Excel 11 Rikiti

Arikiki egy kedvelt kdrtyajaték. Legalabb harman jatsszak, egy pakli francia kértyaval (jokerek nélkiil,
azaz 4 szinnel, minden szinben 13 lappal). A jaték lényege az, hogy meg kell tippelni, hogy az egyes ko-
rokben mennyi lapot iit a jatékos.

A ]dték tobbféle szabdllyal ismert, ezek koziil egy a kovetkezd:
Az els6 kirben egy lapot kap minden jitékos.

~ Minden kirben eggyel tibb lapot kap mindenki, egészen addig, amig minden lap kiosztdsra keriil, vagy mdr
nem lehetne mindenkinek lapot osztani.

~ Ezutdin eggyel kevesebb lapot kap mindenki, az utolsé korben ismét egyet.

— A lapok megtekintése utdn az egyes jdtékosok egyszerre tippelnek (példaul keziikon mutatva), hogy hany
iitést visznek az adott korben. Szinre szint tenni kitelezo, feliil iitni nem.

~ Ha valaki eltaldlta, hogy hinyat iit egy korben, akkor 10 pontot kap, plusz még kétszer annyit, ahdny iitést
villalt.

~ Ha valaki nem taldlta el, hogy mennyit iit, akkor attél kétszer annyi pontot kell levonni, mint amennyit
tévedett.

A rikiki_adat.csv pontosvesszdvel tagolt szoveges dllomanyban egy négyszemélyes rikiki-jaték ada-
tait taldljuk meg: mennyit tippeltek az egyes korokben a jatékosok, és mennyi lapot Gitottek. Végezziik
el a jaték Gsszesitését tablazatkezel6 programmal!

1. Nyissuk meg a kiindulasi adatokat tartalmaz rikiki_adat.csv fajlt, és mentsiik el rikiki néven, a hasz-
nalt program formatuménak megfelelGen!

2. Szurjunk be az elsé oszlop elé még egy oszlopot! Hatarozzuk meg ebben, hogy az egyes jatékko-
rokben hany lapot osztottak ki a jatékosoknak!
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. Minden jatékos adatai utan szarjunk be egy-egy iires oszlopot a pontszamnak!
. Szamitsuk ki a jatékosok pontszamait az egyes fordulokban!
. Atdblazat alatt, a D29, G29, ]29, M29 celldkban hatirozzuk meg a jatékosok Gsszpontszamat!

. Hatérozzuk meg, hogy mennyi volt az elért legmagasabb, illetve legalacsonyabb pontszam, és hogy

kik érték ezeket el! Ehhez készitstink feliratokat a mintanak megfeleléen, az A31, A33, A35, A37-es
cellakban! A vélaszok a B32, B34, B36, B38 cellakba keriiljenek!

7. Formazzuk a tablazatot az alabbi mintdnak megfelelGen!

. Atdbldzatot fekvé téjolasban helyezziik el a lapon, vizszintesen és fliggélegesen is kozépre igazitva!

A nyomtatasi képen a tablazat férjen el egy oldalon!

. Az él6fejben kozépen helyezziik el a ,Rikiki-eredmény” sziveget, az él6labban bal oldalon a datu-

mot, jobb oldalon a fajlnevet!
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1. | A pontosvesszdvel tagolt forrasallomanyt beolvassuk. Mentés a hasznalt programnak
megfeleléen.

2. | Beszurunk egy iires oszlopot a tablazat ele. Négy jatékosnal a maximalisan kioszthato lapok
szama 13. Igy az 4 oszlopban 1-t6] 13-1g, majd csokkenden 1-1g szerepelnek a szamok. A
sorozatok elsé ket tagjat beirva kitoltést alkalmazhatunk, vagy pedig képlettel: az 43 cellaba 1-et

irunk, és:

Ad: =A341

Al6: =A15-1
3. |Beszurjuk az iires oszlopokat a jat¢kosok adatai mdgé (azaz iires oszlopok lesznek: D, G, J, M).
4. D3: =HA(B3=C3;1042*B3;-2*ABS(B3-C3))

A képlet nemcsak egy jatékosnal masolhato az 6sszes fordulora, hanem a cellak helyzetébdl
adodoan a tobbi jatekoshoz 1s masolhaté (azaz a G, J, M oszlopokba is).
5. D29: =SZUM(D3:D27)

6. |Elkeészitjiik a feliratokat az 431, A33, A35, A37 cellakban (pl.: Legmagasabb pontszam, A jaték
nyertese, Legalacsonyabb pontszam, A jaték vesztese).

B32: =MAX(D29;G29;J29;M29)

B34: =INDEX(B1:M29;1;HOL.VAN (B32;B29:M29;0)-2)

A jatékosok nevei a B, E, H, K oszlopokban vannak, azaz 2 oszloppal el6rébb (,,balrabb™), mint a
pontszam, ezért az oszlopindexbdl 2-t le kell vonni.

B36: =MIN(D29;G29;J29;M29)

B38: =INDEX(B1:M29;1;HOL.VAN (B36;B29:M29;0)-2)

7. | Az alabbi formazasokat kell végrehajtanunk:

a jatékosok neveit helyezziik az adataikat tartalmaz6 3-3 oszlop kozott kézépre,
a 2. sortol kezdve az adatokat helyezziik vizszintesen kézépre,

az elsé két sor adatait vastagitsuk meg,

e a mintanak megfeleléen keretezziink egyszeres és dupla vonallal!

8. | Fekvd tajolast, vizszintes és fliggdleges kozépre igazitast allitunk be a lapra. Sziikség szerint
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9. | A kivant adatokat elhelyezziik az éléfejben és az éllabban (Nézet/Elofej és él6lab. ..)




