Kinn a farkas, benn a barany

A ,Kinn a farkas, benn a barany” elnevezésl kétszemélyes tarsasjatékot a
sakktabla sotét szinli mezdin jatsszak. Az egyik jatékos vezeti a négy farkast, a
F. F. F.F g masik az egyetlen baranyt. A farkasok a barany felé

7 igyekeznek, de visszafelé

nem tudnak menni — céljuk a

bardny  bekeritése. Ha ez

sikeriil nekik, akkor 0k gyoz-

tek, és megeszik a baranyt. A

barany, aki elore is, hatra is tud

1épni, menekiilni probal a

farkasok csatarlanca 2 elsl.  Ha

ABCDEFGH sikeriil azon atbujnia, akkor

Alapéllas megmenekiilt. ABCDEFGH

A jaték induldsakor a négy farkas a / farkasoknyertek — gapyigpla
nyolcadik sordanak négy sotét mezdjét foglalja el, a bardny pedig az elso sor va-
lamelyik g k0z€pso sotét mezdjét. A farkasok is €s a
barany is csak 7 sOtét  mezdre Iéphetnek, mégpedig
minden alka- ¢ lommal csak egy-egy kockanyit. A farka-
sok csak egy irdinyban mozoghatnak, a csokkend sor-
szamu sorok 4 felé. Igy egy adott farkas egy 1épésben
legfeljebb két lehetséges mezd koziil valaszthat. A

béarany visszafelé is menekiilhet, igy neki — ha
ezt  valami, példaul a tabla
sz/ele nem S S S DEF GH k(,)rlato%za —
négy A farkasok ek valasztdsa lehet.
A farkasok arkasok nyerte akkor nyertek, ha

sikeriilt bekeriteniiik a baranyt, vagyis annak nincs
egyetlen lehetséges 1épése sem. A barany akkor nyert,
ha sikeriilt egy sorba kerlilnie a csatdrldncban leghétul
,kullogd” farkassal vagy farkasokkal, ugyanis a farka-
sok nem léphetnek hatrafelé, ezért ekkor mar nincs lehe-
téségiik a bardny bekeritésére. A jatékban a figurikat AB CDEF GH
sem kiiitni, sem atugrani nem szabad. A barany nyert




