Kinn a farkas, benn a barany

A ,Kinn a farkas, benn a barany” elnevezésii kétszemélyes tarsasjatékot a
sakktabla sotét szinli mezdin jatsszak. Az egyik jatékos vezeti a négy farkast, a

ABCDEFGH
Alapallas

A jaték induldsakor a négy farkas a

FIRIFErFFE masik az egyetlen baranyt. A farkasok a barany felé

5 igyekeznek, de visszafelé
nem tudnak menni — céljuk a
barany  bekeritése. Ha ez
sikeriil nekik, akkor ok gy6z-
tek, és megeszik a baranyt. A
barany, aki eldre is, hatra is tud
1épni, menekiilni probal a
farkasok csatarlanca 2 el6l.  Ha
sikeriil azon atbtjnia, akkor meg-

ABCDEFGH
A farkasok nyertek

menekiilt.

sakktabla nyolcadik soranak négy sotét mezdjét foglalja el, a barany pedig az

elsé sor vala-
1s és a barany
minden alka-
sok csak egy
szamu sorok
legfeljebb két

g melyik koz€épso sotét mezdjet. A farkasok
7 1s csak sotet mezdre léphetnek, mégpedig
¢ lommal csak egy-egy kockanyit. A farka-
iranyban mozoghatnak, a csokkend sor-
y felé. Igy egy adott farkas egy lépésben
lehetséges mezd koziil valaszthat. A

barany visszafelé is menekiilhet, igy neki — ha
ezt  valami, ) példaul a tabla
sz,ele nem S S DEF GH k(’)rlato%za —
négy A farkasok nvertek valasztasa lehet.
A farkasok ATKASOR NYETIEX akkor nyertek, ha

sikeriilt bekeriteniiik a bdranyt, vagyis annak nincs
egyetlen lehetséges 1€pése sem. A barany akkor nyert,
ha sikeriilt egy sorba keriilnie a csatarlancban leghatul
,Kullogd” farkassal vagy farkasokkal, ugyanis a farka-
sok nem léphetnek hatrafelé, ezért ekkor mar nincs le-

hetdségiik a barany bekeritésére. A jatékban a figurakat A B C’ DEF GH
sem kilitni, sem atugrani nem szabad. A barany nyert



