2. ora Informacio, kod BLZS©

A szdmitogép adatokkal dolgozik. A szdmitdgépek
feladata az adatok feldolgozdsa. Ha szeretnénk
megérteni a szamitégépek mikodését, elészor
értenink kell az adat és az informdcio fogalmat.




Mi az informacio?

BLZS©

Az informdcio olyan dj ismeret, amely megszerzdje
szdmdra sziikséges, és kordbbi tuddsa alapjan
értelmezhetd. Az informacio olyan tény, amelynek
megismerésekor olyan tudasra tesziink szert, ami
addig nem volt a birtokunkban.
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Az informaciod érzékelése BLZS©
Kozvetlen érzékelés

» kddolatlan képinformaciok

» kddolatlan hanginformacidok

* egyéb informadciok.
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Az informacio érzékelése
Kodolt érzekelés
kodolt képinformdciok
- iIrott informacio
+ specidlis jelek
(pl. zdszlok, karjelzések)
kodolt hanginformadciok
- szobeli informacio
- zenei informacio
(pl. sip, kiirt).




Adat BLZS©
A szamitdstechnikai eszkozokkel

rogzitett, azokkal feldolgozhato és megjelenithetd
informacidt adatnak nevezziik.

A szilikebb értelemben vett informatikadn a
szdmitogépes |
informdciofeldolgozdst értjik.

Az informadcio értelmezett adat.
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Adat BLZS©

Kiilonboz6 adatok is hordozhatnak azonos informaciot.

(februar) (2) R e Iy
FEQBUARYi%

Azonos adatok is hordozhatnak kiilonb6zé informadciot.
85 85

85 kg 85 liter




Adatok a szdmitégépben BLZS®
A hétkoznapi informacidkat (szoveg, kép, hang)
szdmitogépen is tudjuk tarolni.

Régebben a szdmitdgépen csak szdmot, széveget, és
logikai adatokat taroltak.

l)aby ]-lfe baby baby babys‘vect

LOVE baby lips sweeth li“b.v
HEART [, o¢ fife ok
sweet baby , o ]lOthOt llfe llOth"l’-"l!pS

romantic SPIRIT.kiss
SWGEt Iﬂ S S baby romantic

baby romantic ROt hot SwWeet
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“haby LOVE.PS
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Adatok a szdmitogépben
A szdmitogépekben kétdllapotd jelekkel
segitségével tdroljuk az informaciét (bit: O/T).




Adatok a szdmitogépben
A Bit - Az informdcid alapegysége.

BLZS©

lbiten kétféle szdm tdrolhatd, O (hamis) vagy 1(igaz).

it
ety

‘_w_______/
byte (8-bits)

T

word (16-bits, 2 bytes)




Adatok a szdmitogépben BLZS©
Byte: (bdjt) - az informacié feldolgozds alapegysége.

lbyte=8bit. 1byte-on 28 = 256 féle karakter tdrolhato,
0-255.

* Pixel (a picture element)

— Usually consists of 3 Bytes, one each for
the red, green and blue components

- POPPPRRP o
component

- QPPPPPPP -
component

- QRPPPPPR oo
component

In this case, the color of this dot would be GRay, since there are
equal amounts of red, green and blue.




Az adatok megjelenési formai BLZS©
- Szam (numerikus adat): 1,2,3,4,...9
+ Szoveq (alfanumerikus adat):
- betik: A, a, B, b, ...
- szamok: 0,1,2,34,..9
(A numerikus adatokkal ellentétben szamitasi
mdveletekre nem alkalmasak.)
- irdsjelek: . ,;-?1..
- mlveleti jelek: +-/* " .
- specidlis jelek: @ $ # & ...
» Logikai adat: az dllitdsok tartalmanak megfelelden
kétféle lehet, igaz (true), vagy hamis (false)



Mi a kéd? BLZS®
A kod megdllapodas

Dec Hex Char Dec Hex Char Dec Hex Char Dec Hex Char

. * e I k 128 |80 | C 180 |AD | & 192 |co | L 224 | E0 | x
szerinti jelek vagy 29 (o1 | G |[en|m |1 |[sss[cr | £ | |25 ]er |B
. ’ 130 82 | @ 162 a2 | O 194 c2 | T 226 |2 | T
szimbolumok rendszere i fes | § | fiea|a |0 [ fiss|ca | || faar fea |
!/ 132 |84 | a 164 | A4 | N 196 |C4 | — 228 |[E4 | &

” I I I 133 |85 | @ 165 a5 | B | 197 |cs |+ 225 |E5 | O
me ye vaiame y 134 |86 | @ | [166|a6 | @ | |198|cs | F | |230|es | M
. /7 e 2 P /o 135 | 87 E 167 |A7 | © 199 | C7 ||. 231 |E7 | T
|nfor'maC|O egyer"felmuen 136 |88 | € 168 | A8 | € 200 [cB | L 232 |E8 | @
137 |88 | @ 169 [ A9 | = 201 |co | T 232 |E9 | B

d h 4 138 [8A | @ 170 | Aa | = 202 |[ca | 234 |EA | R
mega GTO. 139 |88 | 1 171 |AB | ¥ 202 |ce | T 235 [EB | &
140 [8c | 1 172 |ac | Y | |204 |cc | F 236 | EC |

141 |80 | 1 173 |aD | 205 |co | = 237 |[ep |

142 |BE | A 174 | AE | « 206 |CE | F 238 |EE | E

143 |eF | A 175 | AF | w 207 | CF | 238 |eF |

144 |90 | E 176 | BO | i 208 Do | L 240 |Fo | 2

145 (91 | i 177 | B1 | 209 |DL | T 241 [F1 | *

146 |92 | fE 178 | B2 210 D2 | T 242 |F2 | 2

147 |93 | O 179 (B3 | | 211 [p3 | L 243 [F2 | £

148 |94 | O 180 B4 | 212 D4 | L 244 |Fa | [

149 [95 | O 181 |85 | 4 213 |5 | F 245 | F5 | |

150 |96 | U 182 | B6 .| 214 |De | T 246 [F6 | +

151 |97 | U 183 [B7 | 1 215 | D7 ir 247 | F7 | =

152 |98 | ¥ 184 B8 | 1 216 | D& | =+ 248 |F8 | o

153 |99 | O 185 |Bo | 1 217 |po | J 245 [Fo | ®

154 [9a | U | |86 |ea | | ||218|pa | T | |2s0 [Fa | -

155 |98 | @ 187 |ee | 1 215 | e | |} 251 |Fe | |

156 |9c | £ 188 [BC | A 220 |pc | m 252 |[FC | n

157 |op | ¥ 189 |BD | U 221 (oo | || 253 |FD | 2

isg |9 | 190 |BE | J 222 |oE | | 254 |FE | =

156 |oF | f 191 |BF | 1 223 |DF | m 255 | FF




Mi a kddolas? BLZS©

A kddolds valamely informacio atalakitasa
egyezményes jelekké.

Romhanyi Jozsef: Golya-vendegseg
A szivélyes golya mit vett a fejébe?
Meghivta a nyajas varangypart ebédre.
SOt tovabbment - még a kicsik 1s johetnek!
De azt mar nem mondta meg, hogy csak |

sikitiésnub|l|x
klaoltlolelojlam|z
absdédritelkla
mduagkd|lritid
saelaee|/f|ialy|
sjtnbwv|jltislk
alsdbgfjujialr
sedndtine|s|]
ofkkmriolzlald
kioalflgarjurls




A szamitogépek programjai is kédokbdl dlinak. BLZS@
A programozok kodokra forditjdk le a

szdmitdgépnek adott parancsokat.

A kddok segitségével pedig a szamitdgépek végre

tudjdk hajtani a feladatot. A szdmitdgépek

tobbféle kddnyelvet is ismernek. Pl.: BASIC, LOGO,

Java, Pascal ...

‘\
% PASCAL
$




Informdciéfeldolgozds BLZS®

A sz(ikebb értelemben vett informatikdt értjiik.

A szamitogépek programjai kédokbdl dlinak.

A programozok kiilonbozé programnyelvek segitségével
irjdk meg a kddokat. A kddok dltal a szamitdogépek
végre hajtjak a feladatokat.

Néhdny kodnyelv: BASIC, LOGO, Java, Pascal, C++, C#
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