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2. Gitar

A gitar a legkedveltebb hangszerek egyike. Torténete egészen a XV. szazadig nyulik
vissza. bar mai formajat csak a XIX. szazadban érte el. A feladata. hogy a gitarrol egy
bevezetd eloadast készitsen prezentacidos formaban. A prezentacio
szOvegét a gitarforras.txt fajlban talalja. A prezentaciohoz /J‘
felhasznalhaté képek az akusztikus.png. a klasszikus.png, v
az elektro-akusztikus. png. az elektromos. png.
agitarhelyett.png €sagitar alap.png.

1. A prezentacid hattere egy sematikus gitar rajz lesz. amit el kell -/
készitenie. A gitar alap.png allomany ¢és a minta r
segitségével keészitse el a gitar.png képet! A kép /
elkészitésehez hasznaljon gorbéket. amelyek megrajzolasahoz a
gitar alap képen 1évo segédpontok adnak segitséget! A gitar
testét és fejét sotétszike RGB(128. 128. 128) koédu szinnel
rajzolja meg! A hurokat vilagossziirke RGB(182. 182. 182)
kodu szinnel. a gitar testénél vékonyabb vonallal rajzolja meg!

(B

A négy diabol allo prezentacidoban az alabbi beallitasokat végezze el a leiras és a minta
alapjan:
a. Munkajat a program alapértelmezett formatumanak megfeleléen gitar néven
mentse!

b. A diak hattereként allitsa be az elkészitett gitar.png képet! Amennyiben
a képet nem sikeriilt elkészitenie. akkor hasznalja a gitarhelyett.png
képet hattérként. A képet ugy allitsa be hattérként. hogy a dian a teljes gitar
latszodjon!
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c. Az elsoé dia kivételével mindegyik dian hasznaljon Arial (Nimbus Sans)
betiitipust 44. 30 és 24 pontos méretben!

d. A diakon a szévegek szine legyen soététsziirke RGB(40. 40. 40) szint. €s a rajz
elemek szine pedig fekete!

o

A diak szovegét a minta alapjan gépelje be. vagy az UTF-8 kodolasu gitarforras. txt
fajlbol masolja at!

4. Az elsé dian a ..Gitdar” cim legyen a mintahoz hasonld tetszéleges talpas betiitipusu!
A bettiméretet uigy allitsa be. hogy a mintahoz hasonlé méretii teriiletet foglaljon el a cim!
A cimet tartalmazo szovegdobozt 1gazitsa ugy. hogy a dia bal felsé sarkatol vizszintesen
és fiiggolegesen 1s 1 cm-re legyen!

A

A masodik diat készitse el a mintanak megfelelden!

6. A harmadik dian készitsen kétszintii felsorolast! A dia jobb oldalara szurja be
az akusztikus.png allomanyt! A kép magassagat allitsa 14 cm-re az aranyok
megtartasaval! A képhez rajzolja meg 3 pontos (0.1 cm) vastagsagu vonallal a kapcsos
zargjeleket a minta alapjan! A kapcsos zardjelek mellé szévegdobozokban helyezze el
a feliratokat! A feliratok a szévegdobozokban legyenek jobbra igazitottak és félkover
betistilustiak! A szovegdobozok jobb széle legyen egy vonalban. illetve az egyes
szovegdobozok fiiggdlegesen a kapcsos zardjelhez legyenek igazitva a minta szerint!
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7. A negyedik dian a szovegek felsorolasat készitse el a minta szerint! A dia jobb oldalara
szirja be és helyezze el egymasra az akusztikus.png, klasszikus.png,
elektromos.png €s elektro-akusztikus.png képeket! Az elektromos.png
képet forgassa ugy. hogy a hosszabbik oldala fiiggélegesen alljon! Az akusztikus.png
kép magassagat allitsa 14 cm-re az oldalaranyok megtartasaval! A t6bbi kép méretét ugy
allitsa be az aranyok megtartasaval. hogy azok egyforma magasak legyenek az akusztikus
gitar képével!

8. A negyedik dian készitsen animaciot ugy. hogy a gitarok képei a nekik megfeleld

szoveggel jelenjenek meg. azokhoz képest 0.2-0.5 masodperccel késleltetve! Majd a gitar

képe az animacié utan tiinjon el a kovetkezo kattintasra! A felsorolasok kattintasra
jelenjenek meg egyenként! Az animacio helyben megjelend jellegii legyen!

30 pont




