Kompozer
http://tehetseg.inf.elte.hu/tananyagok/webszerk/index.html

Szerzo

Kiss Csaba

A modul célja és tartalma

frdsom elsédleges célja, hogy segitse az informatika alkalmazdi OKTV-re illetve OKATV-re (Nemes Tihamér
Orszagos Informatikai Tanulmanyi Verseny) készll6 didkokat a felkészllésben, tanaraikat pedig a felkészitésben
webszerkesztés témakdorben. Ezzel egyszerre persze segitséget nyujt mindenki szamara, aki az informatika
k6zépszintl(i érettségi, illetve az ECDL szintjén mar tdlmutatd ismereteket és rutint szeretne szerezni a

webszerkesztés témakdrében.

frdsom hangvétele az egyszeriiségre, érthetéségre torekszik, hogy mind a kézépiskolés korosztaly mind pedig a
webszerkesztés témakdrében mar valamennyire jartas olvasé szamara is kénnyen emészthets legyen. Nem irok
Ugy altaldban a versenyekrol, hiszen akit ezen informaciok érdekelnek, az Ugyis utdna néz az interneten

(pl. http://tehetseg.inf.elte.hu). Munkam sordn igyekeztem minél gyakorlat-orientdltabb lenni. Olyan

feladatokat valogattam az eddigi OKTV és OKATYV feladatsorokbdl (ezen belll is a webszerkesztés témakdrébdl),
melyekrdl Ugy gondoltam, hogy jél lefedik azokat az eszkdzdket, részfeladatokat melyek az eddigi versenyeken
el6fordultak, és egyben egy lehetséges megoldast adnak bizonyos egyedi problémakra. Ezeknek egy altalam
ajanlott megoldasan vezetem végig az olvasot. A megoldas fébb Iépéseit minden példa végén képsorozatokkal

szemléltetem.

Az olvasd részletesebb leirast taladlhat a KompoZer kezelésérdl - olyan funkcidk, eszk6zok kertilnek bemutatasra,
melyek a jelenlegi informatika alkalmazdéi OKTV/OKATV kovetelményei kozott szerepelnek, a feladatok

megoldasat is ezzel a programmal mutatom be.

Megjegyzés

A KompoZer egy un. WYSIWYG alkalmazas, (What You See Is What You Get), ami (elvileg) azt jelenti, hogy

ahogyan a szerkesztoben kinéz a weblapunk, Ugy fog megjelenni a bongészdben.
Miért a KompoZerrel mutatjuk be a webszerkesztési feladatok megoldasat?

Korabban (foként) a Microsoft Sharepoint Designer 2007-es verzidjat hasznaltadk a didkok a versenyeken. Ezen
alkalmazas Ujabb valtozata (Microsoft Sharepoint Designer 2010) azonban mar nem alkalmas arra, hogy
versenyeken, vagy versenyfelkészlilésekre hasznaljak, hiszen miikodéséhez Sharepoint alapu webhely
szlkséges, 6nalldan nem hasznalhatd statikus weblapok készitésére, igy tananyagunkban alternativaként az
ingyenesen, tobb platformon is elérhet6 KompoZer utolsé stabil, 0.7.10-es verzidéjan fogom bemutatni a

szlkséges tudnivaldkat.

Kapcsolodo hivatkozasok

= KompoZer letoltése: Kompozer weboldal Utolsé elérés datuma: 2014.VII.26.

* Nemes Tihamér Orszagos Informatikai Tanulmanyi Verseny honlapja- Alkalmazas
kategoria: http://tehetseg.inf.elte.hu/nemesa/, Utolso elérés datuma: 2014.VII.26.
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A modul leckéi, a megértéshez sziikséges eldismeretek, targyi
feltételek

Leckék

KompoZer felhasznaldi feliilete

Miiveletek szévegekkel
Lap tulajdonsagainak megadasa

Hivatkozasok és horgonyok (konyvijelzdk)

Bekezdések formazasa

Rajzelemek, képek beszirasa

Tablazatkészités

Beagyazott keret hasznalata

rr

Urlapok
10. Stilusok

11. Webszerkesztési feladatok megoldasa az OKTV és OKATV -bdl
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12. Osszefoglalé a webszerkesztés feladatokrol

Eloismeretek

= Alapvet6 alkalmazoi ismeretek
» Szbdvegszerkesztési ismeretek
= Webes ismeretek

» Bongészdk ismerete

Targyi feltételek
= KompoZer 0.7.10

= GIMP 2.8.0 vagy Ujabb

Elvarasok a tanulo felé

Minimumszint

Webbodngészdk gyakorlott hasznalata, ismerete. Alapvet6 alkalmazéi ismeretek, szovegszerkesztdi ismeretek.
(Esetleg ECDL Webkezd6 szint megléte).

Optimumszint

Erettségi (k6zép-, vagy felséfokl) tudasszint informatikabdl, alap HTML ismeretek.

A modul irodalomjegyzéke

Ajanlott irodalom
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= HTML ismeretek: w3schools.com — The world’s largest web development

site: http://www.w3schools.com (Utolsé elérés datuma:2014. VIIL. 27.)

= KompoZer kézikonyv: KompoZer and NVU User Guide - Contributed by Charles
Cooke: http://www.charlescooke.me.uk/web/kz-ug-home.htm, (Utolsé elérés datuma:2014. VII. 27.)

Kulcsszavak

Webszerkesztés, Nemes Tihamér, Informatika OKTV, Informatika OKATV, (rlap, tablazat, hivatkozas,

tehetséggondozas

1. A KompoZer felhasznaloi feliilete
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1. dbra: A KompoZer alapértelmezett felhasznaldi felllete

El6szor az alapértelmezett felhasznaloi fellilet legfontosabb részeit tekintjik at, amelyek a kovetkezok:

1: Szerkesztofelilet
2: Szbveg és bekezdés eszkoztar

3: Fajl- és objektum eszkoztar

4: WebhelykezelS, vagy DOM Explorer



http://www.w3schools.com/
http://www.charlescooke.me.uk/web/kz-ug-home.htm

Szerkesztofeliilet

A szerkesztOfellleten végezzik az érdemi munkat: itt készil maga a weblap. Egyszerre t6bb allomanyt is

megnyithatunk, ekkor tobb ful jelenik meg a felllet fejlécében. Harom nézet kozal valaszthatunk:

» Tervezd: ekkor csak azt l1atjuk, hogy nézne ki a weblap, és ilyen forman is tudjuk szerkeszteni a
munkankat.

= Forras: csak a weblap kodja latszodik. Kézzel szerkeszthetjlik a kddot, és igy dolgozhatunk a
weblapon.

* Felosztas: az el6z0 két nézet 6tvozete. Felll lathatjuk a Tervezdi nézetet, lent pedig
a Forras nézetnek egy kivonatos tartalmat: csak annak a weblap elemnek mutatja a forrasat, ahol a

szerkesztofellleten épp allunk a kurzorral.

Szoveg és bekezdés eszkoztar

Aki mar szerkesztett szoveget, az tudja, miket talalhat itt. Az alsé eszkéztar a szévegek beallitasaira hasznalhatd
(tipus, stilus, szin, méret), a felsd eszkoztar segitségével pedig leginkabb bekezdés szinten tudjuk a szoveget

manipulalni, agymint: felsorolds, behlizas mértéke.

Fajl- és objektum eszkoztar
Itt taldljuk a legfontosabb fajl- és beszirasi miveleteket, melyek a kovetkezdk - a teljesség igénye nélkdil.
Fajl eszkoztar:

it Hl 3
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Gj Msgnyités  Mentés Megtekintés

| 2. abra: Fontosabb ikonok a fajl eszkdztaron |

» Uj oldal létrehozdsa: tobbek kozott bedllithatjuk a dokumentum tipusat (HTML 4.01 vagy XHTML 1.0)
=  Megnyitas

= Mentés

» Megtekintés: a szerkesztés alatt all6 weblap megtekintése alapértelmezett béngészdében.

Objektum eszkoztar:

Az alabbi objektumok beszurasara, ill. 1étez6 objektumok szerkesztésére taldlhatunk itt lehetdséget:
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Horgony Hivatkozds Keép Tablazat Urdap

| 3. abra: Fontosabb ikonok az objektum eszkdztaron

* Horgony: a weblapon nem lathaté elem. Oldalon bellli konyvjelz6k készitésére is hasznalhatd.
*= Hivatkozas

= Kép



= Tablazat

= Urlap

Webhelykezel6 vagy DOM Explorer

Két, navigacios ablak kozul egyet tehetunk itt 1athatéva: egyik a Webhelykezelé masik a DOM Explorer.
Webhelykezelo

A webhelylink (tehat az épp szerkesztés alatt allo teljes honlap) allomanyait taldlhatjuk itt: képek, stiluslapok,

egyeéb, a szerkesztés alatt allé honlaphoz tartozé weblap.

DOM Explorer

DOM: Document Object Model. A dokumentum egyes objektumai kéz6tt tudunk ennek az ablaknak a segitségével
navigalni. A dokumentum objektumait hierarchikusan (ala- ill. foélérendelt felépités szerint) jeleniti meg.

Barmelyik objektumra rakattintva (pl.: body) tudjuk annak tulajdonsagait szerkeszteni (pl. hattérszin).

Fontos

Vigyazat! Ezt csak akkor hasznaljuk, ha mar tisztdban vagyunk az alap HTML objektumok neveivel, ill.

attributumaival!

2. Miiveletek szovegekkel

Ebben a rovid fejezetben attekintjik, hogy tudunk szoveget bevinni, ill. a bevitt szOveget szerkeszteni a

KompoZerben.

Szovegek bevitele

Teljesen hasonléan m(ikodik, mint barmely szdvegszerkeszténél: a kurzorral csupan kattintsunk oda, ahova

szbveget szeretnénk begépelni, vagy vagolaprél beilleszteni.

H coc b4

L e ]

Lorem ipsum dolor =it amet, consectetur adipiscing

I4 abra: Szbdveg bevitele a szerkesztéfellleten |

Szovegek formazasa
Hasznaljuk a Széveg eszkéztarat! A szbvegszerkesztésnél is megszokott lehetéségek allnak rendelkezéslinkre:

valtoztathatunk tobbek kozétt a szoveg méretén, szinén és hattérszinén.
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5. dbra: KompoZer szerkesztéfellletén formazott szoveg

Széveg eszkoztar ikonjai és funkcioéi (balrél, jobbra haladva):

' Arial Black -] ™ FABIU E]

6. abra: Szovegeszkoztar menisora

» Betltipus (Betlikészlet): legérdilé menlbdl valaszthatjuk ki, hogy a kijeldlt szévegnek milyen
betlstilust szeretnénk valasztani.

= SzBvegszin ill. hattérszin : a betlszint szimbolizalo, fels6 szinre kattintva valaszthatjuk ki a betlszint.
Lehet&ség van RGB és HTML (hexadecimalis) kod megadasara is.

= Betliméret névelése, ill. csékkentése

= Betlstilus: félkovér, dolt, aldhazott.

» Sz@vegigazitas: a mar szbvegszerkesztésbdl is ismert balra-, kdzépre-, jobbra- és sorkizart igazitas.

3. Lap tulajdonsagainak megadasa

Hattérszin vagy hattérkép megadasa
Kattintsunk a Formatum — Oldal szinei és hattere opciodra!l

Hattérszin megadasa

Valasszuk ki az Egyéni szinek hasznalata opciot! Ekkor szerkeszthetové valnak a szinek.

~ Oldal szinei

(0) Alatogatd bongészdjének alapértelmezett szinei

(®): Egyéni szinek hasznalata:

Normal szoveg: R
= Normal széveg
Hivatkozas szovege: ) 1
Hivatkozas szévege
Aktiv hivatkozas szovege:

; ) : Aktiv hivatkozas szévege
Latogatott hivatkozas szovege:

Latogatott hivatkozas szévege

Hattér:

Hattérkép:
=3
Az URL relativ az oldal elhelyezkedéséhez képest

Haladé szerkesztés...

7. abra: Oldal szineinek bedllitasa : az egyes, szines téglalapokra kattintva

valtoztathatjuk meg Oket.
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Valasszuk ki a Hattér szinét, és a Blokk hattérszine parbeszédablakban valasszuk ki a megfelel6 hattérszint!

Megjegyzendd, hogy itt is lehet természetesen RGB és HTML kdd alapjan is szint megadni.
Hattérkép megadasa
Kattintsunk a Formatum — Oldal szinei és hattere opcidra! Az Oldal szinei beallitasok alatt ki tudjuk tallézni a

bedllitani kivant hattérképet. Egyszerlien csak tallézzuk ki, és maris a beallitott kép lesz a weblap hattérképe!

Linkek szine
Mint korabban emlitettik: csak akkor tudunk valtoztatni a linkek szinén, ha a weblapot Ugy hoztuk létre, hogy
kikapcsoltuk a Strict DTD opciot.
Ez esetben ugyanugy, mint a hattérszin beallitasnal, Formatum — Oldal szinei és hattere menlpontnal talaljuk
a linkek szinének bedllitasait. Haromféle linkszint tudunk beallitani:

» Hivatkozas szine: normal megjelenésben ilyen szind lesz a link.

= Latogatott hivatkozas szine: ha mar jartunk azon az oldalon, ahova a link vezet, akkor ilyen szind

lesz a link.

» Aktiv hivatkozas szine: amelyik linkre éppen kattintunk, annak ilyen szine lesz.

Oldalcim és meta elemek
Oldalcim

Az Oldalcim jelenik meg a bdngész6 ablakdanak cimsordban. Ezért is fontos, hogy értelmes, beszédes cimet
adjunk meg oldalcimként.
Valasszuk ki a Formatum — Oldal cime és tulajdonsagai menlpontot! A megjelen6 parbeszédablakban be is

gépelhetjik a megfeleld oldalcimet.
Altaldnos informaciok

Hely: file:///E:/ELTE/MA_Tanar/SZA.../Pri%eC3%B3ba_oldalak/coc.html
Utoljara modositva: 2012 oktober 27.16:14:21

Cim: Hobbijaim
Szerzo:

Leiras:

| 8. dbra: Oldal altaldanos informaciénak megadasa |

Megjegyzés
Ugyeljiink arra, hogy olyan oldalcimet adjunk meg, amely jdl jellemzi az adott oldalt.

Meta elemek

Egy honlap meta elemei tovabbi informacidkat adnak a honlaprél: példaul hogy ki a honlap szerzéje vagy, hogy
mit mutat be a honlap - azaz egy révid, 6sszefoglald leirast adhatunk meg a honlaprél. Ami még fontos, itt

tudjuk beallitani a honlap karakterkddolasat is.

Ugyanott, ahol az oldal cimét beallitottuk (Formatum — Oldal cime és tulajdonsagai), a metainformaciokat is
beallithatjuk.



Memzetkazi

Myelh: [ Myelv kivalasztasa ‘
iras irdnya: Mincs irdany megadva |Z|
Karakterkészlet: | UTF-8 | Karakterkésalet kivalasztasa |

I9 abra: Tovabbi meta elemek megadasa a KompoZerben%

Megjegyzés

Ha a feladat mashogy nem rendelkezik, érdemes az Unicode (UTF-8) karakterkodolast beallitani, hogy a magyar

ékezetes karakterek és mas specidlis karakterek helyesen jelenjenek meg a webbongészdében.

4. Hivatkozasok és horgonyok (konyvjelzok)

Hivatkozasok és konyvijelzék technikailag egy dolgot jelentenek: ugrdopontot egy masik, megadott helyre. A
koényvijelzdk (vagy a Kompozerben horgonyok) segitségével az oldalon belili ugrasokhoz sziikséges ugréopontokat
hozhatjuk |étre. A hivatkozasok pedig egyarant mutathatnak kiils6 weboldalra, képre, vagy akar egy masik/vagy

ugyanazon oldal ugrépontjara.

Hivatkozas elhelyezése
Jeloljuk ki azt a szoveget (vagy képet), amelyet linkké szeretnénk alakitani! Valasszuk ki
a Beszuras — Hivatkozas opciodt, vagy az eszkodztarbol a Hivatkozas ikonjat (lasd az alabbi dbran)!

Hivatkozas

| 10. abra: Hivatkozas beszurasanak ikonja%

A megjelené parbeszédablakban allithatjuk be a hivatkozas fébb tulajdonsdgait, mint példaul: hivatkozas
szbvegét (ami a honlapon is megjelenik), valamint a hivatkozas cimét, ami lehet egy webcim, vagy egy fajl is.
Amennyiben fajlt adunk meg, abban az esetben kivalaszthatjuk, hogy az URL relativ legyen az oldal
elhelyezkedéséhez képest.

A hivatkozas szévege

adipiscing

Hivatkozas cime

Adja meg a weboldal helyét, egy helyi f3jlt, egy e-mail cimet, vagy valasszon ki egy
horgonyt vagy cimsort a valasztolistabol:

7| @

["| Afenti egy e-mail cim

Az URL relativ az oldal elhelyezkedéséhez képest

|¥| Hivatkozas megnyitasa

(j ablakban ]

| 11. abra: Hivatkozas beallitasai

o



Megjegyzés

A relativ Utmegadasban az aktualis weboldal elhelyezkedéséhez képest adjuk meg a hivatkozott elem cimét. Ha
példaul a HTML oldalunkat tartalmazé mappabdl nyilik egy kepek mappa, amelyben van egy auto.jpg allomany,

akkor a relativ Gtvonal: kepek/auto.jpg.

Fontos beallitasi lehetéség, hogy a hivatkozast miként nyissa meg a bongészo6. Fajlok esetén érdemes lehet (j

ablakban térténé megnyitast kivalasztani.

Konyvjelz6 (Horgony) elhelyezése

Konyvijelzket akkor szokds hasznalni, ha egy-egy oldalon belll szeretnénk ugrast végre hajtani. Ennek tobb
oka lehet: példaul maga az oldal sok tartalommal rendelkezik, igy a bongészében sokaig kéne lefele gorgetni,
vagy sokat kéne keresgélni, mig elérnénk azt a tartalmat, amire kivancsiak vagyunk. Ekkor az oldal tetejére
érdemes egyfajta tartalomjegyzéket csinalni. A tartalomjegyzék pontjaira kattintva egybdl a kivant
tartalomrészre ugorhatunk ugyanazon az oldalon belll. Természetesen az egyes tartalomrészekhez érdemes egy
OVissza a tetejéred konyvjelz6t késziteni, amire ha rakattintunk, egybdl visszaugrik a lap tetejére, ahova
elkészitettlik a mar emlitett tartalomjegyzéket.

~ Hivatkozas cime

Adja meg a weboldal helyét, egy helyi fajlt, egy e-mail cimet, vagy valasszon ki egy
horgonyt vagy cimsort a valasztélistabol:

l v | @
#b.1
#b_2

#utols6_fejezet_horgony

| 12. dbra: Kdnyvjelz6 készitése horgony segitségével |

Jel6ljuk ki azt a szbvegrészt, ahova ugrani szeretnénk! Ezutan valasszuk ki a Beszuras — Horgony menilipontot
(vagy kattintsunk az eszkoztar Horgony ikonjara)! Adjuk meg a Horgony nevét! Fontos, hogy olyan nevet
valasszunk, amirdl késébb egyértelmien azonositani tudjuk a Horgonyt! Ezzel egy Horgonyt helyeztiink el arra

a szora, ahova majd kés6bb ugrani szeretnénk a weboldal egy masik pontjaral.
g A

Horgony tulajdonsagai

Horgony:

Halado szerkesztés...

OK Mégse '

N

| 13. dbra: A horgonynak nevet kell adni |

Most allitsuk be az ugrépontot, azaz azt a helyet, ahonnan a kordbban megjel6lt pontra szeretnénk ugrani!

Valasszuk ki a Beszurds — Hivatkozas menlpontot! A Hivatkozas cime helyére korabban hivatkozast irtunk. Most

9



hasznaljuk legordlilé menlként! A korabban felvett Horgonyok név szerint megtalalhatdak a leg6rdiilé menlben.
Valasszuk ki a megfelel6t, majd kattintsunk az OK gombra! Ezzel beallitottunk egy ugrépontot, mellyel a

beallitott Horgonyra tudunk ugrani, egy lapon bell.

A honlap szerkeszto felUletén egy-egy horgony helyét egy kis horgony szimbdlum jeldli (lasd az aldbbi abran),
ami - természetesen — csak minket tdjékoztat arrdl, hol helyezkedik el egy-egy horgony. A bongészében nem

lesz lathato.

| 14. abra: A honlap szerkeszt6i nézetében a horgony jeIe%

5. Bekezdések formazasa

Ahhoz, hogy kiildén bekezdésekben irhassunk a weblap fellletére (alapértelmezettként ez nincs beallitva), az

eszkodztarban kattintsunk a Szévegtérzs feliratot tartalmazoé legordilé menilre (ldsd az aldbbi abrat), és

=

valasszuk a Bekezdés opciot!

Szévegtbrzs Izl - IEI T I (5= 3= |k

| 15. dbra: Bekezdések formazasat segitd menUsor%

4

J6, ha weblapszerkesztés soran ugy tekintlink a bekezdések formdazasara, mint ha széveget szerkesztenénk.
Persze kevesebb lehet6ség all rendelkezésre, mint barmely szbvegszerkesztd alkalmazasban, de ha ezt a
szemléletet kovetjlik, kdonnyebbé tehetjlik a helyzetlinket: hisz bizonyos szintig hasonlé lehet6ségeink vannak,
mint szOvegszerkesztésnél; példaul ha egy bekezdést gépeliink be épp, akkor bekezdésen belll a
szbvegszerkesztésbdl is ismert SHIFT+ENTER billentyikombinacidval sortéréseket helyezhetlink el, mig csak az

ENTERt lenyomva Uj bekezdést nyithatunk.

Igazitas

Az eszkOztar mar a szovegszerkesztésbdl is ismert szimbolikaval jeleniti meg a bekezdések igazitasat, melyek

jelentése rendre: balra-, kozépre-, jobbra-, és sorkizart igazitas:

| 16. dbra: Bekezdések igazitdsanak ikonjai az eszkéztérban%

Jel6ljuk ki azt bekezdést (tablazatot, vagy akar képet), amit igazitani szeretnénk, majd valasszuk ki a megfelel

igazitast! Bekezdésnél az is elég, ha bele allunk kurzorral a bekezdésbe.

Felsorolas lista
A felsoroldsok készitése is teljesen Ugy torténik, mint ahogy szévegszerkesztésben megszokhattuk. Kattintsunk

az eszkOztarban a Felsorolas ikonra (lasd a 17. abrat)! A jelenlegi bekezdés el6tt megjelenik az elsé felsorolas
10



jel. Amig ki nem kapcsoljuk a Felsorolas ikonra kattintdssaé, minden Uj bekezdés egy Ujabb felsorolas pontba
fog kerdilni.
A felsorolasok szintjeit beljebb, ill. kijjebb helyezhetjik a Behtzas névelése, ill. Behiizas csékkentése ikonokkal

(az alabbi abran a két, jobb oldali ikon).

W
A
oo
1]
v
[l
Py
[

| 17. abra: Felsorolasra vonatkozé ikonok az eszkbztéron%

Bekezdéseket utdlag is atalakithatunk felsorolassa: jeloljik ki azokat a bekezdéseket, melyeket felsorolassa

szeretnénk alakitani, majd kattintsunk az eszkéztarban a Felsorolas ikonral
T&bbszinti listal

L J Eg}’
o kettd
= harom
+ negy

| 18. abra: Tobbszintl lista szerkesztés aIatt%

Sorszamozott felsorolas

Hasonldan kell eljarnunk, mint ahogy az el6z6 fejezetben: Felsorolasok esetén. Az eszkdztarban a szamozott
felsorolads ikonja a rendes felsorolds mellett taldlhato (lasd fent, a 17. abrat). Teljesen Ugy Oviselkedikd, mint

a felsorolas. A kiilénbség csupan annyi, hogy szimbdlumok helyett sorszamok jelennek meg a lista elemei el6tt.

Cimsor és egyéb formatum megadasa
Valasszuk ki az adott formatummal ellatni kivant szoévegrészt! Az eszkoztarban kattintsunk
a Szévegtérzs feliratot tartalmazé legordiilé menlre (lasd az alabbi abran), mely a felsoroldsokkal egy sorban

taldlhato! Itt valasszuk ki a megfelel6 cimsort (1-6-ig vannak megszamozva), vagy mas, sziikséges formatumot!
Szovegtorzs

| 19. dbra: Bekezdések tipusait tartalmazo legoérdiild meni az eszkéztéron%

6. Rajzelemek, képek beszirasa

Kép beillesztése
Alljunk kurzorral arra a helyre, ahova be szeretnénk szUrni a kivant képet! Kattintsunk
a Beszuras — Kép menUlpontra, vagy az eszkoztarban a Kép ikonra! Ezutan a Kép tulajdonsagai parbeszédablak

jelenik meg, melyen tébb filon talalhatjuk a képfajl kilonb6z6 tulajdonsagainak beallitasait:

11



Hely | Méretekl Meg_ielenésl Hivatkozds
Kép URL:

e

Az URL relativ az cldal elhelyezkedéséhez képest
Buboréksigad:

@ Magyarazd szdveg:

Mincs magyarazd szdveg

Kép elénézete

Haladd szerkesztés,.,

oK Mégse | |  Sige

| 20. abra: Kép tulajdonsagainak beallitasai parbeszéd ablaka |

= Hely fiil: a kép helyét tallézhatjuk ki, valamint megadhatjuk, mi legyen a képhez tartozé magyarazo,
és buborék szoveg (az a szdéveg, amely akkor jelenik meg, ha folé vissziik az egeret).

= Méretek fiil: a kép eredeti, vagy egyéni méretét allithatjuk be képpontokban megadva. Dénthetlink
arrél is, hogy méretaranyosan akarjuk-e a kép méreteit beallitani.

*» Megjelenés: bedllithatjuk, hogy mennyi legyen a térkdz a beszurt kép korll, illetve azt is
megadhatjuk, hogy a széveg hogyan fussa korbe a képet.

» Hivatkozas: a Beszuras — Hivatkozas menlben is elérhetd beallitdsokat taldlhatjuk itt: a képre

egybdl adhatunk meg hivatkozast is.

Kép tulajdonsagainak médositasa
Jeloljuk ki a médositani kivant képet, majd kattintsunk a Beszurds — Kép menlipontra, vagy az eszkoztarban
a Kép ikonra! Ekkor megjelenik a Kép tulajdonsagai parbeszédablak, amelyben az el6z6 fejezetben megismert

kép tulajdonsagokat tudjuk mddositani.

Kép adott szinének atlatszova tétele és képtérkép készitése

Habar a KompoZer 6nmagaban nem ad lehet6séget semelyikre sem, athidalva meg tudjuk oldani a problémat:

Gimp képszerkeszt6 alkalmazas segitségével konnyen készithet6 atlatszé szinl kép, és képtérkép is.

Képtérkép készitése Gimpben
A Gimp-ben Képtérképet a Szlir6k — Web — Képtérkép menlpontjaval tudunk késziteni. Ehhez elébb nyissuk
meg azt a képet, amelybdl képtérképet szeretnénk késziteni, majd utdna valasszuk az el6bb emlitett

menupontot!
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Szerkesztés Nézet Leképezés Eszkozok Sdgo
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21. abra: Egy képhez képtérkép készitése Gimpben

Fontos

Ne feledjik! A képtérképet most GIMP segitségével hozzuk létre, amit majd a KompoZerbe fogunk beszurni!
A GIMP egy ingyenes, magas szintl( képszerkeszt6 alkalmazas, mely elérhet6 itt: http://www.gimp.hu/ (utolsé
elérés ideje: 2014. VII. 27).

Képtérképek készitésénél alapvetéen harom fajta terlletet jelolhetlink ki a képen, amely majd linkként fog

funkcionalni:

=  Téglalap
=  Kor
=  Sokszog

Ezt a harom kijel6lési lehet6séget a fenti abran, baloldalt lathatjuk, az ablak szélén, fentrdl lefele. Ezekre az

ikonokra kattintva jelolhetjik ki azt a tetszdleges teriletet, melyre hivatkozast szeretnénk késziteni.

Amint kijeloltliink egy terllet, egy parbeszédablak jelenik meg, melyben beallithatjuk a hivatkozas tulajdonsagait.
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@ Hivatkozas @ Téglalap l&lavaScript

Hivatkozas tipusa

(®) Webhely |

—
g
g

-~

) Gopher ) Egyéb

&

) ETP-hely |
() Fajl O WAIS () Telnet () Email

o~
g
—

A terdletre valo kattintaskor aktivalando URL (kotelezo):

;'http://www.deviantart.coml

Relativ hivatkozds

Célkeret neve/azonositdja (csak keretek esetében hasznalatos):

| |

JAlt"-szoveg (nem kotelezd):

Alkalmaz ‘ \

22. abra: Kijelolt tertlet hivatkozasanak megadasa

Megjegyzés

Erdemes a hivatkozast Relativ hivatkozds tulajdonsagat bepipalni (alapértelmezettként igy van). Versenyeken
rendre el6fordul, hogy a diakok abszolit hivatkozassal hivatkoznak képekre, amely miatt értékes pontokat

veszitenek.

Meglévo teriiletek tulajdonsagainak szerkesztése, ill. torlése képtérképen

Kijelolé
# URL ALT-s:
1 http://www,deviantart.com

2 © http://japan.com

BY &

>

I

23. abra: A mar beallitott terlletek tulajdonsagai utdlag szerkeszthetdek, és tordlhetbek is
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A fenti abran lathatjuk a korabban latott parbeszédablak egy részét: ha megfigyeljik, lathatjuk, hogy az ablak
baloldalan milyen ikonok szerepelnek. Fentrdl lefele tekintve az utolso el6ttivel szerkeszthetjlk a listaban kijelolt

tertlet tulajdonsagait, az utolsoval pedig térolhetjik a listaban kijel6lt terlletet.

Képtérkép mentése
Ha elkészlltink a kép képtérképnek elkészitésével Gimpben, akkor mentsiik el tetszGleges néven!

Egy map kiterjesztés( allomanyt kaptunk.

GIMP-ben késziilt képtérkép beszirasa KompoZerbe
Elokésziiletek

Ha Gimpben készitjik el a képtérképet, akkor egy map kiterjesztés(i allomanyt kapunk. Nyissuk meg ezt az
allomanyt egy szovegszerkesztében! Mi a notepad-et (jegyzettombot) ajanljuk erre a célra.
Ekkor az alabbi forraskddhoz hasonld kod jelenik meg:

ForréSk6d<img src="Névtelen" width="250" height="250" border="0" usemap="4#map" />

<map name="map">

<!-- #$-:Image map file created by GIMP Image Map plug-in -->
<!-- #$-:GIMP Image Map plug-in by Maurits Rijk -->

<!-- #$-:Please do not edit lines starting with "#S$" -->

<!-- #SVERSION:2.3 -->

<!-- #$AUTHOR:Tanar -->

<area shape="rect" coords="11,11,122,78" href="http://www.deviantart.com" />
<area shape="circle" coords="170,113,48" href="http://japan.com" />

</map>

Elsére ijesztonek tlinhet, de neklink csak az elsé sorral kell torédnlink, azon belll is az srce=0ONévtelend résszel.
A Névtelen helyett irjuk be annak a képnek a relativ hivatkozasat, amihez a képtérképet készitettiik, majd

mentsik el a map allomanyt!

Képtérkép beillesztése KompoZerbe
Nyissuk meg az el6z6 bekezdésben moddositott, Gimpben létrehozott map (képtérkép) allomanyt ismét egy
szbvegszerkesztében, majd masoljuk ki vagdlapra a benne talalhaté kodot (kijeldljik az egészet, majd CTRL+C)!
Ezutan a KompoZerben arra a helyre alljunk a weblapunk szerkeszt6i nézetében, ahova be akarjuk szdrni a

képtérképet, majd a meniliben valasszuk a Beszurds — HTML opciét.
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irjon be széveget és HTML-elemeket:

<img src="kepek/terkep.png" width="250" height="250"
border="0" usemap="#map" />

<map name="map">

<!-- #§-:lmage map file created by GIMP Image Map plug-in -->
<!-- #8-:GIMP Image Map plug-in by Maurits Rijk -->
<!-- #5-:Please do not edit lines starting with "#§" -->
<!-- ZSVERSION:2.3 -->

<l-- #SAUTHOR:Csaba -->

<area shape="rect" coords="11,11,122,78"
href="http://www.deviantart.com" />

<area shape="circle" coords="170,113,48"
href="http://japan.com" />

</map>

Példa: <i> Szia, Vilag! </i>

Besziras Mégse

24. abra: Képtérkép GIMP-ben generalt kodjanak beszurdsa KompoZerbe

A megjelen6é parbeszédablakba szlurjuk be a kordbban lemasolt kodot (CTRL+V), majd kattintsunk

a Beszur gombra! Ezzel készen vagyunk: beszlrtuk a képtérképet!
Fontos

A GIMP képtérkép készitési funkcidja csak a HTML kdédot generalja le! A hozzatartozé képet nekiink kell elhelyezni

,,,,,,

ezt mar bemutattuk.

Megjegyzés
A képtérképhez tartozé képet érdemes a weblap tobbi képével egy mappaban tarolni.

Vissza a tartalomjegyzékhez

Flash animaciok beillesztése
Sajnos animacié beszurasara kozvetlenil nincs lehet6ség a KompoZerben, a probléma viszont athidalhaté a
megfeleld HTML kdd beszlrasaval. Ezt fogjuk most kihasznalni! Alljunk a kurzorral arra a helyre, ahova be
szeretnénk szurni a HTML kodot! Valasszuk ki a Beszuras — HTML opciét, a megjelend ablakba pedig irjuk be az

alabbi kis kédot (az alahuzott részekre az értelem szer( tartalom keril)!
FOI‘I‘éSkéd<object>

<embed src="az animdcié f&jl elérésének helye, és neve" width="szélesség képpontban "
height="magassag képpontban">

</embed>

</object>

Az src jelentése source, azaz forras: ide irjuk be a fajl elérési Uatjat, fajlnévvel egyltt!

A width és height jelentése szélesség és magassag: ezeket allitsuk a feladat altal kért értéklre. Az object
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az objektumot jelent, mig az embed az bedgyazast. Igy végiilis ezt jelenti a fenti kod: objektumot dgyazunk be,

ilyen tartalommal, és ilyen méretekkel.

7. Tablazatkészités

A tablazat készités modja is leginkabb a szOvegszerkeszték tablazat készitési lehetGségeihez hasonld. Nézzuk,

milyen eszk6zoket nyljt ehhez a KompoZer!

Tablazat beszlrasa
Véalasszuk ki a Beszuras — Tablazat menlpontot, vagy az eszkoztaron taldlhatd Tablazat ikont! Az ekkor
megjelend, Tablazat beszurasa parbeszédablak - igen figyelmes modon - két lehetGség szerint is enged

valasztani, hogy miként szeretnénk beszlrni a tablazatot: Gyorsan, vagy Pontosan.

l Gyorsan I Pontosan I Cella ]

| e |

|

1
1]
N

5x4d

L]

[ﬂaladé szerkesztés.., l

| ok | [ Mégse |

| 25. dbra: Tablazat "Gyors" beszurasa |

» Gyorsan: egy kis tablazat szemlélteti, hogy hany sort, ill. oszlopot fogunk beszurni. A kurzor
megfelel6 pozicionalasaval valaszthatjuk ki a neklink megfeleld tablazat méretet.
» Pontosan: szam szerint adhatjuk meg, hogy hany darab sorbdl, és oszlopbdl alljon a tablazat. Ezen
felll itt van lehet6ség megadni a tablazat szegélyének vastagsagat, tovabba itt adhatjuk meg, hogy a
tablazat szélessége hany szazaléka legyen a béngész6 ablak teljes szélességének.
A parbeszédablak utolsé fille a Cella nevet viseli. Ahogy a neve is elarulja: ezen fllén a beszUrandé tablazat

cellainak tulajdonsagait tudjuk beallitani, mint példaul:
= térkoz celldk kozott, és cellakon belll
» vizszintes és fligg6leges igazitas celldkon bell

» szOveg tordelése celldkon belll
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| 26. abra: Szerkesztés alatt Iévo téblézat%

Tablazat tulajdonsagainak szerkesztése
Ahogy eddig is megszokhattuk, mar egy beszurt objektumot Ggy tudunk formazni, mddositani, hogy kijeldljuk
azt, és kivalasztjuk az eszkoztarbdl a hozza tartozd ikont. Jeldljuk ki a szerkeszteni kivant tablazatot, vagy
tablazat részt, majd a Tablazat ikont! Ekkor megjelenik a Tablazat tulajdonsagai parbeszédablak, melyben

részletes beallitasi lehetdségeket taldlhatunk. Ezeket alabb targyaljuk részletesebben.

Méret

A méretet pixelben, vagy szazalékban (a bongészd ablak méretéhez viszonyitott, relativ szazalékban) tudjuk

megadni: a szélességet, és a magassagot. Ezen felll szerkeszteni tudjuk, hogy hany sorbdl, ill. oszlopbdl alljon
a tablazat.

Tablazat | Cella’kl

Meret
Sorok: ﬂ Magassag: | 176 képpont |Z|
Oszlopok: |3 Szélesség: (451 | | képpont B2
Szegély es térkdz
Szegély: 1 képpont
Cellatavolsag: |2 képpont a cellak kozott
Helykitaltés: |2 képpont a cella szegélye és a szdveq kizott
Tablazat igazitisa: | Balra  |w| GCim: | Nincs B2
Hattérszin: E (Oldal hattere atlatszik)
Iﬂaladc’r szerkesztés.., ‘

OK | | Akaimaz | | Mégse | | sugs |

| 27. adbra: Tablazat tulajdonsagai pérbeszédablak%

A szerkeszt6 program Ugy szurja be az Uj sorokat, vagy oszlopokat (vagy ugy toérli ki) hogy a tablazat méretén

nem valtoztat. Azaz vagy sl(riti, vagy ritkitja az oszlopok, ill. sorok szamat.
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Szegély
A Tablazat tulajdonsagainak Tablazat flilén a Szegély és térkoz csoportban talaljuk a Szegély opcidt. Itt pixelben

tudjuk megadni a szegély méretét. Alapértelmezett értékben ez 1 pixel (lasd: 27. abra).

Cellak térkoze
Ugyancsak a Tablazat tulajdonsagainak Tablazat fllén taldlhatjuk a celldk térkozére vonatkozd beallitasokat
(lasd: 27. &bra). Cellatavolsagot képpontokban tudjuk megadni - ezzel allitjuk be két cella tavolsagat.
Helykitoltés (ahogy a magyarazo szoveg is irja) a cella szegélye, és a cella tar