26. Févarosi Altalanos Iskolai Informatika Alkalmazéi Verseny keriileti forduld - 2017
Elméleti teszt I. kategoria (Grafika, komplex)

BV . e Pontszam: ................ /100 p.
ISKOIA: .o Javitotta: ...
1. Csoportositsd a kovetkezo hardvereszkozoket a szamuk beirasaval! 10 p.
1.) Trackball 2.) Compact Disc 3.) Display 4.) Szkenner 5.) Printer
6.) Keyboard 7.) Pen-drive 8.) Projektor 9.) Winchester 10.) Joystick

Beviteli perifériak:

Kimeneti perifériak:

Hattértarak:

2. Melyik szoftverre jellemz6? Hizd ala! (Soronként tobb megoldas is lehet!) 10 p.
a.) Bongész6 program: Internet Explorer,  Mozilla Firefox, Facebook, Google Chrome
b.) Rajzolé program: Jegyzettomb, Gimp, MS Paint, Aknakeres6
c.) Szovegszerkeszto: Microsoft Word, Microsoft Excel, Szamoldgeép, VLC Media Player
d.) Programozasi nyelv: Google, Skype, Scratch, Imagine Logo
e.) Operacios rendszer: Windows, NOD32, Linux, Java

3. Egészitsd ki az adatmennyiséggel kapcsolatos allitasokat! 10 p.
Binaris jelrendszerben (pl. szamrendszer) elemi jelet hasznalunk.

Eqy jel adatmennyisége bit. -

A bit utan kdvetkezd nagyobb egység a : aF bit.

A byte tobbszordseinél hasznélt valtoszam az . PImB = byte.
8 binaris jel féleképpen rakhato sorrendbe. Egy ASCII karakter adatmennyisége _ byte.

4. Hazd at minden sorban az oda nem ill6 fajlkiterjesztést! Indokolj is! 10 p.
a. rtf doc ppt txt - Mert nem fajltipus.
b.) gif wav mp3 wma - Mert nem fajltipus.
c.) ar rar zip exe - Mert nem fajltipus.
d.) bmp ipg Xls png - Mert nem fajltipus.
e.) avi pdf mpeg wmv - Mert nem fajltipus.

5. Keress informatikival kapcsolatos roviditéseket! ird le, hogy mit jelentenek! 10 p.
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6. TOTO: Melyikre jellemzé? Karikazd be! (1: Paint — 2: Word — X: Mindkett6) 10 p.
1.) Vizszintes tlikrozés 12 X 2.) Betitipus 1 2 X
3.) Festékszord 1 X 4.) Kdzépre zaras 1 2 X
5.) Aldhuzott szbveg 1T 2 X 6.) Radir 1 2 X
7.) Behuzas 12 X 8.) RGB szinkod 1 2 X
9.) Alakzatok 1 2 X 10.) Felsorolas 1 2 X
7. Milyen transzformaciét alkalmaztam az eredeti rajhoz képest? Ird ala! 10 p.
=%
Eredeti
rajz
8. irj I-t, ha igaz, H-t, ha hamis az allitasok elé¢! Javitsd a hamis allitasokat! 10 p.

A beillesztés a kijelolest és a masolast megel6z6 mivelet.

A legkisebb szinezhetd, rajzolhatd egység Paint-ben a karakter.

A rajzlapra irt szdveg kijeldlés utan elforgathatd és tikrozhetd.

A rajzlap mérete rajzolas kdzben nem valtoztathatdé meg.

Az RGB szinkeverés alapszinei a voros, a zold és a kék.

9. Hogy késziilt a kovetkezé 6ra? ird le, hogy miket hasznaltam fel! 10 p.
Szerkesztés, vagoblap:
Transzformaciok:
Javitas, modositas:
Egyéb eszkozok:
Vonalak, alakzatok:
10. Parosits! ird a megfelel betiijelet a billentyiikombinaciok elé! 10 p.
Ctrl+ A Ctrl + X a.) Visszavonas b.) Masolas
Ctrl + P Ctrl + N c.) Beillesztés d.) Megnyitas
Ctrl+ 0O Ctrl+C e.) Mentés f.) Ablak bezarasa
Ctrl+2Z Ctrl +V g.) Uj dokumentum h.) Osszes kijelolése
Alt + F4 Ctrl+3S i.) Kivagas j.) Nyomtatas




