3. Szerencsepéntek

Egy pénteki barati dsszejovetelen fej vagy iras alapon tippjatékot jatszhatnak a résztvevok.
Nyereményként pontokat kapnak a jatékosok, amiket a jatéknap végén ajandékokra valthatnak
be. Egy tippszelvényen a jatékosok 4 tippet adhatnak meg, és a tippek sorrendje is szamit.
A tippszelvényeknek a sorsolt nyerdtippek alapjan torténd kiértékelését kell elvégeznie ebben
a feladatban.

Tablazatkezeld program segitségével oldja meg a kdvetkez6 feladatokat!

A megoldas soran vegye figyelembe a kévetkezoket!
o Amennyiben lehetséges, a megoldas soran képletet, fiiggvényt, hivatkozdst hasznaljon.
o A részfeladatok kozott van olyan, amely egy korabbi kérdes eredményét hasznalja fel. Ha
a korabbi részfeladatot nem sikeriilt teljesen megoldania, haszndlja a megoldasat ugy,
ahogy van, vagy irjon be egy valésziniinek tiiné eredményt, és azzal dolgozzon tovabb! Igy
ugyanis pontokat kaphat erre a részfeladatra is.
o Segédszamitasokat az N oszloptol jobbra végezhet.

1. Toltse be a tabulatorokkal tagolt, UTF-8 kddolasti adatok. txt szdveges allomanyt
a tablazatkezel6 program munkalapjara az Al-es cellatdl kezdédden! Munkdjat
szerencsepentek néven mentse a program alapértelmezett formatumaban!

2. A B2:E2 tartomany cellaiban képlettel jelenitse meg a véletlenszeriien kisorsolt ,.f” és ,,1”
értékeket! Ezek lesznek a nyerd dobasok. Egy-egy celldban az ,.f” és ,,i” értékek azonos
eséllyel jelenjenek meg! Ha nem tudja megalkotni a képletet, akkor irjon be tetszdleges
nyertes tippsort, hogy a tovabbi feladatokat meg tudja oldani!

3. Az A20:E32 tartomany celldiban egy, a jatékosok tippjeinek kiértékelését segitd tablazatot
kell elkészitenie! Ennek a tablazatrésznek az elsé oszlopaban a neveket fogjuk latni. A tobbi
celldban 0 és 1 fog megjelenni attdl fiiggden, hogy helyes-e a tipp vagy sem. Ez fogja
segiteni a helyes tippek szamanak meghatarozasat. A kovetkezd leiras és a minta szerint
készitse el ezt a tablazatrészt!

a. Az A5:A17 tartomany celldiban taldlhatd neveket masolja at az A420:432
tartomany cellaiba!

b. Hatidrozza meg, hogy a jatékosok mely tippjei helyesek, €s melyek nem:
hasonlitsa 6ssze a jatékosok tippjeit sorrendben a B2:E2 tartomanyban taldlhato
nyertes tippekkel! Masolhatd képlettel hatdrozza meg a tippek helyességét
a B20:E32 tartomany cellaiban! Jelenitsen meg ,,1” értéket, ha a tipp megegyezik
a dobas eredményével, és ,,0” értéket, ha nem!

4. Az F5:F17 tartomany celldiban a B20:E32 tartomany celldiban talalhaté adatok alapjan
hatarozza meg, hogy hany talalata van a jatékosoknak!

5. A G5:G17 tartomany cellaiban képlettel adja meg, hogy a jatékosok a taldlatszamuk alapjan
hany pontot nyertek a szelvényiikkel! Egy szelvény nyereményének pontértékét
a kovetkez6 moddon szamitsa ki: alapnyeremény X taldlatszam. Az alapnyeremény
pontértékét, ami a jaték soran modosulhat is, a B/ celldban talélja.

6. A J5:J9 tartomany celldiban masolhato képlettel hatarozza meg az 15:19 cellakban 1évo
talalatszamokhoz tartozé szelvények szamat!

7. A K5:K9 tartomany celldiban masolhat6 képlettel hatdrozza meg az egyes taldlatszamokhoz
tartozd nyeremények Osszesitett pontértékét! Ha nincs olyan szelvény, amely az adott
talalatszamot érte el, akkor a cella iiresen jelenjen meg!
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8. Készitsen diagramot a jatékosok nevének és taldlataik szdmanak felhasznéaldsaval a minta
¢s a kovetkez6 utasitdsok szerint!
a. A diagram 6nall6 munkalapon jelenjen meg!
b. A diagram cime ,,A jatékosok talalatai” legyen!
c. Az értéktengely minimuma 0, maximuma 4 legyen!
d. A 6 Iépték 1 legyen!
9. Forméazza meg a tablazatot a kovetkezok szerint!
a. Pontértéket tartalmazo celldkra (B1; G5:G17; K5:K9) allitson be a minta szerint
egyéni szamformatumot!

b. Az A4:G17 és az [4:K9 tartomanyok cellait szegélyezze vékony vonallal!
c. A B4:FE4 tartomany cellait egyesitse!
d. A 20:32 sorokat rejtse el!
e. A lathato cellak tartalméan a mintanak megfelelden igazitsa!
f. Az oszlopok szélességét tigy allitsa be, hogy minden adat olvashato6 legyen!
25 pont
Minta:
A B C D E F G H | J K
_ 1 | alapnyeremény = 1000 pont | |
_2 | nyer6 dobésok f | f f | f
3
4 |név tippek taldlat | nyeremény taldlat | szelvény | Gsszpontérték
5 |Béla i i f f 2 2000 pont 0 1 0 pont
6 |Dezs6 f f i i 2 2000 pont 1 3 3000 pont
7 |Gizi i f i f 2 2000 pont 2 8 16000 pont
8 |Rozi i f f i 2 2000 pont 3 0
9 |Eszter f i f i 2 2000 pont 4 1 4000 pont
10 |Balazs i f i i 1 1000 pont
Urllitilits, | i bt B | ™™ P st B S P i il 8\ LIOOANYLn (P o P P~ 2 o b P
20 [Béla 0 0 1 1
.21 |Dezsé 1 1 0 0
|22 |Gizi 0 1 0 1
|23 [Rozi 0 1 1 0
|24 |Eszter 1 0 1 0
25 |Balazs 0 1 0 0
%.‘MA.J“—.._’J ook A jatékosok talélatai
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