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Az elkészült program 
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Az elkészült program 

 

import random 

 

# 1. Bekérés 

n = int(input("Hány alkalommal legyen feldobás? ")) 

 

# 2. Számlálók 

anni_nyert = 0 

panni_nyert = 0 

 

# 3. Ciklus 

for i in range(n): 

 

# 4. Dobások 

    k1 = random.randint(1, 6) 

    k2 = random.randint(1, 6) 

    k3 = random.randint(1, 6) 

 

#5. Összeg 

    osszeg = k1 + k2 + k3 

 

#6. Ki nyer? 

    if osszeg < 10: 

        nyertes = "Anni" 

        anni_nyert += 1 

    else: 

        nyertes = "Panni" 

        panni_nyert += 1 

 

#7. Kiírás 

    print(f"Dobás: {k1} + {k2} + {k3} = {osszeg}  Nyert: {nyertes}") 

 

# 8. Összegzés 

print(f"A játék során {anni_nyert} alkalommal Anni, {panni_nyert} alkalommal Panni 

nyert.") 
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Program leírása lépésenként 

 

import random 

Ez a sor betölti a random modult, ami lehetővé teszi véletlenszámok generálását. 

Szabály: ha modult használunk, azt a kód elején kell import kulcsszóval importálni. 

 

2.  

n = int(input("Hány alkalommal legyen feldobás? ")) 

• input(...): bekér egy szöveges adatot a felhasználótól. 

• int(...): a szöveget számmá alakítja, mert ciklushoz számra van szükség. 

Szabály: a for ciklus számszerű ismétléseihez mindig egész számot kell használnunk. 

 

3.  

anni_nyert = 0 

panni_nyert = 0 

Ez két változó, amelyek azt tárolják, hogy hányszor nyert Anni és Panni. 

Szabály: változót létrehozhatsz bármilyen névvel, ami nem kezdődik számmal, nem 

tartalmaz speciális karaktert, és nem Python-foglalt szó (pl. if, while, print nem lehet 

változónév). 

 

4.  

for i in range(n): 

Ez egy ismétlődő ciklus, ami n alkalommal fut le. 

• range(n): egy 0-tól n-1-ig tartó számsorozatot ad. 

• for i in ...: a ciklusváltozó i minden egyes iterációban új értéket kap. 

 

5. A dobások: 

k1 = random.randint(1, 6) 

k2 = random.randint(1, 6) 

k3 = random.randint(1, 6) 

Ez három kockadobás, mindegyik 1 és 6 közötti egész véletlenszám. 

• random.randint(a, b): bezárt intervallumban ad véletlenszámot, azaz a ≤ szám ≤ b 
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6. Összeg kiszámítása: 

osszeg = k1 + k2 + k3 

Egyszerű számtani összeg. 

Szabály: + operátorral lehet számokat összeadni. 

 

7. Ki nyert? 

if osszeg < 10: 

    nyertes = "Anni" 

    anni_nyert += 1 

else: 

    nyertes = "Panni" 

    panni_nyert += 1 

 

Ez egy elágazás: 

• Ha az összeg kisebb, mint 10, Anni nyer. 

• Egyébként (azaz ha ≥ 10) Panni nyer. 

Szabályok: 

• if utáni feltételben ==, <, >, <=, >=, != használható. 

• else ága minden más esetre igaz, nem kell új feltétel. 

 

8. Eredmény kiírása minden körben: 

print(f"Dobás: {k1} + {k2} + {k3} = {osszeg}  Nyert: {nyertes}") 

Ez egy formázott szöveg, amit az f"" szintaxis biztosít: 

• Az f"..." előtt álló f megmondja, hogy formázott string lesz. 

• A kapcsos zárójelek közé írhatunk változókat, amik a szövegbe helyettesítődnek. 

 

9. Végső összegzés: 

print(f"A játék során {anni_nyert} alkalommal Anni, {panni_nyert} alkalommal Panni 

nyert.") 

Ez egy végső összefoglaló mondat, hasonló módon formázva mint az előző print. 
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