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5. Kockak

Anni ¢és Panni harom dobokockaval jatszik. Egyszerre feldobjak a harom kockat, és
Osszeadjak a harom kockan kidobott szamokat. Anni akkor nyer, ha a kockakon 1évé szamok
osszege 10-nél kisebb, Panni pedig ellenkezo esetben. Sokat jatszanak, de tobb feldobas utan
sem tudjak elddnteni, hogy melyikiiknek kedvez a jaték.

Keészitsen programot az alabbi leiras szerint, amely modellezi a jatékot, és segit eldonteni,
hogy kinek kedvez a jaték! A program N alkalommal dobja fel a harom kockat, és szamolja
meg, hogy hany esetben volt Anni, és hany esetben volt Panni a nyertes! A program forraskodjat
mentse kockak néven!

A képernydre irast igenylo feladatok esetén az ékezetmentes kiirds is elfogadott. Ha egy
feladatot nem tud megoldani, akkor haladjon tovabb, és foglalkozzon a tobbi feladattal. Ha egy
feladat eredményére sziikség van a tovabbiakban, akkor kérje be vagy adja meg a hianyzo
értékeket, és azzal dolgozzon tovabb!

Oldja meg a program segitségével a kovetkez6 feladatokat:
1. Kérje be a felhasznalotol N értékét, vagyis a feldobasok szamat, és tarolja el a kapott értéket!

2. Végezzen N feldobast a harom kockaval ugy, hogy minden feldobasnal general harom
veletlenszamot 1 és 6 kozott! Figyeljen arra, hogy a program futtatasa soran ne mindig
ugyanazt a véletlenszam-sorozatot kapja!

3. Minden feldobas utan irja ki a kockan lévé szamokat, valamint azok 6sszegét, €s azt is, hogy
ki nyert. A kiirds egy sorban torténjen, az alabbi mintahoz hasonloan!

4. A feldobasok utan egy mondatban irja ki, hogy hany alkalommal kedvezett az egyik, és hany
alkalommal a masik jatékosnak a szerencse!

Minta a szoveges kimenet kialakitasahoz:
Hany alkalommal legyen feldobas? 5
7

Dobéas: 4 + 1 + 2 = Nyert: Anni
Dobas: 5 + 4 + 1 = 10 Nyert: Panni
Dobds: 5 + 3 + 3 = 11 Nyert: Panni
Dobéas: 4 + 3 + 3 = 10 Nyert: Panni
Dobéas: 3 + 2 + 2 = 7 Nyert: Anni

A jaték soran 2 alkalommal Anni, 3 alkalommal Panni nyert.
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Az elkészult program

22.10-kockak.py > ...

import random
n = int(input(“Hany alkalommal legyen feldobas? "))

anni_nyert = @
panni_nyert = @

for i in range(n):

random.randint(1, 6)
random.randint(1, 6)
random.randint(1, 6)

osszeg = k1 + k2 + k3

if osszeg < 1
nyertes = "Anni"
anni_nyert += 1
else:
nyertes = "Panni™
panni_nyert += 1

print(f"Dobas: {ki1} + {k2} + {k3} = {osszeg} Nyert: {nyertes}")

print(f"A jaték soran {anni_nyert} alkalommal Anni, {panni_nyert} alkalommal Panni nyert.")
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Az elkészult program

import random

# 1. Bekérés
n = int(input("Hany alkalommal legyen feldobas? "))

# 2. Szamlalok
anni_nyert =0
panni_nyert =0

# 3. Ciklus
for i in range(n):

# 4. Dobasok
k1 = random.randint(1, 6)
k2 = random.randint(1, 6)
k3 = random.randint(1, 6)

#5. Osszeg
osszeg = k1 + k2 + k3

#6. Ki nyer?
if osszeg < 10:
nyertes = "Anni"
anni_nyert +=1
else:
nyertes = "Panni"
panni_nyert +=1

#7. Kiiras
print(f'Dobas: {k1} + {k2} + {k3} = {osszeg} Nyert: {nyertes}")

# 8. Osszegzés
print(f"A jaték soran {anni_nyert} alkalommal Anni, {panni_nyert} alkalommal Panni
nyert.")
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Program leirasa lepésenkeéent

import random
Ez a sor bet6lti a random modult, ami lehetdvé teszi véletlenszdmok generalésat.
Szabaly: ha modult hasznalunk, azt a kod elején kell import kulcsszdval importalni.

2.
n = int(input(**Hany alkalommal legyen feldobéas? "))

« input(...): bekér egy széveges adatot a felhasznalétol.

« int(...): aszOveget szamma alakitja, mert ciklushoz szamra van szikség.
Szabaly: a for ciklus szamszer(i ismétléseihez mindig egész szamot kell hasznalnunk.

3.

anni_nyert =0

panni_nyert=0

Ez két valtozd, amelyek azt taroljak, hogy hanyszor nyert Anni és Panni.

Szabaly: valtozot 1étrehozhatsz barmilyen névvel, ami nem kezdddik szammal, nem
tartalmaz specidlis karaktert, és nem Python-foglalt sz6 (pl. if, while, print nem lehet
valtozoneév).

4,
for i in range(n):
Ez egy ismétlodé ciklus, ami n alkalommal fut le.
« range(n): egy 0-tél n-1-ig tartd szamsorozatot ad.
. foriin...:aciklusvaltozé i minden egyes iteracidban Uj értéket kap.

5. A dobésok:
k1 = random.randint(1, 6)
k2 = random.randint(1, 6)
k3 = random.randint(1, 6)
Ez harom kockadobas, mindegyik 1 és 6 kozotti egész véletlenszam.
. random.randint(a, b): bezart intervallumban ad véletlenszdmot, azaz a <szam <b
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6. Osszeg kiszamitasa:

osszeg = k1 + k2 + k3

Egyszerli szdmtani 0sszeg.

Szabaly: + operatorral lehet szamokat 6sszeadni.

7. Ki nyert?

if osszeg < 10:
nyertes = "Anni"
anni_nyert +=1

else:
nyertes = "Panni"
panni_nyert +=1

Ez egy elagazas:
« Haaz 6sszeg kisebb, mint 10, Anni nyer.
« Egyébként (azaz ha > 10) Panni nyer.
Szabalyok:
« if utani feltételben ==, <, >, <=, >=, 1= hasznalhato.
. else &ga minden mas esetre igaz, nem kell 4j feltétel.

8. Eredmeny kiirasa minden korben:
print(f'Dobas: {k1} + {k2} + {k3} = {osszeg} Nyert: {nyertes}")
Ez egy formazott szdveg, amit az """ szintaxis biztosit:
o Az {".."elbtt all6 f megmondja, hogy formézott string lesz.
« A kapcsos zardjelek kozé irhatunk valtozokat, amik a szovegbe helyettesitddnek.

9. Végso osszegzés:

print(f"A jaték soran {anni_nyert} alkalommal Anni, {panni_nyert} alkalommal Panni
nyert.")

Ez egy végso 0sszefoglald mondat, hasonl6 mdédon formazva mint az el6zd print.
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