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A feladat leírása



Új projekt

Suliban:
File -> New Project -> Create -> New Windows -> File -> New -> Python File



Új projekt



Az elkészített program



A forrás .txt fájl

Ctrl + A -> Ctrl + C

Ctrl + V

A lista több adat egy helyen. Azért jó, mert 
később egyesével végig tudunk menni rajta.

Miért így írjuk?

a dobasok egy beszédes változónév,

a lista szögletes zárójelben van,

az elemek vesszővel vannak elválasztva.

1. Lépés: Adatok megadása, eltárolása egy listában



Ez számolja, hányszor lépett létramezőre

Ez azt jelenti: még nincs rajta egyik mezőn sem.

A dobásokat listában tároljuk:

Ez kiírja a feladat címét



A dobás feldolgozása

Végig megyünk minden dobáson egyesével 

Hozzáadja az aktuális dobást a játékos helyéhez

Meg kell vizsgálni hogy létramezőre lépett-e
osztható-e a hely 10-zel?
Ha létramezőre lépett akkor 3 mezőt visszalép

Növelni kell a létrára lépések számát

hely = hely + dobas ->    hely += dobas
hely = hely – 3                                  ->    hely  –= 3 
letrak_szama = letrak_szama + 1     ->    letrak_szama += 1

Ez végigmegy az összes eltárolt mezőn, 
és egy sorba írja ki őket.



Kiírás

Ez csak egy üres sortörés  vagy \n

Kiírja, hogy hányszor lépett 
létramezőre

Ha a végső hely legalább 45, 
akkor játék befejezve

Különben (nagyobb lenne) 
ezért a játékot abbahagyta.



Sulipy.hu oldal megoldása



Összehasonlítás


