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A Létra tarsasjatékot egy 45 mezobdl allo tablan. dobokockaval tobben jatszhatjak.
A jatékos kezdetben az 1-es mezo elott all. majd a dobokockaval dobott értékkel halad elore
a spiralisan elhelyezkedd mezokdén. Amennyiben ,létramezore™ lép, azaz olyanra. aminek
a szamerteke 10-zel oszthatd. akkor 3 mezot vissza kell lépnie a tablan. A jatékot az nyeri. aki

eloszor éri el a 45-6s mezot. vagy halad at rajta.
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Készitsen programot, amely egy jatékos dobasai alapjan megmutatja a jaték menetét!
A program forraskodjat mentse letra néven! A program megirasakor a felhasznalo altal
megadott adatok helyességét. érvényességeét nem Kkell ellendriznie. és feltételezheti. hogy

a rendelkezésre allo adatok a leirtaknak megfelelnek.

A képernyore irast igénylo részfeladatok esetében az €kezetmentes kiiras is elfogadott.
A mintahoz tartalmaban hasonléan — irja ki a képernydére a feladat sorszamat (példaul:

2. feladat). valamint utaljon a kiirt tartalomra is!
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A feladat leirdsa
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Minta a szoveges kimenet kialakitasahoz:
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Az alabb megadott 18 szamot - amely egy jatékos dobasait tartalmazza egy konkrét jatéek
soran - tarolja el a program forrasaban egy megfelel6 adatszerkezetben! Ugyeljen arra. hogy
a programnak akkor is mukddnie kell. ha az adatokat kicseréljiik! (A szamokat megtalalja
a dobasok. txt allomanyban. amelybdl a program kodjaba atmasolhatja oket.)
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Hatarozza meg a dobasok segitségével a jatek menetét! Jelenitse meg a képernyon dobasrol
dobasra. hogy melyik mezon tartott a jatékos az adott dobas utan! Az eredmeényt szokozzel
elvalasztva irja ki a képernyore! Amennyiben létramezore lépne az illetd. akkor csak azt
a mezot jelenitse meg. ahova a létraval jutott a jatékos!

Hatarozza meg. hogy hanyszor kellett visszalépnie a jaték soran a jatékosnak! Az eredmeényt
a mintanak megfeleloen jelenitse meg!

Allapitsa meg. hogy az illetd befejezte-e a jatékot. azaz elérte vagy meghaladta-e a 45-8s
mezot! Ha befejezte a jatékot. akkor az ,.A jatékot befejezte.” lizenetet jelenitse
meg. kiilénben az ,,A jatékot abbahagyta.’ ilizenetet irja ki!

15 pont

feladat
4 57 8 13 18 22 26 27 28 27 27 33 37 43 44 48
feladat

jaték soran 3 alkalommal lépett létrara.

feladat
jatékot befejezte.
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Az elkészitett program

BLZS©

hely += dobas

if hely %
hely -=
letrak_szama +=

(hely,

an', letrak_szama,

(4.
if hely >

else:




atmasolhato.

A forrads .txt fq4jl

' b

Fajl Szerkesztés Megtekintés H1

|3, i, 1, 2, 1, 5, 5, 4, 4, 4, 1, 2, 3, 6, 4, 6, 1, 4

Ctrl+ A -> Ctrl + C

Ctrl + V
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1. |A megadott 15 szamot tarolja el a program forrasaban egy megfelelo adatszerkezetben! BL:Z S©
A 15 szam rendelkezésre all a tomeg. txt allomanyban. amelybdl a program kodjaba

1. Lépés: Adatok megaddsa, eltdroldsa egy listdaban

dobasok

A lista tobb adat egy helyen. Azért jo, mert
késdbb egyesével végig tudunk menni rajta.

Miért igy irjuk?

a dobasok egy beszédes vdltozonéy,

a lista szogletes zardjelben van,

az elemek vesszével vannak elvdlasztva.



dobasok

A dobdsokat listdaban tdrol juk:

Ez kiirja a feladat cimét

Ez azt jelenti: még nincs rajta egyik mezdn sem.

letrak_szama = Ez szdmolja, hdnyszor |épett |étramezdre
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Minta a széveges kimenet kialakitisihoz: e
2. feladat

3457 8 13 18 22 26 27 28 27 27 33 37 43 44 48

3. feladat

A jaték soran 3 alkalommal lépett létrara.

4. feladat

A jatékot befejezte.



A dobds feldolgozasa

dobasok = [3,
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for dobas in dobasok:
hely += dobas

if hely %

hely -=

Letrak_szama +=

int(hely,

hely = hely + dobas ->

hely = hely - 3

Végig megyiink minden dobdson egyesével
Hozzdadja az aktudlis dobdst a jatékos helyéhez

Meg kell vizsgadlni hogy létramezére lépett-e
oszthaté-e a hely 10-zel?

Ha létramezdre [épett akkor 3 mezét visszalép

Novelni kell a Iétrdra lépések szamat

Ez végigmegy az 0sszes eltdrolt mezon,
és egy sorba irja ki 6kef.

hely += dobas
-> hely -=3

BLZS© letrak_szama = letrak_szama+1 -> letrak _szama +=1
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Ez csak egy lires sortorés vagy \n

int("4. fel

it hely > z

Minta a szoveges Kimenet kialakitasihoz:

2. feladat

3457 8 13 18 22 26 27 28 27 27 33 37 43 44 48
3. feladat

A jaték soran 3 alkalommal lépett létrara.

4. feladat

A jatékot befejezte.
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Kiirja, hogy hanyszor |épett
létramezére

Ha a végsé hely legaldabb 45,
akkor jaték befejezve

Kilénben (nagyobb lenne)
ezért a jatékot abbahagyta.



Sulipy.hu oldal megolddsa BLZS©

dobasok = [3, 1, 1, 2,

('2. feladat')
mezo = ©
visszalepett = ©

dobas dobasok:
mezo += dobas
mezo % 16 ==
mezo -= 3
visszalepett += 1
(mezo, end=" ")

("\n3. feladat®)

(F'A jaték soran {visszalepett} alkalommal lépett létrara.')

(‘4. feladat')
mezo >= 45:

('A jatékot befejezte.')

("A jatekot abbahagyta.®)
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Osszehasonlitds

dobasok = [3, 1, 1, 2, 1, 5, 5, 4, 4, 4, 1, 2, 3, 6, 4, 6, 1, 4]

print('2. feladat"')

mezo = @

visszalepett = ©

for dobas in dobasok:
mezo += dobas hely += dobas

if mezo % 16 ==
if hely %

hely -=
letrak_szama +=
int(hely, = )

mezo -= 3
visszalepett += 1
print(mezo, end=" ")

print('\n3. feladat"') int()
print(f'A jaték soran {visszalepett} alkalommal lépett létrara.') int("3. feladat")
print('4. feladat')
if mezo >= 45: Lt
print('A jatékot befejezte.') if hely >=
int("A
else:

t("A




