
Python 2025.10. Forgalomszámlálás



A feladat leírása



Az elkészített program



1. Adatok eltárolása
A feladat kéri, hogy a 16 megadott számot tároljuk el a forráskódban 
egy adatszerkezetben.  
meresek = [...] Ezt a szerkezetet listának hívjuk. Képzeld el úgy, mint egy 
nagy iratrendezőt, amiben rekeszek vannak, és mindegyik rekeszbe bedobunk 
egy számot, amit a meres.txt-ből kaptunk.  

idopontok = [...] Ahelyett, hogy a 4. feladatban bonyolult matematikával 
számolnánk ki az időt a sorszámokból, készítünk egy másik listát az 
időpontoknak. A mérések 6:15-kor kezdődtek , és 10:00-ig tartottak. Ha 
tudjuk hányadik mérés volt a legnagyobb, csak megnézzük ugyanezt a 
sorszámot az időpontok listájában. 



2. Összes áthaladó kerékpáros

Itt össze kell adnunk a számokat, de figyelnünk kell arra, 
hogy a hibát jelző -1 -eket kihagyjuk.  

print("2. feladat") Kiírja a képernyőre a szöveget. 

osszesen = 0 Létrehozunk egy képzeletbeli "dobozt" (változót), 
amibe gyűjtjük a kerékpárosokat. Kezdetben ez nulla.

for adat in meresek: Ez egy ciklus. 
Menj végig a meresek listán, fogd meg sorban az összes elemet, 
és hívjuk most az éppen aktuálisat adat-nak.



2. Összes áthaladó kerékpáros

if adat != -1: Ez egy feltétel. A != jelenti azt, hogy "nem egyenlő". 
Tehát: "HA az adat nem egyenlő -1-gyel...„

osszesen = osszesen + adat "...akkor az eddigi összeghez add hozzá 
az aktuális adatot." (Ha az adat -1 volt, a gép ezt a sort átugorja).

print(f"Összesen {osszesen} ...") Az f a szöveg előtt azt jelenti, hogy 
"formázott" szöveg. Lehetővé teszi, hogy a szövegen belül kapcsos zárójelek {} 
közé betehessük egy doboz tartalmát. 



3. Óránkénti mérések

Mivel a mérések 15 percenként történtek, egy órában pontosan 4 mérés van. 

aktualis_index = 0 Ez lesz a mi "mutatóujjunk", amivel követjük, 
hol tartunk az iratrendezőben (a meresek listában).

for ora in [6, 7, 8, 9]: Négy óránk van, ezeken megyünk végig.

ora_osszege = 0 Minden új óra kezdetén lenullázzuk a számlálót.



3. Óránkénti mérések

for lepes in range(4): Minden órán belül pontosan 4-szer kell lépnünk 
(4 negyedóra).

adat = meresek[aktualis_index] A szögletes zárójel [] segítségével vesszük ki 
a listából azt az elemet, amire a mutatóujjunk (aktualis_index) épp mutat.

aktualis_index = aktualis_index + 1 Miután feldolgoztunk egy elemet,
a mutatóujjunkat eggyel odébb toljuk.



4. Maximum keresés

Meg kell keresnünk a legmagasabb értéket és annak idejét.  

max_ertek = -1 és max_index = 0 A maximumkeresés trükkje az, 
hogy kinevezünk egy nevetségesen alacsony számot 
a "jelenlegi legnagyobb" (bajnok) értéknek.

for i in range(len(meresek)): Végigmegyünk a mérések sorszámain. 
A Python a sorszámozást 0-tól kezdi (0, 1, 2... 15).



4. Maximum keresés

if meresek[i] > max_ertek: "HA a most vizsgált érték nagyobb, 
mint az eddigi bajnok...„

max_ertek = meresek[i] és max_index = i "...akkor legyen ő az új bajnok, 
és jegyezzük meg a sorszámát is (max_index)!".  

print(f"... {idopontok[max_index]}.") A végén az időpontok listájából 
egyszerűen elővesszük a nyertes sorszámához tartozó időt .



Tipikus hibák!

A "behúzások" (Indentáció) hiánya vagy keverése: A Pythonban nagyon fontosak a 
sorok elején lévő szóközök (általában 4 szóköz vagy egy Tab). Ezek jelzik, hogy melyik 
utasítás tartozik bele a for ciklusba vagy az if feltételbe. Ha ezek nincsenek jó 
helyen, a program hibát fog dobni, vagy rosszul számol.

A nulla-alapú sorszámozás elfelejtése: Ne feledd, a számítógép nullától kezd 
számolni! A meresek lista legelső eleme a meresek[0], a második a meresek[1]. Ha ezt 
elrontod, minden adat elcsúszik egy hellyel.

Változónevek elgépelése: A gép nem érti a magyar nyelvet, csak az általad kitalált 
neveket. Ha valahol osszesen névvel hoztál létre egy változót, de később oszesen-
ként hivatkozol rá, a gép összeomlik, mert szerinte olyan "doboz" nem létezik.

Kis- és nagybetűk felcserélése: A Python (és a legtöbb programnyelv) "case-
sensitive". Ez azt jelenti, hogy a max_ertek és a Max_ertek számára két teljesen 
különböző dolog. Maradj a kisbetűk használatánál, úgy a legbiztonságosabb!



VS Code

File -> New Project -> kihivas-> Create New File-> Mentés helye -> Create File



VS Code

File -> New Project -> befozes-> Create New File-> Mentés helye -> Create File

File -> Save As… -> Fájl típusa: -> Python -> Mentés 



PyCharm

Suliban:
File -> New Project -> Create -> New Windows -> File -> New -> Python File



PyCharm


