DIGITALIS KULTURA
RESZLETES ERETTSEGI VIZSGAKOVETELMENYEK
A) KOMPETENCIAK

Altaldnos kompetenciik
A vizsgazotol elvarjuk, hogy az érettségi vizsgan az alabbi altalanos kompetencidk meglétét bizonyitsa
— alkalmazo6i készség;
— problémamegold6 készség;
— algoritmikus gondolkodas;
— 0Onall6 munkavégzés;
— alkot6 munka;
— az informatika és a tarsadalom kolcsonhatasanak ismerete;
— az operacios rendszer halozati szolgaltatasaink hasznalata;
— integralt eszkdzhasznalat.

Tartalomorientdlt kompetenciak
— Szovegszerkesztés
— Szamitogépes grafika és képszerkesztés
— Bemutatokészités
— Tablazatkezelés
— Adatbazis-kezelés
— Publikalas a vilaghalon
— Algoritmizalas, adatmodellezés
— A programozas eszkozei

Az alabbi témakorokre altalanosan vonatkozo iranymutatdas: Az érettségi vizsgan kovetelmény a komplex eszkozhasznalat, a
feladatokban megjelenhetnek mas témakorokhoz tartozo elemek. A vizsgazonak képesnek kell lennie a probléemamegoldas soran az
eszkozok integralt haszndlatara.

1. Szévegszerkesztés
A vizsgazo



tudjon kezelni egy valasztott szovegszerkeszté programot;

tudja hasznalni a szovegszerkesztd program eszkozeit az adott probléma megoldasara;

tudjon feladatleiras alapjan szoveges dokumentumokat késziteni;

tudja kezelni a szovegszerkeszto nyelvi eszkozeit;

tudjon szoveges dokumentumaiba képeket, tablazatokat, illetve egyéb objektumokat beilleszteni, és tulajdonsagaikat
modositani;

tudjon koérdokumentumot 1étrehozni;

legyen képes nagyméretli dokumentumok kezelését megkonnyitd eljarasok alkalmazasara.

2. Szamitogépes grafika és képszerkesztés
A vizsgazo

tudjon 1étrehozni az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat és tudjon abrakat modositani;
tudjon létrehozni az adott probléma megoldasahoz sziikséges vektorgrafikus abrakat és tudjon abrakat mddositani;
ismerje a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereit;

tudjon digitalisan rogzitett képet, fényképet modositani, manipulalni, szerkeszteni;

tudjon raszter- és vektorgrafikus abrakat egymasba atalakitani.

3. Bemutatokeszités
A vizsgdzo

tudjon kezelni egy valasztott bemutatokészitd programot;

tudja hasznélni a bemutatokészitd program eszkozeit az adott probléma megoldasara;

tudjon feladatleiras alapjan bemutatot készitent;

legyen képes képeket €s abrakat a szoveges kornyezetbe helyezni, adatokat tdblazatosan elrendezni;
tudja alkalmazni a bemutatokészitési alapelveket;

tudjon interaktiv bemutatdkat 1étrehozni.

4. Tablazatkezelés
A vizsgdzo

tudjon kezelni egy valasztott tablazatkezeld programot;

tudja hasznalni a tdblazatkezel program eszkozeit az adott probléma megoldasara;

tudjon a tablazatba szoveget, képet, illetve egyéb objektumot beilleszteni, és azok tulajdonsagait modositani;
legyen képes adatokat tablazatokba rendezni, és attekinthetd médon formazni;



— tudjon fiiggvényeket €s sajat képleteket hasznalva szamitasokat végezni az adatokkal
— tudja célszerlien hasznalni a kiilonb6z6 adatformatumokat;

— tudjon hivatkozasokat hasznalni;

— tudjon adatokat rendezni, koziiliik meghatarozottakat kigytjteni;

— tudjon megfeleld tipust diagramot késziteni, tulajdonsagait modositani.

5. Adatbazis-kezelés

A vizsgazo
— tudjon kezelni egy valasztott adatbazis-kezeld rendszert;
— tudja hasznalni az adatbazis-kezeld eszkozeit az adott probléma megoldasara;
— az adatmodell alapjan tudjon adatbazist definidlni, annak tartalmat karbantartani;
— legyen képes fajlban tarolt adatokat importalni az adatbézis-kezeld programba;
— ismerje az adattipusokat, az adatokon értelmezett miiveleteket és fiiggvényeket;
— tudjon adattablak kozott kapcsolatokat felismerni €s hasznalni;
— tudjon adatbazisokbol lekérdezéssel informaciot nyerni;
— legyen képes az adattablak tartalmanak modositasara.

6. Publikalas a vilaghdlon
A vizsgdzo
— ismerje a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;
— értse a CSS hasznalatanak alapelveit;
— tudja webdokumentum tartalmat és stilusat szerkeszteni;
— tudjon weblapot késziteni HTML ¢és CSS nyelven kodszerkeszt6 alkalmazassal.

1. Algoritmizalas, adatmodellezés
A vizsgazo
— tudjon pontos feladatmeghatarozas alapjan adatmodellt felallitani;
— ismerje az algoritmusok mondatszert leirasat;
— ismerje a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit;
— tudjon a megoldand6 feladathoz algoritmust késziteni;
— legyen képes algoritmusok szamitogépes megvaldsitasara szovegesen vagy algoritmusleird eszkdzzel megadott feladat alapjan.



8. A programozas eszkozei
A vizsgazo

— legyen képes programozasi feladatot a véalasztott programozési nyelven megoldani;
— tudja hasznalni a valasztott programozasi nyelvet €s a valasztott fejleszt6i kornyezetet.

Az emelt szint a k6zépszint kdvetelményeit magaban foglalja, de azokat magasabb szinten kéri szamon.

B) VIZSGAKOVETELMENYEK

1. Szévegszerkesztés

1.1.2. Szdvegbevitel, szovegjavitas

dokumentumokat megnyitni és menteni.
Tudjon szdveget bevinni, javitani, torolni és
szimbolumokat beszurni.

TEMAK VIZSGASZINTEK
Kozépszint Emelt szint
1.1. A szovegszerkeszté hasznalata
1.1.1. Dokumentum megnyitasa, mentése | Tudjon kiilonféle formatumu

1.2. Szovegjavitasi funkciok
1.2.1. Keresés és csere

12.2. Kijelolés, masolas, mozgatas,
torlés

1.2.3. Nyelvi segédeszk6zok

Ismerje a szovegszerkesztd keresés €s csere
funkcidit.

Tudja kijelolni a dokumentum megfeleld
részét, legyen képes azt masolni, mozgatni,
torolni, masik dokumentumba beilleszteni.
Tudja hasznélni a nyelvi ellendrzés és az
elvalasztas lehetdségeit.

1.3. Szovegszerkesztési alapok
1.3.1. A dokumentum egységei

1.3.2. Karakterformazas

Ismerje a karakter, sz6, sor, bekezdés,
hasab, szakasz, oldal fogalmat ¢és
hasznalatat.

Ismerje a tipografia alapelveit.

Legyen képes beallitani a karakterek
betlitipusat, méretét, stilusat, szinét.




TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

1.3.3. Bekezdésformazas

1.3.4. Szakaszformazas

1.3.5. Stilusok

1.3.6. Nyomtatas

Legyen képes bedllitani a bekezdések
behuzasat, térkozét, sorkozét, igazitasat,
szOvegbeosztasat, szegélyét, hatterét ¢&s
mintazatat.

Legyen képes egy- és tobbszintl felsorolast,
sorszamozott felsorolast Iétrehozni.

Tudjon kiilonb6z6 bedllitasu tabulatorokat
hasznalni.

Legyen képes inicialét 1étrehozni, jellemzdit
modositani.

Legyen képes tobbhasabos
kialakitani, jellemz6it moédositani.
Legyen képes kialakitani ¢és bedllitani
¢lofejet, él6labat, lapszamozast, margokat,

szakaszt

laptajolast,  lapméretet,  oldalszegélyt,
hattérszint, végjegyzetet, labjegyzetet.
Legyen képes a szovegszerkesztében
megtaldlhatd  stilusok  alkalmazasara,
modositasara.

Legyen képes a dokumentumot nyomtatésra
elokésziteni és dokumentumokat megadott
feltétek szerint f4jlba (pl. PDF) nyomtatni.

Legyen képes j stilust 1étrehozni, stilusok
tulajdonsagait  beallitani ¢€s  stilusokat]
hasznalni

1.4. Tablazatok és objektumok
szovegben
14.1. Tablazatkészités
szovegszerkesztovel

1.4.2. Kérdokumentum-készités
1.4.3. Képek ¢és alakzatok beillesztése

a

Legyen képes szoveges dokumentumokban
tablazatot létrehozni, szerkeszteni és a
tablazat tulajdonsagait beallitani.

Legyen képes képeket, alakzatokat és egyéb
objektumokat beilleszteni valamint
tulajdonsagaikat beéllitani.

Tudjon kérdokumentumot késziteni.




TEMAK VIZSGASZINTEK

Kozépszint Emelt szint

1.4.4. Tartalomjegyzék Legyen képes tartalomjegyzéket késziteni
stilusok felhasznalasaval.

2. Szamitogépes grafika és képszerkesztés

TEMAK VIZSGASZINTEK
Kozépszint Emelt szint
2.1. Grafika
2.1.1. Megnyités, mentés, beszlras Tudjon grafikat, illetve képallomanyokat
megnyitni, megadott formatumban menteni.
Legyen képes abrakat, képeket szoveges
kornyezetben elhelyezni.
Legyen képes raszter- és vektorgrafikus
abrakat egymasba atalakitani.
2.1.2. Alakzatok megrajzolasa, | Tudjon alakzatokat, rajzolni, javitani,
modositasa modositani, transzformalni.
2.2. A rasztergrafika
2.2.1. Létrehozas, megnyitds, mentés Tudjon az adott probléma megoldasdhoz
sziikséges rasztergrafikus abrakat
szerkesztéprogrammal létrehozni,
megnyitni  és megadott formatumban
menteni.

2.2.2. Alakzatok beillesztése, modositasa | Tudja kijelolni a grafika megfeleld részét,
legyen képes azt masolni, mozgatni, térolni,
masik dokumentumba beilleszteni.

Tudjon az abrakészitéshez rétegeket

hasznalni.
2.3. A vektorgrafika
2.3.1. Létrehozas, megnyitas, mentés Tudjon az adott probléma megoldasdhoz
szlikséges vektorgrafikus abrakat

szerkesztéprogrammal 1étrehozni,




TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

2.3.2. Alakzatok beillesztése, modositasa

2.3.3.  Alakzatok  tulajdonsagainak
modositasa

2.3.4. Alakzatok egymashoz viszonyitott
elrendezése és halmazmiiveletei

2.3.5. Csomopont- és halmazmiiveletek

megnyitni  és megadott formatumban
menteni.

Tudja kijeldlni a grafika megfeleld részét,
legyen képes azt mésolni, mozgatni, tordlni,
masik dokumentumba beilleszteni.

Tudja alakzat méretét, szegélyét, kitoltését,
feliratozasat, atlatszosagat allitani. Legyen
képes az  alakzatot transzformalni:
elforgatni, tikkrozni, nyirni.

Legyen képes alakzatokat csoportba
foglalni, egymashoz képest igazitani,
elosztani.

Tudjon alakzatokkal célszerli
halmazmiiveleteket végezni.

Legyen  képes csomopontokat  ¢és
csomopontmiiveleteket ~ hasznalni az
abrakészitéshez.

2.4. Képek feldolgozasa
2.4.1. Megnyitas, mentés

2.4.2. Kép beillesztése, modositasa

Tudjon képeket képfeldolgoz6d programmal

menteni.
Tudjon képeket képfeldolgozd programmal
kezelni, modositani.

hasznalni.
Tudjon képeket, képrészleteket vagni,
forgatni, torzitani; szinét, fényerejét,

kontrasztjat modositani; retusélni.

megnyitni és megadott formatumban|

Legyen képes rétegeket és rétegmiiveleteket




3. Bemutatokeszités

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

3.1. Bemutatokészités

3.1.1. Adatok bevitele és modositasa

Tudjon a didkra széveget bevinni, javitani,

tordlni  és  szimbdlumokat,  képeket,
alakzatokat, tablazatokat, diagramokat
beszurni, tudja ezek  tulajdonsagait
modositani.

3.1.2. Bemutat6 elkészitése és formazasa | Legyen képes alkalmazni a|Legyen képes a diamintat (diasablont)
bemutatokészités alapelveit. modositani és hasznalni.
Legyen  képes dia létrehozasara,
tervezéseére; attlinések, animaciok
szerkesztésére.

Tudja a dia elemeit rendezni.
Legyen képes alakzatok segitségével

vektorgrafikus abrat 1étrehozni.
Tudja hasznalni a bemutatd vetitésére
vonatkozo beallitasokat.

4. Tablazatkezeles

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

4.1. A tablazatkezel6 hasznalata
4.1.1. Tablazat megnyitdsa, mentése

4.1.2. Adatok bevitele, javitasa

Tudjon kiilonféle formatumt tablazatokat
megnyitni €s menteni.

Tudjon adatokat bevinni, javitani, torolni és
szimbolumokat beszlrni.

Tudjon adatokat importalni és exportalni
megfeleld karakterkodoléssal.




TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

4.2. A tablazat szerkezete
4.2.1. Cella, oszlop,
munkalap

sor, tartomany,

Ismerje a cella, az oszlop, a sor, a
tartomany, valamint a munkalap fogalmat.
Tudja ezeket beilleszteni, madsolni,
mozgatni, illetve torolni.

4.3. Adatok a tablazatokban
4.3.1. Cella tartalma

4.3.2. Szamformatumok

4.3.3. Adatok rendezése, kigytijtése

4.3.4. A cellahivatkozasok hasznalata

4.3.5. Képletek szerkesztése, fliggvények
alkalmazasa

Tudja, hogy a cella tartalma szoveg, szam,
logikai érték vagy képlet lehet.

Legyen képes megfeleld szdmformétumot
beallitani, ¢és egyéni szamformatumot
kialakitani.

Tudja alkalmazni a datum, az ido, a
pénznem, ¢és a szazalék formatumot,
tovabba bedllitani a tizedesjegyek szamat és
az ezres tagolast.

Tudjon a tablazatban adatokat egy vagy

tobb szempont alapjan rendezni és
kigyljteni.
Tudjon relativ, abszolit és vegyes

hivatkozést hasznalni munkalapon beliil ¢és
munkalapok kozatt.

Tudjon  sajat  képleteket
fiiggvényeket hasznélni.
Ismerje a datum ¢és id0, a matematikai, a
statisztikai, a keresO, a szovegkezeld és a
logikai fiiggvények hasznalatat.

késziteni,

Ismerje az adatbazis-kezeld fiiggvények
hasznalatat.

4.4, Tablazatformazas
4.4.1. Karakter- és cellaformazasok

Legyen képes beallitani a karakterek
betlitipusat, méretét, stilusat, szinét.

Legyen képes beallitani a cellak igazitasat,
szegélyezését,  hattérszinét, = mintaval

Legyen képes képlettel meghatarozott
feltétel alapjan cellakra formézast beallitani.




TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

4.4.2. Sor-, oszlop, tartomanybealltasok

4.4.3. Oldalbeallitasok

kitoltését.

Legyen képes beallitani
oszlopszélességet és a sormagassagot.
Legyen képes celldkat egyesiteni.
Legyen képes tartomanyokat elnevezni,
munkalapokat 4tnevezni.

Tudjon ¢lofejet és élolabat késziteni, az
oldal tulajdonsagait beallitani.

Legyen képes a dokumentumot nyomtatésra
elokésziteni és dokumentumokat megadott
feltétek szerint fajlba (pl. PDF) nyomtatni.

az

Legyen képes képletekben tartomanyokra
nevik segitségével hivatkozni.

4.5. Diagramok és egyéb objektumok
4.5.1. Diagramok

4.5.2. Objektumok

Legyen képes diagramot  késziteni,
szerkeszteni, modositani.

Tudjon az 4abrazolandé adatoknak és a
beldle  levonandd  kovetkeztetéseknek
megfeleld diagramtipust valasztani.

Tudjon a munkalapra képet, alakzatot ¢és
szovegdobozt beilleszteni, azok

tulajdonsagait beallitani.

5. Adatbazis-kezelés

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

5.1. Az adatbazis-kezelés alapfogalmai
5.1.1. Az adatbazis alapfogalmai

Ismerje az adatbazis, az adattabla, a rekord,
a mezd, az elsddleges és idegen kulcs
fogalmat.

5.2. Az
kialakitasa

adatbazis szerkezete ¢és




TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

5.2.1. Adatbazisok és -tablak elokészitése

5.2.2. Adattipusok

5.2.3. Adatok modositasa, torlése

5.2.4. Adattablak kozotti kapcsolatok

Tudjon adatbazist 1étrehozni, annak tablaiba
kiilonféle formatumu fajlokbol adatot
importalni.

Legyen képes leirds alapjan adattablat
létrehozni.

Legyen képes az adattdbla mezdit
definialni, a tabla kulcsat beallitani, a tablat
adatokkal feltolteni.

Ismerje a szOveg, az egész €s a valos szam, a
datum ¢és az id6, valamint a logikai érték
tarolasara szolgal6 adattipust.

Legyen képes a mezOk adattipusat megadni.
Lekérdezés hasznalata nélkiil tudjon
rekordokat megjeleniteni, egyes mezoket,
rekordokat tordlni, vagy a benniik levd
adatokat ujakkal feliilirni.

Tudjon tablak kozotti logikai kapcsolatokat
létrehozni és felhasznalni.

5.3. Adatbazis-kezelési miiveletek
5.3.1. Lekérdezések

5.3.2. Szamitasok végzése

Tudjon valaszto lekérdezéseket késziteni.
Tudja kivalasztani, hogy a lekérdezésben
mely mezdk megjelenitése sziikséges.
Legyen képes az adatokat csoportositva
kezelni, szlirni.

Tudjon segédlekérdezés készitését igényld
problémat megoldani.

Legyen képes az adatokat megadott
feltételek szerint rendezve megjeleniteni.

Legyen képes szamitott értéket

Legyen képes a feladatokat SQL utasitasok
segitségével,  lekérdezés-tervezd  racs
hasznalata nélkiil megoldani.

Tudjon adatbazist 1étrehozni és tordlni.
Tudjon a tarolandé adatnak megfelel
mezokkel rendelkezd tablakat 1étrehozni és
tordlni.
Tudjon
késziteni.
Tudjon megoldani allekérdezés készitését
1gényl6 problémat.

Tudjon leiréds alapjan tetszdleges fliggvényt

frissit0 és torl0 lekérdezést




TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint Emelt szint
megjeleniteni. alkalmazni.
Legyen képes aggregaldo fiiggvényeket
hasznalni: MAX(), MIN(), COUNT(),
SUM(), AVG().
Tudja haszndlni a YEAR(), MONTHY(),
DAY(), NOW(), HOUR(), MINUTE(),
SECOND() fliggvényeket.

6. Publikalas a vilaghadlon
TEMAK VIZSGASZINTEK
Kozépszint Emelt szint

6.1 Webhely felépitése

6.1.1 Konyvtarszerkezet

Legyen képes a webhely fajljait célszeriien|
kialakitott mapparendszerbe szervezni ¢&s
elhelyezni.

6.1.2 A webhely elemeinek kapcsolata

Tudja kialakitani a webhelyet alkoto
kiilonb6zd  tipustt  alloméanyok  célszerdy
kapcsolatat.

Tudjon kiils6, webhelyen és weboldalon
beliili hivatkozasokat 1étrehozni.

Ertse és alkalmazza az abszolut és relatiV]
hivatkozéasok kozti kiilonbséget.

6.2. Webdokumentum tartalma
6.2.1. A tartalom szdveges része

Legyen  képes kodszerkesztovel a
publikdlandd tartalom felépitést tlikrozg
weblapot késziteni HTML nyelven.

Ismerje a kiilonféle szerepli oldalelemek, aj
cimek, bekezdések, szakaszok, hivatkozasok,
listak, tablazatok megadasanak modjat.

Ismerje és hasznalja a HTML cimkéinek



TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

6.2.2. A tartalom egyéb részei

fontosabb jellemzdit.
Tudjon nem szoveges elemeket a weboldalba
¢piteni.

6.3. Webdokumentum formazasa

6.3.1. A webhely allomanyainak

kapcsolata
6.3.2. A CSS elemei

Legyen képes a weblap kapcsolatat beallitani
a formazasaért felelés CSS-fajllal.

Legyen képes a weblap elemeit eldre
elkészitett stilusokkal formazni.

Tudjon kijeloloket hasznalni.

Legyen képes a formazast végzé CSS-kod
modositasara.

Tudjon CSS-kédot a HTML-fajlon beliil,

illetve 6nall6 fajlban elhelyezni.

1. Algoritmizalas, adatmodellezés

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

7.1. Adatszerkezetek, adat be- és kivitel,

7.1.1. Egyszerili adattipusok

7.1.2. Osszetett adattipusok

Tudja haszndlni az egyszerli adattipusokat:
egész €s valos szam, logikai érték, karakter.
Ismerje az  egyszeri  adattipusokon
végezhetd miiveleteket. Tudjon véletlen
értékeket eldallitani.

Tudja hasznalni a szoveg és a sorozat elemi
tipusokbol felépiilé Gsszetett adattipusoka.
Ismerje az ezeken az adattipusokon
végezhetd muveleteket.

Legyen képes tobbdimenzios adatszerkezet
hasznalatéra. Tudjon Osszetett
adatszerkezetben kiilonb6z6 tipusu adatokat
tarolni.

7.2. Algoritmusleiré eszkozok
7.2.1. Feladatmegoldas
algoritmus-leird eszkoz segitségével

cgy

Ismerje az algoritmusok mondatszerii
leirasat.

Legyen képest megadott algoritmust
modositani.




TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

7.3. Elemi algoritmusok
7.3.1. A programozas alapelvei

Feladatmegoldasahoz tudja hasznalni az
alapvet6 programszerkezeteket: szekvencia,
elagazas, ciklus.

Tudja hasznalni a tipusalgoritmusokat:
Osszegzés, eldontés, kivalasztas, keresés,
megszamlalas, maximum-kivalasztas.
Tudjon egyetlen tipusalgoritmust igényld
problémat megoldani.

Tudja hasznalni a kivalogatas, rendezés,

szétvalogatas, metszet és unio
tipusalgoritmusait.

Tudjon kozepes nehézségl,
tipusalgoritmusok  egymasba  épitését

1génylo, dsszetett problémat megoldani.

7.4. Rekurzio
7.4.1. Rekurziv algoritmus

Ismerje a rekurzi6 fogalmat.

8. A programozas eszkozei

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

8.1. Programozasi nyelv
8.1.1. Egy programozasi nyelv ismerete

8.1.2. Adat be- és kivitel

Ismerje egy programozasi nyelven a
valtozodeklaracié, a be- és kiviteli
utasitasok; alapvetd programszerkezetek,
azaz szekvencia, elagazas, ciklus
megvalositasat.

Legyen képes egy mondatszeri leirdssal
késziilt algoritmust a hasznalt programozasi
nyelvben kodolni.

Legyen képes az adott problémat megoldo
programot irni.

Tudjon olyan parancssori alkalmazést
késziteni, amely billentylizetr6l képes
adatokat ~ olvasni, illetve  monitoron
megjeleniteni.

Ismerje egy programozasi nyelven az
eljarasok, fliggvények; allomanykezeld
miiveletek megvaldsitasat.

Legyen képes mondatszerli leirassal
megadott rekurziv algoritmust kodolni, és
felhasznalni.

Legyen képes a szoveges allomanyokra
alkalmazhaté miiveleteket megvaldsitani.




TEMAK VIZSGASZINTEK
Kozépszint Emelt szint
Tudjon a felhasznaléval  kulturaltan
kommunikalé adatbevitelt és adatkivitelt
irni.
8.2. Programfejlesztés és kornyezet
8.2.1. Kodolasi, szerkesztési eszkozok |Ismerje egy, a valasztott programozasi
valamilyen programnyelvi fejlesztéi |nyelvvel hasznéalhaté fejlesztOkornyezet
kornyezetben mukodését, hasznalatat, eszkozeit.
8.2.2. Tesztelés Legyen képes a program kiilonb6zé | Tudjon nyomkovetéssel programot
kimeneteinek tesztelésére alkalmas | tesztelni.
mintaadatokkal ellendrizni a program
helyes miikodését.
C) VIZSGALEIRAS
A vizsgan hasznalhato segédeszkozok
Kozépszint Emelt szint
Gyakorlati vizsga Szébeli vizsga* Gyakorlati vizsga Szébeli vizsga
A vizsgazo biztositja vonalz6 NINCS vonalzo NINCS

A vizsgabizottsagot
miikodtetd intézmény
biztositja

szamitogép a megfeleld
szoftverekkel

nyomtatott és elektronikus|
forrasok,
internetkapcsolattal
rendelkez0 szamitdogép

szamitogép a megfeleld

aszoftverekkel

megfeleld szoftverekkel

nyomtatott és elektronikus|
forrasok,
internetkapcsolattal
rendelkezd szamitogép a|

megfeleld szoftverekkel

* Szobeli vizsgara az €rettségi vizsga vizsgaszabalyzatanak kiadasarol sz6l6 100/1997. (VI. 13.) Korm. rendeletben meghatarozott esetekben kertil sor.

Kozzé Kell tenni

Kozépszint Emelt szint
Gyakorlati vizsga Szébeli vizsga* Gyakorlati vizsga Szébeli vizsga
Anyag szoftverlista témakorok szoftverlista témakorok




a vizsga eldtt legkésobb 60
nappal

Mikor? . L . .2 szobeli vizsgara utasitas
a vizsga évét megel6zd|. ., s . .

tanév végsig idopontjatol szamitott két
héten beliil

* Szobeli vizsgara az érettségi vizsga vizsgaszabalyzatanak kiadasarol szol6 100/1997. (VI. 13.) Korm. rendeletben meghatarozott esetekben kertil sor.

a vizsga ¢évét megel6zd
tanév végeéig

Gyakorlati vizsga

Altalanos szabalyok a vizsga mind a két szintjére

A gyakorlati vizsgan az érettségizoknek egy kozponti feladatsort kell megoldaniuk. A vizsgdzo a rendelkezésére all6 idot tetszése szerint
oszthatja el az egyes feladatok kozott és megoldasuk sorrendjét is 6nalldan valaszthatja meg.

A vizsga id6tartama alatt a rendszergazdanak elérhetének kell lennie. A rendszergazda a vizsgaterembe csak gép- vagy szoftverhiba
elharitdsara hivhato be. Jelenlétérdl és az altala végzett tevékenységrol jegyzokonyvet kell felvenni.

Vizsgazonként sziikséges eszkozok: szamitégép a megfeleld szoftverekkel (a vizsgabizottsagot miikodtetd intézmény biztositja),
vonalz6 (a vizsgazonak kell hoznia).

A fovarosi és megyei kormanyhivatal altal szervezett vizsgak esetén a vizsgazo az adott vizsgaiddszakra érvényes, az Oktatasi Hivatal
altal kozpontilag kiadott szoftverlistarol valaszthat. A kozépiskola altal szervezett vizsga esetén a vizsgazo az iskola altal kihirdetett
szoftverek koziil valaszthat. A vizsgdzonak a jelentkezéssel egy id6ben le kell adnia egy nyilatkozatot, amelyben megjeldli, hogy az
érettségi vizsgdn az egyes szoftvercsoportokon beliil az adott vizsgaiddszakra a vizsgaszervezd 4altal rendelkezésére bocsatott
szoftverlistabol mely szoftvereket kivanja hasznalni.

A gyakorlati vizsga helyszinén a vizsgazonak a vizsga kezdete el6tt fél oraval kell megjelennie, ahol a rendszergazda éltal kijelolt helyet
kell elfoglalnia. Ekkor a rendszergazda irasban t4jékoztatja a vizsgazot arrdl, hogy milyen felhasznalo6i adatai vannak, milyen modon éri
el a vizsgahoz sziikséges forrasfajlokat, valamint arrdl, hogy befejezett munkéjat hova mentse. A vizsgazo ellendrzi, hogy rendelkezésére
allnak-e és elindithatok-e a kivalasztott szoftverek. A vizsga kezdetekor a feliigyeld tanar kiosztja a feladatlapot €s a lepecsételt
piszkozatlapot. A vizsgaz6 a feladatlapok kiosztasaval egyidejiileg kezdheti hasznélni a szamitdgépet a feladatok megoldasara.

A felligyeld tanarnak a vizsga befejezése elott kb. 10 perccel figyelmeztetnie kell a vizsgadzokat, hogy mentsék el a munkéajukat.

A gyakorlati vizsgarész osszetevoinek lebonyolitasi szabalyai.
Targyi feltételek
A terem berendezése
— A géptermet lehetdség szerint a szamitogépes munkahelyre vonatkoz6 eldirasok figyelembevételével kell berendezni.
— A monitorok elhelyezése olyan legyen, hogy a vizsgazok egymds munkajat ne zavarjak, illetve ne tudjak segiteni egymast.
A szamitogépek
— A megfelelé miikddés biztositasa érdekében a vizsgakornyezetet kelld idoben eld kell késziteni. Rendelkezésre kell allni legalabb
a vizsgazok szamanak megfeleld szaml szamitogépnek, valamint tartalékgépeknek.



— Csak olyan szamitogép hasznalhato, amely lehetdvé teszi az alkalmazott operacids rendszer és egyéb szoftverek gordiilékeny
futtatasat.
— A vizsga ideje alatt a gépekrdl nem lehet elérhetd egyetlen olyan dllomany sem, amely a varhat6 feladatok megoldasat segiti és
nem tartozik a telepitett programokhoz.
A vizsga elokészitése
— A vizsga soran hasznalhaté gépeket (a tartalékgépeket is) ugy kell elokésziteni, hogy a vizsgazok a szamukra létrehozott egyedi
azonositoval bejelentkezve tudjak elkésziteni a munkdjukat. A vizsgdz6 neve ¢és egyedi azonositd parosokat a
vizsgadokumentacidval egyiitt kell kezelni.
— A feladatok megoldasahoz sziikséges forrasdllomanyokat minden vizsgdz6 mappéjaba be kell masolni, miutan az a kozpontbodl
elérhetdvé valik.
— Az internet elérését tiltani kell a vizsgagépeken a gyakorlati vizsga teljes idejére.
Archivadlds
— A rendszergazda a vizsga utan a lehetd legrovidebb idon beliil a vizsgazok beadott fajljait tartalmaz6 mappakat legalabb két
példanyban, egyszer irhato, kelléképpen elterjedt adathordozora (példaul CD vagy DVD) irja.
— A vizsgabizottsdgot miikddtetd intézmény az egyik adathordozdt bélyegzdvel ellatva elzarja mint biztonsagi masolatot, a masikat
pedig a tovabbiakban az irasbeli dolgozatokra vonatkoz6 szabalyoknak megfelelden kezeli.

KOZEPSZINTU VIZSGA
A vizsga részei
Gyakorlati vizsga Szébeli vizsga
180 perc 15 perc
Szamitogéppel megoldandé feladatsor Egy téma Osszefliggd kifejtése és egy programozassal kapcsolatos
feladat megoldasanak bemutatasa
100 pont 50 pont

A gyakorlati feladatlap tartalmi jellemzoi

A feladatsor tematikailag lefedi az alabbi témakoroket, és iddaranyaiban a kovetkezdkre torekszik:

| Témakor Idé




Szovegszerkesztés 45 perc
\Vizualis elemek 35 perc
Tablazatkezelés 40 perc
IAdatbazis-kezelés 30 perc
Algoritmizalas és programozas 30 perc

Egy témakorhoz rendelt 1d6 kitolthetd egyetlen nagyobb, vagy tobb kisebb feladattal.

A feladatsor egy része egyértelmii utalasokat tartalmaz a feladat minden részletének megoldasara, ezaltal csak a feladatban szerepld
fogalmak ¢és a feladatmegoldashoz hasznalt eszkéz ismeretét, valamint az eszkoz kezelésében vald jartassdgot méri. Ezeket az
utasitasokat végrehajtva megszerezhetd a pontszam legalabb fele. Egy témakor feladatdban maximum 30% pontaranyban mas témakor is
megjelenhet.

A gyakorlati feladatlap értékelése

A gyakorlati vizsgadolgozatot szaktandr javitja és értékeli. Az értékelés kozponti javitasi-értékelési utmutatd alapjan torténik. A
javitasi-értékelési utmutatod tartalmazza a feladatok részletes megoldasait, annak egy vagy tobb lehetséges valtozatat, az egyes
megoldasrészekre adhatd részpontszamokat, azok lehetséges bontasat. A gyakorlati vizsgarészen szerzett pontok vizsgapontta alakitasa
kozponti javitasi-értékelési Utmutato alapjan torténik.

A témakorok szerinti vizsgapontszamok a kovetkezok:

Témakor Vizsgapontszam
Szovegszerkesztés 25 pont
\Vizualis elemek 20 pont
Téblazatkezelés 25 pont
Adatbazis-kezelés 15 pont
Programozas 15 pont

A vizualis elemek feladat a szovegszerkesztés, a bemutato, a rasztergrafika, a vektorgrafika és a képszerkesztés teriiletérdl kér szdmon
ismereteket. Egy konkrét vizualis elemek feladatban nem mindegyik teriiletnek kell megjelennie.

A gyakorlati vizsgan az elérhetd 0sszpontszam 100 vizsgapont.

A vizsga befejeztével a vizsgazd szamara kijelolt mappaban 16v6 fajlokrél és mappakrol archivum késziil. Ertékelni kizarélag az
archivum tartalmat lehet. A javitotandr minden vizsgdzo vizsgadolgozatardl értékeldlapot tolt ki. A dolgozat értékelésének
megtekintésekor a vizsgazo a sajat munkajarol kitoltott értékeldlap masolatat, valamint az archivum tartalmat kaphatja meg. Lehetdség



van az archivumot a vizsgaz6 sajat adathordozdjara mésolni.

Szobeli vizsga

Altalanos szabalyok

Szobeli vizsgara az érettségi vizsga vizsgaszabalyzatanak kiadasarol szo6lo 100/1997. (VI. 13.) Korm. rendeletben meghatarozott

esetekben keriil sor.

A kozépszintli szdbeli vizsga tételsoranak Osszedllitdsarol a vizsgabizottsdgot miikddtetd intézmény gondoskodik, amennyiben a

vizsgazo csoportban van szbébeli vizsga.

A szdbeli tételek nem, csak a témakorok hozhatdk nyilvanossagra.

A szdbeli vizsgdra — amennyiben van szobeli vizsgara utasitott vizsgdzo — kétszer annyi tételt kell késziteni, mint amennyien a szobeli

vizsgazok vannak, de a tételek szama nem lehet 10-nél kevesebb vagy 20-nal tobb.

A szobeli vizsga helyszinén internetkapcsolattal rendelkezd €s internetkapcsolattal nem rendelkezd szamitogépnek kell miikodéképesen

rendelkezésre allnia. Internetkapcsolattal rendelkez6 szamitogépet a vizsgazo csak a felelet kifejtése soran hasznalhat. A szamitogépek

miikoddképességének biztositdsa érdekében a rendszergazdanak a szobeli vizsga teljes ideje alatt elérhetdnek kell lennie.

A szodbeli vizsga két tételrészbdl all:

— az A. tételrész a dokumentumkeészités, a vizualis elemek, a tablazatkezelés és az adatbazis-kezelés témakorokhoz kapcsolodo tétel
kifejtésébdl és

— aB. tételrész, egy programozasi feladat megoldasabol és bemutatasabol. Ha a feladat kodolast, kodmodositast, -értelmezést igényel,
akkor internetkapcsolattal nem rendelkez6 szamitogépet hasznalhat a vizsgazo a felkésziilési ideje alatt.

A B. tételrészt a vizsgazonak a felkésziilési idében kell megoldania. Az A. tételrészt szoban, onalloan kell kifejtenie és a B. tételrészhez

elkészitett megoldasat be kell mutatnia. Kozbekérdezni csak akkor lehet, ha teljesen helytelen uton indult el, vagy nyilvanvald, hogy

elakadt. (Ez esetben segitd kérdést lehet feltenni, amennyiben a szobeli felelet elso részére szant felelési idébe még belefér.) Amikor a

vizsgadzd befejezte a tétel kifejtését, a vizsgaztatd parbeszédet kezdeményez barmelyik tételrészhez kapcsoloddan.

A szobeli tételsor tartalmi jellemzoi

A szobeli tétel A. tételrészét az 1-5. témakbol kell kijeldlni. Mind az 6t témahoz kapcsolodo tételnek szerepelni kell a tételsorban. A
szobeli vizsga részletes tematikajat nyilvanossagra kell hozni.

Barmely tétellel kapcsolatban szamitogépes szemléltetés is kérhetd, melynek varakozas nélkiili végrehajtasi ideje legfeljebb két perc.

A tételsor frissitésének szabalyai.
A tételsor tételeinek legaldbb 10%-a évenként cserélendod.

A tétel jellemzoi



A vizsgara megfogalmazott tételek a tételcimeken tul a kifejtéshez konkrét tartalmi szempontokat is felsorolnak.

A szébeli vizsgarész értékelése
A felelet értékelése a kdvetkezd szempontok alapjan torténik:
— Logikai felépités: 8 pont
(Jo 1d6beosztas; a Iényeg kiemelése; kovethetd gondolatmenet.)
— KifejezOkészség, szaknyelv hasznalata: 8 pont
— Kommunikativ készség: 6 pont
(Lehet-¢ a vizsgazot a témaban vezetni; ha elakad, megérti-e, amit kérdez a bizottsag; lehet-¢ a vizsgazdoval a témarol tartalmas
parbeszédet folytatni.)
— Tartalom:
— A tételrész: 18 pont
— B. tételrész: 10 pont
(Mindent tartalmaz-e, ami a témakorhoz sziikséges; vannak-e targyi tévedések, rossz magyarazatok.)

EMELT SZINTU VIZSGA

A vizsga részei

Gyakorlati vizsga Szébeli vizsga
240 perc 20 perc
Szamitogéppel megoldando feladatsor Egy téma Osszefiiggo kifejtése és egy vagy tobb programozassal
kapcsolatos feladat megoldasanak bemutatasa
120 pont 30 pont

A gyakorlati feladatlap tartalmi jellemzoi
A feladatsor tematikailag lefedi az alabbi témakoroket, és idoaranyaiban a kovetkezdkre torekszik:

Témakorok 1dé
Dokumentumkészités 70 perc
Tablazatkezelés 70 perc
\Adatbazis-kezelés 70 perc




‘Algoritmizélés €s programozas ‘ 100 perc ‘

A vizsgan az elso két témakorbdl a vizsgadzonak egyet kell megoldania. A teljes gyakorlati vizsga megoldasi ideje 240 perc. A vizsgazo
a feladatlapon jelzi, hogy melyik feladatot nem valasztotta. Ha nem deriil ki egyértelmtien, hogy melyik feladat értékelését nem kéri,
akkor az els6 feladat keriil értékelésre.

Egy témakorhoz rendelt id6 kitdlthetd egyetlen nagyobb, vagy tobb kisebb feladattal.

A feladatsor egy része egyértelmil utalasokat tartalmaz a feladat minden részletének megoldéasara, ezaltal csak a feladatban szerepld
fogalmak ¢és a feladatot megoldd eszkoz ismeretét, valamint az eszkoz kezelésében vald jartassagot méri. Ezeket az utasitasokat
végrehajtva megszerezhetd a pontszadm legalabb fele. Egy témakdr feladatdban maximum 30% pontardnyban mas témakor is
megjelenhet.

A gyakorlati feladatlap értékelése

Az értékelés kdzponti javitasi-értékelési ttmutatd alapjan torténik. A javitasi-értékelési Utmutatd tartalmazza a feladatok részletes
megoldésait, annak egy vagy tobb lehetséges valtozatat, az egyes megoldasrészekre adhato részpontszamokat, azok lehetséges bontéasat.
A gyakorlati vizsgarészen szerzett pontok vizsgapontta alakitasa kézponti javitasi-értékelési utmutato alapjan torténik.

Figyelembe véve, hogy a vizsgan az els6 két témakorbdl a vizsgazonak egyet kell megoldania, az elérhetd 6sszpontszam 120 vizsgapont.

A témakdorok vizsgapontszamai a kdvetkezok:

Témakorok Vizsgapontszam
Dokumentumkészités 35
Tablazatkezelés 35
Adatbazis-kezelés 35
Algoritmizalas, programozas 50

A dokumentumkészités feladat a szovegszerkesztés, a bemutatd, a rasztergrafika, a vektorgrafika, a képszerkesztés és a weblapkészités
teriiletérdl kér szamon ismereteket. Egy konkrét dokumentumkészités feladatban nem jelenik meg mindegyik teriilet.

A vizsga befejeztével a vizsgaz6 szdmara kijelolt mappaban 1évo fajlokrol €s mappakrol archivum késziil. Amennyiben az Oktatasi
Hivatal honlapjan az adott vizsgaiddszakra érvényes nyilvanossagra hozott anyagok kozott van utmutaté a fajlok beadas utani
sértetlenségét biztositdo modszerre, azt az ott leirtak szerint kell alkalmazni. Ertékelni kizarolag az archivum tartalmat Iehet. A javitotanar
minden vizsgdz6 vizsgadolgozatardl értékeldlapot tolt ki. A dolgozat értékelésének megtekintésekor a vizsgdzo a sajat munkdjarol
kitoltott értékeldlap madsolatat, valamint az archivum tartalméat kaphatja meg. Lehetdség van az archivumot a vizsgazd sajat
adathordozojara masolni.



Szobeli vizsga
Altalanos szabalyok
Az emelt szintli szobeli vizsga kdzponti tételsor alapjan zajlik.
A szdbeli vizsga helyszinén internetkapcsolattal rendelkez6 €s internetkapcsolattal nem rendelkez6 szamitdgépnek kell mikodoképesen
rendelkezésre allnia. Internetkapcsolattal rendelkez6 szamitogépet a vizsgazo csak a felelet kifejtése soran hasznalhat. A szamitogépek
mukodoképességének biztositasa érdekében a rendszergazdanak a szobeli vizsga teljes ideje alatt elérhetonek kell lennie.
A szdbeli vizsga felkésziilési ideje 45 perc.
A szobeli vizsga két tételrészbdl all:
— az A. tételrész a dokumentumkészités, a tablazatkezelés és az adatbazis-kezelés témakorokhoz kapcsolodo tétel kifejtésébol és
— a B. tételrész egy vagy tobb programozasi feladat megoldasabol és bemutatasabol. Ha a feladat kodolast, kodmodositast,
-értelmezést igényel, akkor internetkapcsolattal nem rendelkezd szamitogépet hasznalhat a vizsgazoé a felkésziilési ideje alatt.
A B. tételrészt a vizsgazonak a felkésziilési idoben kell megoldania. Az A. tételrészt szoban, 6nalldan kell kifejtenie és a B. tételrészhez
elkészitett megoldasat be kell mutatnia. Kozbekérdezni csak akkor lehet, ha teljesen helytelen uton indult el, vagy nyilvanvald, hogy
clakadt. (Ez esetben segit6 kérdést lehet feltenni, amennyiben a szobeli felelet elsé részére szant felelési idébe még belefér.) Amikor a
vizsgazo befejezte a tétel kifejtését, a vizsgaztatd parbeszédet kezdeményez barmelyik tételrészhez kapcsoloddan.

A szobeli tételsor tartalmi jellemzoi

A tételsor jellemzoi

A tételsor legalabb 20 tételbdl all.

A szbbeli tétel A. tételrészét az 1-6. témakbdl jeldlik ki. Mind a hat témahoz kapcsolodo tétel szerepel a tételsorban. A szobeli vizsga
részletes tematikdjat az Oktatdsi Hivatal nyilvanossagra hozza.

Barmely tétellel kapcsolatban szamitogépes szemléltetés is kérhetd, melynek varakozas nélkiili végrehajtasi ideje legfeljebb két perc.

A tételsor frissitésének szabalyai.

A tételsor tételeinek legalabb 10%-a évenként cserélendo.

A tétel jellemzoi

A vizsgara megfogalmazott tételek a tételcimeken tul a kifejtéshez konkrét tartalmi szempontokat is felsorolnak.

A szébeli vizsgarész értékelése
A felelet értékelése a kovetkezd szempontok alapjan torténik:
— Logikai felépités: 4 pont



(J6 id6beosztas; a 1ényeg kiemelése; kovethetd gondolatmenet.)
— Kifejezokészség, szaknyelv hasznalata: 4 pont
— Kommunikativ készség: 4 pont

(Lehet-¢ a vizsgazot a témaban vezetni; ha elakad, megérti-e, amit kérdez a bizottsag; lehet-¢ a vizsgazdval a témarol tartalmas
parbeszédet folytatni.)

— Tartalom:
— A tételrész:8 pont
— B. tételrész: 10 pont
(Mindent tartalmaz-e, ami a témakorhoz sziikséges; vannak-e targyi tévedések, rossz magyarazatok.)



