11. Ismételjiink!

Ezen az 6ran parban fogtok dolgozni. A feladatok elvégzésével
felelevenithetitek tudasotokat.

Feladat

, © Alkossatok parokat! Tarsaddal egyiitt tervezzetek egy robotot!
gj Beszéljétek meg a robot felépitését, kiilonleges képességeit, és
. “ adjatok neki nevet is!

w {?} fwﬁ% 0 Rajzoléprogram segitségével készitsétek el a robotot!

A robot megrajzolasahoz hasznaljatok alakzatokat!
A rajzotok legyen szines!

Alkalmazzatok a masolas és beillesztés miiveleteket a kép
egyforma részeinek sokszorositasahoz!

Nagy, szines bet(ikkel irjatok a robot f6lé a nevét!

Mentsétek el a munkatokat!

Azel6z6tanévbenabemutatd készitésesoranlathattad, hogy
tobb lehetGség van tartalmak elhelyezésére egy-egy dian.

Parokban gy(jtsétek 6ssze, hogy milyen elrendezésu di-
akkal ismerkedtetek meg, mik azok, amikre emlékeztek!

Gyljtsétek 0ssze, milyen lehet6ségeitek vannak arra,
hogy a szoveget egyedivé valtoztassatok!



A bemutatdban elhelyezett sz6vegnek meg tudod valtoz-
tatni a méretét, tipusat és szinét is. Amikor megadod ezeket
a tulajdonsagokat, ligyelj arra, hogy a vetités soran jol lat-
hatd legyen a szoveg! Valassz megfelelé méretet és szint!

e Készitsetek rovid, legalabb 3 diabdl all6 eléadast az elsé fel-
adatban kitalalt robotrol! Dolgozzatok Ujra parokban! Mu-
tassatok be robototokat tarsaitoknak a kovetkez6 |épések
alapjan:

1. dia

Olyan elrendezésu diat valasszatok, ahol a cim szerepel
kozépen!

Cimnek irjatok fel a képzeletbeli robototok nevét!
Tintessétek fel a neveteket!

Valtoztassatok meg a betl tipusat, méretét és szinét tet-
szés szerint!

.dia

Olyan elrendezési diat valasszatok, ahol egy képet tudtok
elhelyezni a cim alatt!

Cimnek irjatok fel: ,A képzeletbeli robotunk”!

Véltoztassatok meg a betl tipusat, méretét és szinét tet-
szésetek szerint!

Illesszétek be az elsd feladatban elkészilt robototok ké-
pét!

Igazitsatok kdzépre! Ha sziikséges, valtoztassatok meg a mé-
retét a méretezépontok segitségével!

.dia

Olyan elrendezésu diat valasszatok, ahol szoveget tudtok
elhelyezni a cim alatt!

Cimnek irjatok fel: ,Mire képes a robotunk?”!

Véltoztassatok meg a betl tipusat, méretét és szinét tet-
szésetek szerint!

Felsorolassal irjatok fel, hogy milyen képességei vannak
a kitalalt robotnak! Gydjtsetek legalabb 3 ilyen tulajdon-
sagot!

Mentsétek el a munkatokat!

Mutassatok be tarsaitoknak az elkésziilt munkat!

alis eszkozokkel

igi

Robot Roxi

Készitette: Toth Sara és Nagy Petra

lll. Alkotas d

A képzeletbeli robotunk

Mire képes a robotunk?

* Elpakolja a jatékokat.

» Elkésziti a kedvenc ételemet.
« Tud focizni.
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Alakitsd at!

Tavaly megismerkedtél a rajzoléprogramok vilagaval. Felfedez-
ted bizonyos rajzeszkdzok hasznalatat, tulajdonsagainak médo-
sitasat. Készitettél képet egyszer(l alakzatokbdl, melyek maso-
lasaval szabadon dekoralhattad a munkadat, és végiil széveget
is irtal a rajzodra. Az elkdvetkez6 drakon tovabb bovitheted tu-
dasodat, aminek segitségével még izgalmasabb digitalis alkota-
sokat tudsz majd késziteni.

Forgasd meg!

A rajzoléprogramokban lehet6ség van kilonféle egyszert alak-
zatok rajzolasara. Azonban nem biztos, hogy ezek az alakzatok
mindig jo irdnyban allnak. Hamarosan latni fogod, hogy a rajzo-
l[6programokban nemcsak alakzatokat, hanem barmilyen kije-
[6lt képrészletet is egyszertien el tudsz forgatni.

Feladat
Alkossatok parokat!

« Inditsatok el a rajzoléprogramot, és rajzoljatok benne egy
alakzatot! Példaul téglalapot, haromszoget, szivet, csilla-
got stb.

+ Vizsgaljatok meg, hogy a program milyen lehetéséget ki-
nal a forgatasra!

Egyes rajzoloprogramokban csak korlatozottan lehet for-
gatni, példaul jobbra vagy balra 90 fokot. Olyan programok
is léteznek, ahol szabadon, barmilyen fokban lehet forgat-

ni. A forgatas jele lehet példaul: ¥o) ‘f’k )

Feladat
+ Parban dolgozva rajzoljatok egy aszteroidat!

+ Sokkal élethlbb lesz a munka, ha most szabadkézzel raj-
zoltok.

+ Mivel avilaglirben nagyon sok aszteroida talalhato, készit-
setek 4-5 masolatot!

 Valtoztassatok meg az aszteroidak méreteit az atmérete-
z6 pont segitségével, és forgassatok el 6ket, de hagyjatok
helyet a rajzlapon, mert még fogtok ra rajzolni!



Alakitsd at masképp!

Feladat

Alkossatok parokat!
« Vizsgaljatok meg a fenti képeket!
« Miakozos ezekben a képekben?

« Gylijtsetek tiis ilyen képeket!

A forgatas mellett a rajzoléprogramokban lehet6ség van az alakza-
tok, illetve kijelolt képrészletek tiikrozésére is.

Tikrozni vizszintesen és fliggblegesen is lehet. A tiikrozés je-
lei lehetnek példaul: /) és <

A forgatas és a tlikrozés mliveletekkel nemcsak a rajzoldprogra-
mokban taldlkozhatsz, hanem olyan alkalmazasokban is, melyek-
ben képeket tudsz elhelyezni a munkadban. Ilyen program példaul
a prezentacidszerkeszto.

Feladat

 Parban dolgozva rajzoljatok egy Urhajot!

« Az (irhajonak legyenek szarnyai, egy ablaka és egy fuvo-
kaja.

Az UGirhajét szabadon dekoralhatjatok, de tigyeljetek arra,

hogy a szarnyak egyformak legyenek! Ehhez hasznaljatok
a masolas, beillesztés és tikrozés miveleteket!

+ Helyezzétek el az (irhajét a vilaglirben az aszteroidak kozé!
Egy kicsit el is forgathatjatok.

« Ha van még otletetek, hogy mivel lehet szinesebbé tenni
a képet, valdsitsatok meg! Tudtok a tiikrozés mivelet al-
kalmazasaval langcsévat késziteni a rakéta fuvokajahoz?

« Mentsétek el a munkatokat!

« Nézzétek meg osztalytarsaitok alkotasait is!
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Legyen szabalyos!

Egy alakzatnak a kérvonalan és a kitoltésén kiviil van még egy
olyan tulajdonsaga, melynek segitségével a formaja valtoztat-
hatd. Eddigi munkad soran valdszinlileg prébaltal mar kort vagy
négyzetet rajzolni, de biztos, hogy ez sikeriilt? Most megtudha-
tod, hogyan lehet szabdlyos alakzatokat |étrehozni.

Figyelem!

Ez a megfogalmazas matematikailag nem tokéletes, de a raj-
zoléprogramok esetében igy hasznaljuk. A téglalapbdl négy-
zet lesz, és az ellipszisbdl kor, de a tobbi alakzat esetében is
(példaul egy sziv) megfigyelhet6 ez a tulajdonsag. A rajzolas
befejezésekor az alakzat korll megjelend kijelolés négyzet
alaku lesz, ami azt jelenti, hogy a szélessége és a magassaga
megegyezik.

Feladat

Alkossatok csoportokat! Vizsgéljatok meg a fenti képet!

+ A flizetetekben gydljtsétek 6ssze, hogy milyen szabalyos
alakzatokat talaltatok a képen!

+ A szabalyos alakzatokhoz keressetek szabalytalan paro-
kat is!

Rajzoljuk meg!

Ahhoz, hogy egy rajzoléprogramban a kivalasztott (nem vonal)
alakzat szabalyos valtozatat hozd |étre, rajzolas koézben tartsd
lenyomva a Shift billentylt. Vonal esetében a Shift lenyomasa
mast eredményez.



Figyelem!

kkel

(0y40]

Ugyan a Shift billentytit rajzolas kozben barmikor lenyomha-
tod, arra figyelj, hogy az abra befejezésekor elészor az egér
gombjat engedd fel, és csak utana a Shift billenty(it!

.

o

Feladat

Inditsd el a rajzoléprogramot!

lis eszk

N
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+ Rajzolj egy téglalapot és utana egy négyzetet!

 Prébald ki ezeket a lépéseket példaul egy sziven, villamon,
csillagon vagy mas érdekes alakzaton!

« Vizsgald meg, hogy mi torténik, ha ezeket a [épéseket egy
egyenes vonal rajzolasakor alkalmazod!

lll. Alkotas d

Nagyitasi nézet

Ahogy egyre tobb funkcidt megismersz, Ugy lesznek rajzaid egy-
re részletgazdagabbak. Elkezdesz jobban figyelni az aproé részle-
tekre, ehhez azonban sziikség van arra, hogy lasd is Gket.

A rajzoloprogramokban lehet6ség van arra, hogy ranagyit-
sunk a munkankra, vagy épp ellenkezéleg, eltavolodjunk téle
(kicsinyitsiink). Ezt nagyitasi nézetnek nevezziik. A nagyitasi
nézetet a csUiszka vagy a nagyito segitségével lehet beallitani:

-

Feladat

Alkossatok parokat, és rajzoljatok egy lovagi zaszl6t!
» Vizsgaljatok meg a jobb oldali képeket, hogy milyen alakza-
tokbdl éplilnek fel, és gyujtsétek ki a fliizetbe!

» Valasszatok ki egy képet, és a mintahoz hasonldan rajzolja-
tok meg!

« Figyeljetek a korvonalakra!
« Ha aprolékos munkat végeztek, valtoztassatok a nagyitasi
nézeten!

+ Az egyforma alakzatokat csak egyszer rajzoljatok meg, és
hasznaljatok a masolas és beillesztés miveleteket!

o A zaszlokon lévo diszitésekhez szabalyos alakzatot ké-
szitsetek!

« Havan még otletetek, hogy mivel lehetne egyedivé tenni
a zaszldtokat, valdsitsatok meg! Probaljatok ki mas szine-
ket is!

« Mentsétek el a munkatokat!

« Nézzétek meg osztalytarsaitok alkotasait is!
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Udvozlélap készitése

Mostanra mar sok mindent megtanultal a rajzoléprogramok
hasznalataval kapcsolatban. Ez alkalommal ezt a tudast kell al-
kalmaznod.

O Kellemes
husvéti linnepeket!

¢

Bold g
sziiletésnapot!

Feladat
Alkossatok parokat!
« Figyeljétek meg a fenti képeket!

+ Keressetek rajtuk olyan részleteket, amelyek mar korab-
ban tanult miiveletekkel lettek [étrehozva: méretezés, ma-
solas, forgatas, tiikrozés.

Lathatjatok, hogy a grafikusok is gyakran dolgoznak ugyanazzal
a képrészlettel, és még modositanak is rajtuk. Példaul atszine-
zik, megvaltoztatjak a méretét, elforgatjak vagy tiikrozik azokat.

Feladat
Alkossatok parokat!

« Készitsetek rajzoloprogrammal egy sziiletésnapi lidvozl6-
kartyat!

+ ElGszor rajzoljatok egy nagyobb téglalapot, mert ez lesz a
kartya kerete!

« Vizsgaljatok meg a bal oldali képeket, hogy milyen alakza-
tokbdl éplilnek fel!



« Valasszatok ki egy képet, és a mintahoz hasonldan rajzol-
jatok meg!

0 Az elkészitett képet helyezzétek el tobbféle szinben és
méretben az tidvozldkartyan!

o Alkossatok bel6le egy kisebb csoportot is, készitsétek
el a tukorképét is ugy, hogy az eredeti maradjon meg.

=

« Nagy, szines betlikkel irjatok fel a kartyara a Boldog sziile-
tésnapot! szbveget!

« Akartya elrendezésének kialakitasanal hagyjatok helyet a
kézzel irt, személyes lizenetnek, melyet akar meg is jelol-
hettek!
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Boldog

g szuletésnapot!

« Havan még Gtletetek, hogy mivel lehetne tovabb szinesi-
teni az iidvozlékartyat, valdsitsatok meg!

« Mentsétek el a munkatokat!

« Nézzétek meg osztélytarsaitok alkotasait is!

Néhany otlet a diszitéshez:




Digitalis fotok

Most mar nagyon tigyesen dolgozol rajzoléprogrammal. Ezen
a téren tudasod az elkovetkezendd években majd tovabb fog
béviilni. A grafikai alkotas azonban a rajzolt abrakon tul tovab-

bi érdekességeket is tartogat szamodra. Ezen az 6ran a digita-
lis fotdzassal fogsz megismerkedni.

Digitalis fotozas
Szamos digitalis eszkozzel készithetsz fotdkat. Ilyenek példaul
az okostelefonok, tabletek, digitalis fényképezégépek, webka-

merak és kézikamerak. Dron, illetve digitalis mikroszkop segit-
ségével pedig kiilonleges felvételek készithetok.

Feladat

Alkossatok csoportokat!

« Vizsgaljatok meg a bal oldali képeket, és beszéljétek meg,
hogy vajon milyen eszkozokkel késziilhettek a felvételek!

A kilvilag képének digitalis eszk6zokon megjelend masat
digitalis fotonak nevezziik. Ezeket a fot6kat képfajlok for-
majaban taroljuk.

Képszerkesztés

A digitlis fotdkat szerkesztheted erre a célra késziilt képszer-
keszto programok segitségével. llyen programok példaul:
Photoshop, GIMP, PhotoScape. Ezek az alkalmazasok szamos
funkciot tartalmaznak, példaul kivaghatsz a képbdl egy részt,
megvaltoztathatod a méretét, a szineket, bekeretezheted a ké-
pet, szoveget irhatsz ra, valamint kilonleges hatasokat kivalto
eszkozoket is alkalmazhatsz.



Feladat
Alkossatok parokat!

okkel

(0y40]

+ Figyeljétek meg a 34. oldal aljan [évé képeket, és gyljt-
sétek 6ssze, hogy vajon milyen szerkesztési miveleteket
alkalmaztak rajtuk!

lis eszk

Az el6z6 feladatban felfedezett kiilonleges hatasokat,
melyek megvaltoztatjak a kép szinvilagat, érdekes rajz-
hatasokat, mintazatokat alkalmaznak, sziiroknek vagy
effekteknek nevezziik.
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Feladat

Tovabbra is parokban dolgozzatok!

lll. Alkotas d

« Keressetek a vilaghalon egy képet az idei osztalykiran-
dulas helyszinérél vagy a telepiilésrol, ahol éltek, és tolt-
sétek le!

+ Tanitotok segitségével keressétek meg és inditsatok el a
szamitdgépen lévo képszerkeszt6 programot!

« Nyissatok meg a programban a letoltott képet!

« Fedezzétek fel, hogy milyen sz(ir6ket, effektusokat tar-
talmaz a program! Ezeket préobaljatok ki a letoltott ké-
pen is!

« Batran alakitsatok at a képet, és mentsétek el a munka-
tokat!

« Nézzétek meg osztalytarsaitok alkotasait is!

Egy digitalis fotora szlir6ket nem csak a szamitdgépre telepitett
képszerkesztd program segitségével tudsz alkalmazni. Altaldban
az okostelefonok és a tabletek is képesek az elkésziilt fotok szer-
kesztésére kilonb6z6 applikaciok segitségével. S6t, a vilagha-
|6n is talalsz online képszerkesztd alkalmazasokat.

Feladat

+ Havan ra lehet6ség, parokban dolgozva készitsetek képet
okostelefonnal vagy tablettel, és vizsgaljatok meg az adott
eszkozon a szlir6k alkalmazasanak lehet6ségét!

 Mutassatok meg egymasnak a munkaitokat!
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Digitalis mesekonyv

Harmadik osztalyban mar megismerkedtél a bemutatokészités
vildgaval. Kiprébaltad, hogy néhany dia létrehozasaval hogyan
tudsz révid, tomor, izgalmas prezentaciot létrehozni. A didk dssze-
flizésével kiilonb6zd témakban bemutatot készitettél sajat illuszt-
raciokkal. A kovetkezd rakon tovabbi lehetéségekkel ismerkedsz
meg, amelyek még érdekesebbé és szinesebbé teszik majd bemu-
tatdidat.

A bemutatoé

Emlékeztek? A prezentacid segitségével egy-egy témat tudtok
érdekesen bemutatni masok szamara. A feln6tteknek munkajuk
soran sokszor bemutatok segitségével kell beszamolniuk az elért
eredményekrdl, kitlizott célokrdl. Az iskolaban pedig ti dolgozhat-
tok fel egy tananyagot, torténetet, példaul egy hires ember életét,
egy allat életmddjat.

Feladat

 Alkossatok csoportokat! Beszéljétek meg, hogy milyen al-
kalmazasban vagy internetes oldalon tudtok bemutatdt ké-
sziteni! Osszatok meg a tébbiekkel!

+ Parokban dolgozva, gytjtésétek 6ssze, hogy az elmdlt év-
ben milyen beallitasokrdl és diaelrendezésekrdl tanultatok!

« Vitassatok meg, hogy szerintetek mit6l lesz j6 egy prezen-
tacid! Gyujtsétek pontokba a bemutatdkészités szabdlyait!

Lapozzunk!

Egy bemutato készitésének egyik utolso lépéseként lehetdsége-
tek van beallitani, hogy az elkésziilt didk vetitéskor hogyan valt-
sanak at. Mintha lapoznatok egy mesekdnyvben. Ezt attiinésnek
nevezziik. Ez lehet minden dia [éptetésekor kilonbozé vagy azo-
nos beallitas.

A prezentaciokészité programokban altalaban lehetéséged van
arra, hogy megnézd, hogyan is fog kinézni a kivalasztott atttinés.
Ezt elénézetnek hivjuk.

Feladat

+ Nyissatok meg a prezentaciokészit6 alkalmazast, és keres-
sétek meg az attlinések beallitasanak lehetéségét!

« Vizsgaljatok meg, milyen érdekes, révid animaciok koziil le-
het valasztani! Figyeljétek meg, hogy mi a neviik ezeknek az
atmeneteknek!



Feladat

Parokban dolgozva készitsetek a mintak alapjan egy 2 di-
abol allé prezentaciot, amiben bemutatjatok a kedvenc dl-
latotokat! A prezentacioban talalhaté szoveg betlitipusat,
méretét és szinét alakitsatok tetszésetek szerint.

Elsé didnak olyan elrendezés( diat valasszatok, amelynek
a kdzpontjaban a cim talalhato!

o Irjatok fel cimnek: ,Kedvenc allatunk”!
o Szerepeljen rajta a nevetek és az osztalyotok!

Masodik dianak olyan elrendezést valasszatok, amin sz6-

veget tudtok elhelyezni!

o Acimsort hagyjatok iiresen!

o A dian szerepld szoveg a valasztott allat megnevezése
legyen.

Az elkészilt didkhoz allitsatok be kiilonboz6 attlinéseket!
Jatsszatok le a diavetitést!

Helyezzetek el egy alakzatot vagy képet. Valtoztassatok
meg az alakzat korvonalanak és a kitoltésének a szinét!

Mentsétek el a munkatokat, zarjatok be a prezentaciét!

Ahogy arrdl mar korabban volt sz0, az elkészilt digitalis alkotasa-
idat modosithatod. Ezt a prezentécidkkal is megteheted. Bévit-
heted még diaval, vagy beszlrhatsz egy képet, valtoztathatsz a
szOvegen, annak megjelenési formajan stb.

A modositott prezentaciot kétféle médon mentheted. Ha a
mentés funkciét vélasztod, akkor ugyanaz a fajl fog mddosulni,
felllirva az eredeti tartalmat. Azonban ha a mentés masként le-
het6séget valasztod, akkor megmarad az eredeti fajlod, mikozben
Uj névvel létrehozol egy masik fajlt a mddositott tartalomnak.

Feladat

Nyissatok meg az el6z6 feladatban elkésziilt munkatokat!
Bévitsétek ki egy Ujabb diaval, amire egy képet tudtok el-
helyezni!

A korabban tanultak szerint keressetek egy képet a vilagha-
l6n, amin a kivalasztott allat szerepel! Toltsétek le, és he-
lyezzétek el a prezentacidban! Ne feledkezzetek meg a
képek forrasanak feltiintetésérdl!

A diahoz allitsatok be egy altalatok valasztott attlinést!
Mentsétek el masként a munkatokat!

Hasonlitsatok Ossze az eredeti és a masként elmentett
prezentaciot!

Kedvenc allatunk

alis eszkozokkel

Készitette:
Nagy Sara, Németh Zita
Osztaly: 4. a
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- Az erdei poszata.

lll. Alkotas d
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Mozgassuk meg az elemeket!

Eddig megtanultad, hogy hogyan helyezz el képet, szoveget a
dididon. Tudod a betliknek a tipusat, szinét és méretét modosita-
ni. Az elmult 6ran megtanultad, hogy hogyan lehet kiilonb6zé attu-
néseket beallitani a didk |éptetéséhez. Ez alkalommal arrdl fogsz ta-
nulni, hogy hogyan tudod a dian elhelyezett tartalmakat animalni.

Animacio

A legtobb prezentaciokészité programban lehet6ség van arra,
hogy a didkon elhelyezett szoveg, alakzat vagy kép kiilonbo-
z6, meghatarozott effektusokkal, azaz animacioval jelenjen
meg. Példaul belszhat vagy bepattoghat a szoveg/kép a di-
ara, vagy megvaltoztathatja a szinét. Az alkalmazasokban
tobbnyire lehetéség van az animaciok sorrendjét is megadni.

Feladat

« Taldljatok ki parokban egy-egy jelenetet. Ennek barmilyen
témaja lehet. Példaul: eveztek, bicikliztek, fociztok, tarsas-
jatékoztok stb.

» Hakitalaltatok a jelenetet, valamilyen k6z0s, 6sszehangolt
mozgassal jelenjetek meg az osztaly elétt. Példaul egyiitt
ugraljatok be.

A didkon megjelend animaciok kiilonbozé célokat szolgalhat-
nak. Ezzel lehetséged van megjeleniteni, kiemelni és eltiin-
tetni a szOveget vagy képet, illusztraciot. A kiilonbozé csopor-
tokba tartozd animacidkat eltérd szinnel szoktak jeldlni.

Feladat

+ Inditsd el a prezentacidszerkeszté alkalmazast, és tanitdd
segitségével keresd meg az animaciok beallitasanak lehe-
toségét!

+ Figyeld meg, hogy milyen animacidkat lehet beallitani!

A kiilonb6z6 bemutatdszerkeszt6 alkalmazasokban kiilonféle le-
het6ségek allnak rendelkezésedre. Létezik olyan, ahol nincsenek
a fentiek szerint csoportositva a lehetdségek, illetve nem ajanl
fel ennyifélét. Abban is lehet eltérés, hogy egy-egy tartalomhoz
egy vagy tobb animaciét rendelhetiink-e.



Ha animaciot alkalmazol a prezentacidédban, akkor egyéb
beallitas nélkiil, a vetités soran a billenty(izet sz6kéz gomb-
janak vagy az egér bal gombjanak lenyomasaval fog megje-
lenni az animalt alakzat.

ozokkel

Figyelem!

Amikor prezentaciot készitesz, torekedj arra, hogy érdekes
legyen a mondandd megjelenitése, azonban ne ess tulza-
sokba! Egy bemutatdn beliil legfeljebb 2-3 attlinést és ani-
macios lehetéséget hasznalj!

lis eszk
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Feladat

« Biztosan ismered a barkochba jatékot, ahol gondolni kell va-
lamire, és a tarsadnak ki kell talalnia azt. Most egy ilyen ja-
tékot fogsz késziteni a bemutatdszerkeszt6 alkalmazasban.

lll. Alkotas d

« Elso dia:

Cim: ,Kire gondoltam?”

o Abetitipust allitsd Comic Sans MS, vagy hasonlé tipusra! Kire gondoltam?
o Abetliméretet allitsd 48-asra! - A Duna jegén valasztottak
o Aszdveget igazitsd vizszintesen kozépre! kirallya.

+ Sok népmese szl rola.

Szoveg: - lgazsagos volt.

o ADuna jegén valasztottak kirdllyd.
Sok népmese sz6l rdla.

o O

Igazsagos volt.

A bet(tipust allitsd Calibri Light, vagy hasonlo tipusra,
és a betliméretet allitsd 40-esre!

o Minden tulajdonsag mas-mas, altalad meghatarozott
szinben jelenjen meg!

o

o Minden sorhoz allits be kiilonb6z6 animacidkat, amivel
megjelenik a szoveg!

« Masodik dia:

Cim: ,Megfejtés”
o Abet(tipust allitsd Comic Sans MS tipusra! Megfejtés
o Abetliméretet allitsd 48-asra!
o Aszoveget igazitsd vizszintesen kdzépre!
Szbveg: Mdtyads kiraly
o Abet(tipust allitsd Calibri Lightra!

0 A betliméretet allitsd 54-esre, és valtoztasd meg a sz6-
veg szinét!

- Matyas kiraly

o Allits be hozza egy animdciét, amivel megjelenik a széveg!

« Havan id6tok, készitsétek el a sajat barkochbatokat a fenti
|épéseket kovetve!




18.

Nézziink korbe!

Mostanra mar megtanultad, hogyan kell képeket, alakzato-
kat, bemutatdt késziteni digitalis eszkozzel. Ezt a tudast a ko-
vetkezd években, a digitaliskultira-tanulmanyaid soran még
tovabb fogod béviteni. Hiszen egy prezentacioba akar hang
vagy vided is keriilhet majd. Emellett a fejl6d6 technika még
sok lehet6séget nyljt az emberek szamara, hogy digitalis
eszkozok segitségével alkossanak meg valamit. Ezen az 6ran
ilyen lehetéségekkel fogsz megismerkedni.

Feladat

+ Csoportokban dolgozva figyeljétek meg a képeket, és be-
széljétek meg, hogy milyen digitalis eszkozzel késziilhettek
az azokon lathatd targyak!

Hangszerkesztés

A digitalis eszkozok segitségével mar konnyen lehet videot és
hangot szerkeszteni. Ha hangot szeretnél felvenni, azt megte-
heted egy megfelel6 program és egy mikrofonos fiilhallgatd
segitségével is. Azonban mar a legtébb okostelefon is tud han-
got rogziteni. A rogzitett hanganyagot kiilonb6z6 programok
segitségével tetszésed szerint atalakithatod. Léteznek olyan
programok, ahol barmilyen hangszert meg lehet szélaltatni.
Ezekbdl zeneszamokat lehet létrehozni, egyetlen valddi hang-
szer részvétele nélkdl.



Videodszerkesztés

Videot kameraval, telefonnal, webkameraval, tablettel, fény-
képezbégéppel vagy akar dronnal is tudsz rogziteni. Az elké-
sziilt felvételeket videdszerkeszté programmal atalakithatod.
Kivaghatsz beldle egy-egy jelenetet, lassithatsz vagy gyorsit-
hatsz a lejatszason. A kész video6fajlt felhasznalhatod akar egy
prezentacidban is.

Feladat

 Tanitdd segitségével nézd meg, hogy az iskolai szamitogé-
pen milyen hang- vagy videdszerkeszt6 program van tele-
pitve!

+ Parokban beszéljétek meg, hogy ti mirdl készitenétek vide-
ot! Osszatok meg tarsaitokkal! Vitassatok meg azt is, milyen
nehézségeket, problémakat kellene megoldani!

Képek, plakatok

Mar lathattad, hogy a képszerkeszté programok segitségével
egyszerl abrakat lehet alkotni, fotokon, képeken mddositani.
Ilyen programokkal tudnak a fotdsok és grafikusok is dolgozni
és tokéletes mindségben plakatokat, posztereket létrehozni.
Léteznek olyan programok is, amelyekkel képzémlvészeti alko-
tasokat lehet létrehozni. Olyan, mintha digitalis eszkdzzel feste-
ne a muvész. Ezt késébb ki lehet nyomtatni vaszonra, papirra.

3D nyomtatas

Egyre gyakrabban taldlkozhattok az Ggynevezett 3 dimenzids
nyomtatokkal. Ezek a nyomtatok nem papirra nyomtatnak,
hanem egy kiilonleges mUianyag felhasznalasaval képesek
megalkotni azt a targyat, amit a hozza tartoz6 alkalmazasban
megterveziink. A 3D nyomtatdk segitségével ma mar makette-
ket, illetve az orvoslasban fontos targyakat is létre lehet hozni.
Néhany iskolaban, digitalis laborban, bemutatéteremben mar
ma is lehet ilyen eszkozzel taldlkozni, és ki is lehet prébalni.

Feladat

 Parokban beszéljétek meg, hogy ha kapnatok egy lehetésé-
get, ti mit nyomtatnatok ki 3D nyomtatéval! Miért?

« Tanitétok segitségével keressetek olyan videokat, ahola 3D
nyomtatd mikodését lathatjatok!

« Jarjatok utana, hogy hol tudnatok megnézni egy igazi, mi-
kod6 3D nyomtatot!

ozokkel

lis eszk
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Rad mosolygott
a szerencsel!

Ma dupla esti mesét kapsz.

ERJ CELBA!

Készitette:
Kiss Tamas, Horvath Laszl6
Osztaly: 4.b

Osszefoglalas

Ebben a fejezetben tovabb gyakoroltad, mélyitetted a tuda-
sodat a képszerkesztés és bemutatokészités teriiletén. Ezen
az 6ran egy olyan feladatot kell parban megoldani, amivel at-
ismétlitek a tanultakat.

Feladat

a)

Parokban talaljatok ki egy tarsasjatékot, és alkossatok hoz-
za szabalyokat!

Készitsetek rajzoloprogramban egy szerencsekartyat, amit
a jaték soran fel lehet hasznalni!

ElGszor rajzoljatok egy nagyobb téglalapot, ez lesz a kartya
kerete.

Készitsétek el a szerencse szimbélumat, egy lohe-
rét! A lohere létrehozasahoz csak egy szivet rajzoljatok,
amivel az eddig tanult miveleteket alkalmazva alkotjatok
meg a [6herét.

A kész l6herét legalabb 2 kiilonb6z6 méretben helyezzétek
el a kartyan!

Jol olvashatodan irjatok ra a kartyara a szerencsés lizenetet!
Prébaljatok ki tobbféle bettitipust és szint!

Tegyik még izgalmasabba a jatékot! Készithettek balsze-
rencsekartyat is.

Ehhez érdemes egy masik szimbolumot hasznalni a [6here
helyett, példaul egy balszerencsekereket.

Készitsetek egy legalabb 4 diabdl allo prezentacidt, amiben
bemutatjatok tarsaitoknak a kitalalt jatékot!

Elsé6 didnak egy olyan elrendezési diat valasszatok, ahol
a cim van a kozéppontban!

o Irjatok fel cimnek a jaték nevét!
o Tuntessétek fel a neveteket, osztalyotokat !

o Valtoztassatok meg a betlik tipusat, méretét, szinét tet-
szésetek szerint!



« Masodik didnak olyan elrendezést valasszatok, ahol a cim
alatt szoveget tudtok elhelyezni!

o Cimnek irjatok fel: ,Szabalyok”!

o Szbvegnek irjatok le a szabalyokat roviden, legfeljebb 3 [ szabaryok

mondatban! Minden mondat 4j sorban kezdédjon! * Acéla sajét babut a célba juttatni.
, s 7 , 2 s s , 2 » Ahanyat dobunk, ¢ it 1éplink.
o Valtoztassatok meg a betlik tipusat, méretét, szinét tet- Ly CODUE, Ay e

Asetek szerint! « Triikkos mez6k: vissza az elejére,
szesetek szerint:

kimaradsz a dobasbdl, kettot ér
a dobasod.

alis eszkozokkel

o Minden sorhoz rendeljetek egy-egy animaciot, amivel
a vetités soran megjelenik a szveg !

igi

« Harmadik dianak is olyan elrendezést valasszatok, ahol

, .. . Sziiksé kozok
a cim alatt szoveget tudtok elhelyezni! TURSCEES esTUORD

+ dobdkocka
o Cimnek irjatok fel: , Sziikséges eszkozok”! « 4 babu

o A szbvegrészben soroljatok fel a sziikséges eszkdz6- | . szerencsckartya
ket!

o Valtoztassatok meg a betlik tipusat, méretét, szinét
tetszésetek szerint!

lll. Alkotas d

o Minden sorhoz rendeljetek egy-egy animaciot, amivel
a vetités soran megjelenik a széveg!

« Negyedik dianak olyan elrendezést valasszatok, ahol a cim
alatt képet tudtok elhelyezni!

Szerencsekartya

Rad mosolygott
a szerencse!

’, ’ .z . 4 ”l P
o Cimnekirjatok fel: ,Szerencsekartya”! % Qﬁ% %

0 Helyezzétek el a rajzoloprogramban elkészitett sze-
rencsekartyatokat!

0 Ha szlikséges, a méretez6pontok segitségével mddo-
sitsatok a méretén! Igazitsatok a dia kdzepére!

Ma dupla esti mesét kapsz.

+ Minden elkésziilt diahoz allitsatok be egy-egy nektek tetszé
attlinést!

« A prezentaciot kiegészithetitek tovabbi didkkal, amelyeken
példaul megjelenik, hogy hanyan jatszhatjak, mennyi ideig
tart egy kor, stb.

+ Havan lehetéségetek, mutassatok be a tarsaitoknak a pre-
zentaciotokat!

+ Havan lehetéségetek, mas tandran alkossatok meg a kita-
lalt jatékot! Prébaljatok ki




