1. Igaz—Hamis Tesztsor (1-20)
1. A robotok képesek érzékelni a kornyezetiiket, ha megfeleld szenzorokkal
vannak felszerelve.
A humanoid robotok kizarélag gyari munkara alkalmasak.
Az ipari robotokat leggyakrabban gyartosorokon alkalmazzak. —
A padlorobotok képesek komplex dontéseket hozni. —
A programozas célja, hogy utasitasokat adjunk a robot szamara. —
A kod egy grafikus elem, amely a robot szinét szabalyozza. —
A kédsor tobb kod egymas utan torténd elhelyezése. —
A programhiba mindig a robot hardverének hibajara utal. —
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Az algoritmus lépések sorozata egy cél elérés€hez. —

10.A szenzor egy robot alkatrésze, amely jeleket alakit at. —

11. A kozelségerzekelo a tavolsagot érzékeli akadalyokhoz keépest. —
12.A fényérzékeld hdmérséklet alapjan dont. —

13.A hangérzékelo képes reagalni tapsra vagy zajra. —

14. A héérzeékelot csak robotfegyverekben hasznaljak. —

15. A nyitasérzeékeld erzekeli az ajtok vagy ablakok mozgésat. —
16.A tlizjelz6 nem érzékel hét, csak mozgast. —

17.A mozgasérzékeld reagalhat embert mozgasra is. —

18.Az elagazas logikai dontés, feltételektdl fligg. —

19.A varakozas utasitas célja a robot pihentetése hosszl ideig. —
20.A blokkprogramozas egyszeriibbé teszi a programozast kezdék szamara.



2. lgaz—Hamis Tesztsor (21-40)
21.A blokk a programozasi szinek vizsgalatat végzi. —
22.A start blokk meghatdrozza, mikor induljon a program. —
23.A vége blokk lezarja az utasitassort. —
24.A mozgas blokk a robot helyvaltoztatasat irdnyitja. —
25.A gyakorlat blokk csak ugrasokat tartalmaz. —
26.Az ismétlés blokk ujra lefuttat egy utasitassorozatot. —
27.A robotmakett a robot képernydjét helyettesiti. —
28.A virtualis robot szdmitogépen futtathatd robotmodell. —
29.A robotpalya el6re megtervezett Gitvonal. —
30.A robotkodolas nem igényel valodi robotot. —
31.A tesztelés soran hibdkat is keresiink. —
32.A hibakeresés célja a program vizualis megjelenitése. —
33.A QR-kdd vizualisan tarolt informaciét hordozhat. —
34.A kihivas egy jatékos feladat, amit a robotnak meg kell oldania. —
35.A parancsikon hosszl programkodok roviditett valtozata. —
36.A szimulator a robot kiilsejét modellezi 3D nyomtatoval. —
37.A kodolo kiildetés jatékos tanulést jelent. —
38.A kincskeresés csak valos kincsek keresését jelenti. —
39.A digitalis vezérlés automatizalast tesz lehetové. —
40.Az okosotthon nem igényel érzékeloket. —



3. Igaz—Hamis Tesztsor (41-60)

41.A riasztokozpont vezérli az egész biztonsagi rendszert. —

42.A tavoli vezérlés lehetdvé teszi az iranyitast akar telefonrol is. —

43.Az 10T az eszk6z0k internetes 0sszekapcsolasat jelenti. —

44 A digitalis jaték célja kizardlag szorakoztatas. —

45.A szamitogépes modellezés segit folyamatokat megérteni. —

46.A térképalapt navigacio segit a robot mozgasanak tervezésében. —

47.Az iitkozés elkeriiléséhez nincsen sziikség érzékeldre. —

48.A kommunikacid robot és ember kozott 1s torténhet. —

49. A végrehajtas a robot tevékenységének automatikus inditasa. —

50.A felhasznaloi feliilet kapcsolatot biztosit a program és az ember kozott. —

51.Az 6sszehangolt miikddes azt jelenti, hogy tobb robot dolgozik egyiitt. —

52.Az optimalizalt itvonal célja a legrovidebb megoldas megtalalasa. —

53.Az iskolai elagazas példa lehet a logikai dontésekre. —

54.A hémérseklet-szabalyozas csak télen mitkodik. —

55.Az érzékeld aramkor jelet kiild az iranyitd egységnek. —

56.A digitalis tanulés csak videojatékokra épiil. —

57.A robot nem képes tanulni a programozott viselkedésén kiviil. —

59.Az ismétléses utasitdsok bonyolultabba, de hatékonyabba teszik a
programot. —

60.A robot mindig kreativ megoldasokkal dolgozik. —



