Bemutatokeszités, multimédias elemek készitése

Elso bemutatonk

Az emberek imadnak torténeteket hallgatni és torténeteket mesélni. Ha médjukban allt, a
torténeteket mar a régi idokben is képekkel kisérték. A fényképezés megjelenésével lehe-
tévé valt a diaképek vetitése, a szamitégépek pedig elhoztdk a bemutatdokészité alkalma-
zasokat.

A legtobb bemutatdkészité alkalmazas mind a mai napig egymas utan vetitett diakbdl
allé bemutatot készit. Mi is ilyeneket készitiink ebben az évben.

A legismertebb bemutatdkészité alkalmazas a Microsoft PowerPoint. Olyannyira 6ssze-
forrt a neve a bemutatokészitéssel, hogy manapsag sokan mondjak, hogy ,levetitett egy
PowerPointot”, vagy ,a ,pendrajvon van egy pépété”. (A ,ppt” a PowerPoint-fajlok egyik
lehetséges kiterjesztése.)

Ma mar egyre tobben ismerik és hasznaljak a mindenki szamara ingyenesen elérheté és
letolthet6 LibreOffice Impresst vagy a szamos ingyenesen hasznalhaté internetes bemuta-
tokészitd valamelyikét.

A ,bemutaté” idegen széval ,prezentacid”. Ez az elnevezés is elterjedt a mindennapok-
ban.

Mire hasznalnak bemutatdkat?
Biztosan volt mar olyan tanitasi 6rad, amelyiken tanarod, tanarnéd bemutatot vetitett nek-
tek. Mi volt a bemutaton? Miért néztétek meg a bemutatot?

Valamilyen esemény (kirandulas, farsang) képeit néztétek meg?
A tananyaghoz kapcsolddo fényképeket néztetek meg?
Valamilyen magyarazé abra volt rajta?

Volt-e sz6veg a bemutaton? Ha igen, mennyi?

Képek az interneten és a telefonokon

Bar a bemutatok nem csak képek vetitésre alkalmasak, mi elséként képeket tanulunk meg
elhelyezni egy dian. A kényv példaiban hasznalt képek a kdnyv elején kozolt internetes ol-
dalrdl letolthetbk, de a gyakorlatban tobbnyire magunk kereslink képet az interneten vagy
sajat képeinket hasznaljuk.

A szamitdgép monitora vagy a telefon kijelzéje képpontokbdl all. Egy képpont nagyon
kicsi, szabad szemmel nem lathat6. Minden képpontnak kilon-kiilon allithatd a szine.
A monitor, illetve a kijelzd felbontasat Gigy szokas megadni, hogy megmondjuk az egy sor-
ban, illetve egy oszlopban [év6 képpontok szamat. A képpont neve idegen széval pixel.



1920 képpont

\
» Egy képernyé felbontasa lehet példaul
1920-szor 1080 képpont

» Atulnagyitott kép ,pixeles” lesz

Nagy képeket!

juoddsy 086T

Mekkora annak a monitornak a felbontasa, ami-
nél te lilsz? Hany képpont van rajta 6sszesen?

Mit jelent a HD felbontas? Mit jelent a 4k és mita
8k felbontas?

Mekkora a felbontasa az iskoladban hasznalt pro-
jektoroknak?

Egy szamitogépes kép is képpontokbdl all.
A telefonokba épitett kameraknal is meg szok-
tak adni, hogy a felbontasa hany megapixeles,
azaz hany millié képpontbdl all a vele készitett
kép.

Hany megapixeles a monitorod?

Amikor az internetrdl toltiink le képet a be-
mutatonkba, figyelniink kell arra, hogy a kép
elég sok képpontbdl alljon. Ha tdl kevés kép-
pontbdl all, fel tudjuk ugyan nagyitani, de csu-
nya, ,pixeles” lesz az eredmény.

Hogyan lehet az interneten képeket keresni téma
szerint?

Hogyan lehet az internetes keresében megtalalt
képet nagy felbontasban let6lteni?

Hogyan allithaté be a keres6ben, hogy csak a
nagy felbontasu képeket mutassa meg?

Egy kép beszlrasa nem olyan nehéz. Az igazi triikk abban rejlik, hogy milyen képet sztrsz
be, és hogy hova helyezed a képet a dian. Szeretjiik a nagy képeket - kiilonosen, ha a veti-
téskor a hatso sorbdl is latni szeretnénk.




Tanulmanyozzuk az aldbbi képelhelyezéseket! Melyik tetszik? Miért?

észitése

,

lemek k

las e

o

d

,

ime

> A kép vizszintesen kdzépen van, sok a fel nem  » Flggélegesen is kozépen a kép, de miért nem
hasznalt teriilet nagyitjuk fel?
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Bemutato

> A kép a lehet6 legnagyobb, de vetitéskor fehér  » A fekete hattér nem zavard sem a képernydn,
csikok lesznek az oldalén sem vetitéskor - igazsag szerint nem is latszik

> Akép széléhez hasonld hattérszin is szebbé tehe-
ti az eredményt

» Ha nem hianyzik a kildégd rész, nyugodtan ve-
gylk nagyobbra képet a dianal! A kildgd rész ve-
titéskor nem fog latszodni. A piros keret csak itt,
a kényvben segit észrevenni a lényeget.

Készitsiink néhany diabdl allé bemutatdt varosunkrél, kedvenc allatunkrdl vagy film-
hosiinkrdl! Toltstink le nagy képeket az internetrdl, és szdrjuk be ket Ugy a bemutatdba,
hogy ott is minél nagyobbak legyenek! Amikor a képek nagysagat allitjuk, figyeljiink ra,
hogy el ne torzuljanak!



A képeket kiséro szovegek

Hogyan kell unalmas bemutatot késziteni?
A recept nagyon egyszerU: hasznaljunk kevés és kicsi képet, és tegylink a diakra sok-sok
szOveget, valamilyen rosszul olvashatd bettitipussal. Legyen a didkon j6 sok felsorolas, és a
bemutatonkat néz6 kozonség mar alszik is!

Természetesen szeretnénk, ha a mi bemutatdnkat mindenki érdekesnek talalna. Az elé-
26 leckében megtanultuk ligyesen elhelyezni a minél nagyobb és érdekesebb képeket, ma
megtanulunk szép feliratokat késziteni hozzajuk.

Kell egyaltalan felirat? Ha igen, mennyi?
Nem biztos, hogy kell felirat. Ha egy képrél csak egy mondatot beszéliink a bemutatonk
vetitése kozben, akkor valdsziniileg nem kell, mert tgyis mindenki emlékszik még, hogy
mirdl van szo.

Semmiképp ne irjunk ki a bemutatéra mindent, amit tgyis elmondunk! A legtobb eset-
ben par szénal tébbre nincs sziikség.

Koénnyen olvashato feliratok

Készitslink bemutatdt két fecskefajunkrol! A képek
a konyv weboldalardl letolthetdk. Az els6é képpel
konny( a dolgunk, mert a hattere fehér. A maso-
diknal sem rossz a helyzet, mert a hattér majdnem
egyszind, és tudunk hasonlo szint beallitani. A tonk,
amin a molnarfecske (l, keriiljon a kép aljara!l

Ha barmi, aminek szeme van (ember, allat,
rajzfilmfigura, de akar egy autd lampai is) a képre
kerdil, és nem felénk néz, akkor szinte biztos, hogy
irdnyitani fogja az néz6 tekintetét. Ugy érdemes el-
helyezniink, hogy a sz6veg felé nézzen.

A bemutatokészitékben a szoveg szovegdo-
bozba kerl. Valasszunk jol olvashaté és érdekes,
de nem tuldiszitett betliket! Akkora bettikkel kell
irnunk, hogy tavolabbrdl is olvashaté legyen a fel-
irat - ha megoldhatd, [épjlink egy-két |épést hatra a
monitorunktdl, és ha ilyenkor is olvashaté a széveg,
akkor a kivetitén sem lesz gond.

FliSTI FECSKE MOLNARFECSKE

(Hirundo rustica) (Delichon urbicum




Az azonos szerepli feliratok (a példaban a fecskék magyar, illetve tudomanyos neve) ké-
sziiljenek egyforma bettitipussal és -mérettel! A bet( szinét allitsuk a hattértdl eliitére, és
valasszunk olyan szint, ami jol illeszkedik a kép szineihez!

A szévegdobozban a sorokat (bekezdéseket) rendezhetjlik balra, jobbra vagy kézépre.
Figyeljlik meg, hogy itt szép lett Ugy a sz6veg, hogy a fecske iranyaba rendeztiik - érdemes
mindig kiprébalnunk tobbféleképp.

A bemutatdkészitékben tudjuk tikrozni a képeket. Forditsuk meg a fecskéket, hogy a masik
irdnyba nézzenek, és fogalmazzuk meg, hogy milyen érzésiink tdmad a diat igy megnézve!
Nézziik meg a tobbiek valasztott betltipusait, és beszéljik meg, hogy melyiknek mi az elénye,
mi a hatranya!

Fontos, hogy a feliratok ne keriiljenek tul kézel sem a fecskéhez, sem a dia széléhez. Prébaljuk a
feliratokat ide-oda helyezve megallapitani az idealis tavolsagot! Meg tudunk allapitani szabalyt
arra nézve, hogy mekkora tavolsag kell?

Feliratok sokszin(i képen

Bonyolultabb a dolgunk, ha sokszini kép elé szeretnénk olvashato feliratot tenni. Sokszor
nem talalunk olyan szint, amivel jol olvashat6é marad a felirat. Marpedig a felirat olvashato-
sagardél nem szabad lemondanunk.

Ilyen esetekben megoldas lehet, ha megadjuk a szévegdoboz kitoltésének szinét. Ha gy
latjuk, hogy az egyszin(i hattér tul sokat takar ki a képbdl, beallithatunk atlatszé hatteret is.
Az atlatszosag mértékének ligyes megvalasztasaval a felirat is olvashaté marad, és a kép is
latszani fog.
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Feladatok
Magyar kutyafajtak

Készitstink két diabdl allé bemutatot harom jel-
legzetes magyar kutyafajtarél! A bemutatéhoz a
kovetkezd képek allnak rendelkezésre: puli.jpg,
vizsla.jpg.

Az elsé diara helyezziik el a puli képét ugy,
hogy kitoltse a diat! A kép nagysaganak be-
allitasakor soha ne torzuljon a kép! Ha a puli
labaibdl csak egy kicsi log le, akkor az az érzé-
se van a nézének, hogy a készité figyelmetlen
volt. Allitsuk be a puli képét gy, hogy a labak
ne is latsszanak!

A masodik diara helyezziik el a vizsla képét
gy, hogy kitoltse a diat! A vizslabdl ne logjon
le semmi, és legyen kényelmes tavolsag a vizs-
la és a dia széle kozott!

Készitslik el a Puli feliratot!

a.
b.
C.

1.

d.
e.

f.

Szurjunk be szévegdobozt!
irjuk bele, hogy ,,Puli”!
Allitsunk be j6l lathaté méret(i bet(iket (ha van rd méd, épjiink hatra, és nézziik meg,
hogy par épésrdl kényelmesen olvashaté-e a felirat)!

Valasszunk jol olvashaté bettipust!

A szovegdoboznak allitsunk fekete hatteret és atlatszésagot!

Allitsunk be fehér bet(iszint!

A szdvegdobozt masoljuk 4t a masodik diara! (igy egyforma lesz a betditipus, -méret és
-szin.) Irjuk at benne a feliratot ,Vizsl4”-ra!
Toltsiink le az internetrél nagy, komondort abrazold képet!

a.
b.

Szurjuk be a képet az utolsé diara!
Jelenitslik meg a kutyafajta nevét az el6z6 didhoz hasonldan!




Aszél

Készitstink négy diabdl allé bemutatot a szél hatasairdl, felhasznalasardl! A bemutatéhoz
a kovetkezo képek allnak rendelkezésiinkre: holegballon.jpg, megdolt_fa.jpg, villamlas.tif,
szelturbina.jpg.

1.

Az els6 harom dian helyezziik el Ugy a képeket, hogy kitoltsék a teljes diat! A képek
nagysaganak beallitasakor a képek nem torzulhatnak.

a. Azelsé dian figyeljiink, hogy a villanypdzna ne logjon ki a képbdl!

b. Amasodik dian a h6légballonok feliil legyenek picit tavolabb a dia szélétél!

c. Aharmadik dian a fa teljes egészében legyen lathato!

. A negyedik dian szeretnénk, hogy a kozel |évé szélturbina teljes egészében lathato le-

gyen. Ha a dia hattere lathaté marad, allitsuk az éghez hasonlé szin(re!

Készitsiik el az elsé dia feliratat!

Az els6 dia szovegdobozat helyezziik a diara!

irjuk be a feliratot!

Keressiink szép, jol olvashatd bet(tipust!

A bet(iszint allitsuk fehérre!

Allitsunk be minél nagyobb bet(iméretet, de a villanyvezetékekhez ne érjen hozza a

felirat!

A szdvegdobozt masoljuk 4t a masodik diara! (igy egyforma lesz a bettitipus, -méret és

-szin.)

a. Afeliratot irjuk at a mintanak megfeleléen!

b. Aszévegdoboznak allitsunk be fekete hatteret és atlatszésagot!

A masodik dia szévegdobozat masoljuk a harmadik diara!

a. Irjuk at benne a feliratot!

b. Aszovegdoboz hatterének szinét allitsuk olyan kékre, mint amilyen az ég!

Masoljuk at a masodik diardl az utolsé didra a sz6vegdobozt!

a. Irjuk at benne a feliratot!

b. Helyezziik el Ggy a szovegdobozt, hogy a kézeli turbina lapatjaihoz ne érjen hozza, de
legyen minél magasabban!
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A szélturbina aramot termel
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Rajzok a bemutatoban

A bemutatdnkban eddig csak fényképek és szovegek szerepeltek. A bemutatdkészité al-
kalmazasokban meg lehet rajzolni egyszer(ibb alakzatokat: haromszogeket, négyszogeket,
koroket és ellipsziseket (mas szoval ovalisokat), kiilonféle vonalakat, gorbéket, nyilakat.

Szabalyos alakzatok

Ha beszurunk egy téglalapot a bemutatonkba, észrevessziik, hogy az alakjat egeriinkkel
szabadon valtoztathatjuk. Ha rajzolas kozben lenyomjuk a Shift billentydit, a téglalapbdl
négyzet lesz. Hasonlo a helyzet az ellipszissel is: ha rajzolas kbzben lenyomjuk a Shift bil-
lenty(t, kort kapunk. Ugyanigy az 6sszes tobbi beszlrhaté alakzat is szabalyos lesz a Shift
billentyt lenyomasaval.

Vonal és kitoltés

Az alakzataink [ényegében két részbdl allnak:

1. Vonal részbdl, ami a sokszogek, ellipszisek esetében az alakzat kdrvonala, a vonalak,
gorbék esetében maga az alakzat.

2. Kitoltés részbél, ami a sokszogek, ellipszisek esetében az alakzat belseje. Vonalaknak,
gorbéknek nincs ilyen része.

A két rész kiilon formazhato, szinezhetd. A kitoltés nem csak egyszind N

lehet, hasznalhatunk szindtmenetet, képet is. A vonal szine és vastag- /7 \

saga allithato, lehet szaggatott, a végére keriilhet nyil. A kitoltésbdl és /7 N\

koérvonalbdl 4ll6 alakzatoknal akdr a kitoltés, akar a korvonal elhagyha- £ \

t6. Ha a kitdltést elhagyjuk, l4thatéva valik, ami az alakzat mégsttvan. = — — =

Szoveg és sorrend
Az alakzatba belekattintva tudunk bele széveget irni. Az alakzat ilyenkor kicsit gy muiko-
dik, mint egy szovegdoboz.

Ha a bemutatdkészitGvel vald rajzolast ugy tekintjiik, mint ha szines papirokbdl vag-
nank ki ezt-azt, és a kivagott papirokbél készitenénk abrat, j6 nyomon jarunk. Es ahogy a
papirokat tudjuk egymas elé és mogé helyezni, az alakzatokkal is megtehetjiik ezt.

Rajzoljunk egyszert alakzatokbol!

Mi mindent lehet még egyszeri alakzatokbdl megrajzolni?

o,




Rasztergrafika és vektorgrafika -
Mostanra bizonyara észrevettiik, hogy mig a fényképek esetében nagyon figyeltiink, hogy ‘o
a képeket ne nagyitsuk tul, ezeket a rajzokat akkorara nagyitjuk, amekkorara csak akarjuk, N
nem lesznek cstinyabbak. A kiilonbséget a képek tarolasi mddja okozza. N

A fényképeket a szamitdgép sorokra és oszlopokra, azaz képpontokra bontja. Ezutan az i
egyes képpontok szinének RGB-kddjat tarolja. Ezt raszteres, mas szdval bittérképes taro- ()
lasnak hivjuk. g

A rajzoknal a géplink inkabb olyasmiket jegyez meg, hogy mekkora az alakzat szélessé- T
ge és magassaga, milyen irdnyban kanyarodik a korvonal, melyik alak van el6l, és melyik 0
hatul. Eza mddszer a vektoros, vektorgrafikus tarolas. ‘-g
Pontossag ‘GE)
Készitsiik el az olimpiai 6t karika rajzat! =
Hogyan tudunk pontos kort rajzolni? g
Hogy kell beallitani, hogy a kdrnek ne legyen kitolté- / \ s
se? “Q

A

N
0
)

Hogy éllithaté a vonal szine? Miként tudunk pontosan

olyan szint allitani, mint az eredetiek?

Hogyan oldhaté meg, hogy a tobbi kér pont akkora le-

gyen, mint az elsé?

Hogyan tudjuk az elsé korrel egy magassagban kezdeni az elsé sor masik két korét?
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Az 6t elkésziilt karikat érdemes csoportba foglalnunk, mert a csoportot mar kénnyen tud-
juk a dia kézepére rendezni.

Tiikrozés és forgatas
Rajzoljuk ehhez hasonlé viragot!

El6sz0r rajzoljunk egy allé haromszéget, majd készit-
stink réla masolatot!

Hogyan lehet tiikrozni a masolatot?

Hogyan tudjuk a tikérképet pontosan az allé folé ten-
ni?

Foglaljuk csoportba a felsé és az alsoé szirmot! Készit-
stink a két sziromrdl masolatot!

Hogyan tudjuk a masolatot Ggy forgatni, hogy el tud-
juk késziteni a vizszintesen és az atléban [évd szirmo-
kat?

Hasznalunk-e kérvonalakat?

Milyen szindtmenet van a virag kbzepén?

Vasarely

Victor Vasarely, azaz Vasarhelyi Gy6z6 magyar szarmazasd muvész volt. A képek, amiket al-
kotott, nagyon modernnek, Ujszerlinek szamitottak akkoriban. Keressiik meg interneten a
»Planetary folklore participations No 1” vagy az ,,Orion-Noir” cimi képét, és probaljuk meg

egy-egy részletét a bemutatdkésziténkkel megrajzolni!



Feladatok

Ablak

A fehér hattér elétt feketével rajzolt ablakot hat tégla-
lapbdl készitjiik el.

1.
2.
3.
4.
5.

6.

Készitstink egy hosszu, allo téglalapot!

Avonalat és a kitoltést allitsuk azonos szin(ire!
Masoljuk le a téglalapot kétszer! Kész vannak a fuig-
gbleges részek.

Készitsiik egy Ujabb masolatot valamelyikrdl, és
forgassuk el vizszintesre!

Masoljuk ezt a téglalapot is kétszer! Kész vannak a
vizszintes részek.

Rakjuk 6ssze az ablakot!

Lombik
A lombik egy haromszoghdl és két téglalapbdl késziil.

1.

4.
5.
6.

Készitslink egy all6 téglalapot! Tavolitsuk el a kor-
vonalat!

Készitslink egy haromszoget! Tavolitsuk el a kdrvo-
nalat!

Készitstik el a lombik tetejéiil szolgald téglalapot!
Ennek is tavolitsuk el a kérvonalat!

Rakjuk 6ssze a lombikot 4ll6 helyzetben!

Foglaljuk a részeit csoportba!

Forgassuk el kissé a csoportot!

KRESZ-tabla: utkeresztez6dés
A tabla egy egyszerl haromszog, a belseje pedig két
haromszog és két téglalap.

1.

2.

Készitsiik el a tabla kiilsejét!

a. Rajzoljunk egy haromszoget! Ha a bemutatd-
készitében lévé haromszog tul ,sovany”, akkor
hlzzuk szélesebbre!

b. Allitsuk be a kérvonal vastagsagét, és hogy ne
legyen kitoltése!

Rajzoljuk meg a belsejében évé alakot!

a. Készitstink egy hosszu allé télalapot!

L)

/A

b. Atéglalapnak tavolitsuk el a kdrvonalat, a kitoltését pedig allitsuk feketére!
c. Készitslink egy haromszoget, aminek a korvonalat és a kitoltését allitsuk be a tégla-

laphoz hasonldan!

d. Masoljuk le a haromszoget, és a kitoltését, kdrvonalat allitsuk fehérre! Takarjuk ki

vele a téglalap aljat!

e. Masoljuk le atéglalapot, és alakitsuk at olyanra, hogy hasznalhassuk az eléz6t atsze-

16, vizszintes téglalapként!



Héember
Egy hdember rajzat készitjiik el bemutatokészitd alkalmazassal.
1. Rajzoljunk egy kort! Figyeljlink, hogy szabalyos kor alaku

,

észitése

,

legyen!
a. Akorkitoltészine legyen fehér! '
b. Akorvonalat allitsuk vékony feketére!
2. Készitslink a korrél két masolatot!
a. A két masolatot méretezziik at, figyelve, hogy az alak
ne torzuljon!

b. Helyezziik egymasra a harom kort! Kész a héember @
teste.
3. Rajzoljunk egy kicsi kort!
a. Akorvonalat kapcsoljuk ki!
b. Akitoltészin legyen fekete!

4, Készitsiink a kis korrél négy masolatot! igy 6sszesen 6t kis
kortink van.
a. Harom korb6l készitsiik el a hdember gombjait!
b. Két korbol készitsik el a szemeit!

5. A téglalaprajzolé eszkoz haszndlataval rajzoljunk egy
négyzetet!
a. Toltsuk ki pirossal!
b. Kapcsoljuk ki a kérvonalat!
c. Helyezziik el a héember fején!

6. Ahdember kalapjaként szolgald fazék fiile egy kitoltés nélkili kor.
a. Rajzoljuk meg a kort!
b. Allitsunk be szdmara vastag piros kérvonalat!
c. Helyezziik el a négyzet oldalan!

7. Ahdember orra egy haromszog. Valasszuk ki az alakzatok koziil!
a. Ugyeljiink rd, hogy megfelel6en vékony és hosszl legyen!
b. Anégyzethez hasonldan allitsuk be a korvonalat és a kitoltését!
c. Forgassuk el, és tegyiik a helyére!
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Ora
Az el6z6 oldalon lévé viraghoz nagyon hasonléan tudunk
szamlapos-mutatos 6rat is késziteni. A kihivast a szamlap és
a mutatok jelentik, a kort pedig akar a munka elején, akar a
végén is elkészithetjiik.
1. Elészora3, 6,9, 12-es szamot jelz6 téglalapokat készitjik el.
a. Készitsuk el a 12-est jelzé kék téglalapot!
b. Készitsiink réla masolatot, és helyezziik el a 6-os he-
lyére!
c. Foglaljuk a két téglalapot csoportba!
d. Készitsiink masolatot a csoportrdl, és a masolat elfor-
gatasaval készitslik el a 3-as és a 9-es vonalat!




2. Most a rovidebb, fekete vonalakat készitjiik el.
a. Bontsuk szét a 12-es és 6-0s vonalat ado csoportot!
b. Afelsé vonalrél készitsiink masolatot! Szinezziik feketére!
c. Vegyiik rovidebbre a masolatot, de gy, hogy az alja legyen a hosszu téglalap aljanal!
d. Masoljuk le a fekete téglalapot, és huzzuk el a 6-os helyén 1évé téglalaphoz! A két
téglalap felsé oldala legyen egy magassagban!
e. Foglaljuk csoportba a két téglalapot, és az el6z6ekhez hasonldan alakitsuk ki a tobbi
szam helyét!
3. A mutatdk kialakitdsahoz haromszogeket hasznalunk. A kényvben
[évé dbran csak a jobb megértés miatt van vastag szegély.
a. Készitsiink egy haromszoget! A korvonalat toréljik, a kitoltése le-
gyen piros!
b. Masoljuk le, és a masolatot tiikrozziik, és az alapjukat illessziik egy-
mashoz!
Foglaljuk 6ket csoportba! Kész a nagymutato.
Tegyiik a nagymutatot a helyére!
Masoljuk le a nagymutatét, és bontsuk szét a csoportot!
A fels6 haromszoget vegyiik alacsonyabbra.
Foglaljuk 6ket ismét csoportba! Kész a kismutato.
Forgassuk el a kismutatdt, és tegyiik a helyére!

C.
d.
e.
f.

g.
h.




Animaciok

,

észitése

Animaciok segitségével a dia elemeit - a feliratokat, képeket, rajzokat - tudjuk ,életre kelte-

ni”, megmozditani. Animacié hasznalataval oldhaté meg, hogy valamelyik elem

o késbbb jelenjen meg, mint ahogy a diat megmutatja a bemutatdkészit6é program, vagy

e ahelyén maradva megmozduljon, ha mar latszik a dian, igy hivva fel magara a figyelmet,
illetve

e eltlinjon a diardl, mikor mar nincs ra sziikség.

A fenti harom animaciécsoporton kiviil rendelkezésre all egy negyedik is, amellyel a dia

egy-egy eleme az altalunk megrajzolt Utvonalon tud végighaladni - ez a mozgasi Gtvonal

tipust animacio.

,

Az animaciok sorrendje
Készitslink egy diat, olyat, amelyiken harom alakzatot helyeziink el. Figyeljiink, hogy az
alakzatok ne torzuljanak!
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Melyik billentytit kell lenyomva tartanunk, ha meg akarjuk akadalyozni a torzulast?

,

rd

Az alakzaton jobb egérgombbal kattintva taldlunk olyan menipontot, amelyikkel az
alakzat pontos méretét tudjuk megadni. Allitsuk mindharmat egyformara, hogy egymas
mellett kényelmesen elférjenek.

Néhany kattintassal meg tudjuk oldani, hogy az alakzataink pontosan egy sorban legye-
nek.
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Az altalunk hasznalt bemutatdkészitében az alakzatokon kell kattintani (esetleg jobb egér-
gombbal), vagy a meniiben taldlunk médot az alakzatok egy sorba rendezésére?

o— POO

Amikor elkésziiltiink, foglaljuk csoportba a harom alakzatot, és a csoportot igazitsuk a
dia kozepére! A kozépre igazitast kdvetéen bontsuk szét a csoportot. Mentsiik a munkan-
kat, mert az animaciok beallitasa soran elképzelhetd, hogy oriilni fogunk, ha van mihez
visszatérni.

Allitsunk be animacidkat az egyes alakzatokra:

Menjenek a helyiikre egymas utan az alakzatok! Ehhez valamilyen megjelenési, mas széval
bevezetd animacidra van sziikség.

Ha mind a harom a helyén van mar, mozduljanak meg! Most vessziik hasznat a kiemelési
animacioknak.

Amikor mindharman megmozdultak, hagyjak el az alakzataink a diat! Itt van sziikség a kilé-
pési vagy eltlinési animacidkra.

Vegylik észre, hogy az animaciok egymas utan kdvetkezése, sorrendje beallithato.
Rendezziik at gy az animaciokat, hogy az elsd alakzat j6jjon be, mozduljon meg, majd men-

jen ki, aztan csinalja végig ugyanezt a masodik és a harmadik alakzat!



Az animaciok beallitasai

Az animacidknal vannak egyedi bedllitasok, amelyek csak arra az egy animacidra érvénye-
sek. Ilyen példaul, hogy belszaskor melyik irdnybdl érkezzen a dia adott eleme.

Vannak azonban olyan beallitasok is, amelyek mindegyik animaciénal egyformak. Ilyenek
az animaciok sebességének vagy késleltetésének beallitasai, de ilyenek az animacidk in-
duldsat meghatarozok is. Alaphelyzetben minden animacié egymas utan, egérkattintasra
(vagy billentyllenyomasra) torténik meg.

Hanyat kellett kattintanunk az el6z6 animacié végigjatszasahoz?

Ha nem egérkattintasra indul egy animacio, akkor két lehet6séget szoktak kinalni a bemu-
tatokészitok. Mindketté automatikus inditas, a kiilonbség az, hogy

o azegyik esetben az el6z6 animacid véget értével indul a lejatszas,

e amasikban pedig akkorindul el, amikor az el6z6 is, azaz az el6zdvel egyiitt.

Véltoztassuk meg (gy a didankon lév6 harom alakzat animalasat, hogy teljesen automatikusan
j6jjenek be, mozduljanak meg, és menjenek ki! Ha a legelsé alakzat legelsé animacidjat is auto-
matikusan akarjuk elkezdetni a bemutatékészitével, akkor ott is azt kell beallitani, hogy az el6z6
utan kezdddjon. llyen esetben az ,,el6z6” esemény nem mas, mint a dia megjelenése.
Alakitsuk at Ggy az animacidkat, hogy a harom alakzat kattintasra, de egyszerre j6jjon be, egy
masodik kattintasra megint csak egyszerre mozduljon meg, és egy harmadik kattintasra egy-
szerre menjen ki! Hany animaciénal kell beallitanunk azt, hogy az el6zdvel egyiitt térténjen
meg?

Az animacio szerepe
Most, hogy attekintettiik az animacidk fébb lehetdségeit, megfogalmazunk egy fontos fi-
gyelmeztetést is. Csak akkor hasznaljunk animaciét, ha az valéban sziikséges a diara, se-
git a dia megértésében! Az 6nmagdért valé animacié csak eltereli a figyelmet a dia igazi
mondanivaléjarol.

Mikor segit az animacié? Alapvet6en akkor, ha
o egydiarészeirdl kiilon-kiilon beszéliink, vagy
e egydian latnunk kell valaminek a kialakulasat.

Készitsiik el az alabbi diat, figyelve arra, hogy a széveg minden sora kiilon szévegdobozba keriil-
jon! A dia elkészitéséhez hasznaljuk a konyv webhelyér6l letolthet6 lakotorony.tif képet.
Amikor elkésziltiink, allitsuk be Ugy a szévegdobozok animacidjat, hogy a szévegek alulrdl
kezdve jobbrodl, egyesével érkezzenek meg!

A lakétorony A lakétorony
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Feladatok -
Avirag részei ‘o
Bemutatot készitiink a kétszikl novények virdganak részeir6l. A munkahoz rendelkezésre N
all a konyv webhelyérdl letolthetd virag.jpg fajl. ﬁ
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1. Szlrjuk be a képet! Nagyitsuk fel!
A kép jobb oldali virdgjara nincs sziikségtink, ldgassuk le a diarol!
3. Aszovegek kialakitasa és elhelyezése

a. Szlrjunk be szévegdobozt! irjuk bele a ,magkezdemény” feliratot (azért ezt, mert ez
a leghosszabb)!

b. Allitsunk be j4l olvashaté és elég nagy feliratot, majd masoljuk le nyolcszor, és he-
lyezziik egymas ala!

c. Hajolelféra kilencsornyi szoveg egymas alatt a minta szerinti csoportositasban, ak-
kor nézziik meg, hogy kényelmesen ki fog-e férni az ,ivarlevelek” és a ,,porz6” felirat
is!

d. Ha minden jol elfér, toroljuk a folosleges szovegdobozokat, és hozzuk létre a még
hianyzdkat!

e. Helyezziik el 6ket az abran lathaté médon!

4. Akapcsos zardjeleket a bemutaté alakzatai kozott talaljuk. Szdrjuk be mind a négyet, és
helyezziik el 6ket a minta szerint!
5. Anyilak

a. Rajzoljuk meg a nyilakat! Mutassanak pontosan a virag megfeleld részeire, és indul-
janak a megfelel6 felirattol! Nagy lesz a kavarodas, de mindjart segitiink rajta.

b. Allitsunk be a legfelsé nyilra egy &ltalunk valasztott, helyben megjelenést biztosit6
animaciot!

c. Tuntessiik el a nyilat egy Gjabb, helyben lejatsz6d6 animaciéval!

d Allitsunk be hasonlé médon kiilonféle, helyben lejatszédé be- és kilépési animaciot

a tobbi nyilra is!

»




Kisgoncol

Latvanyos, bar nagyon egyszerl bemutatot
készitiink az ismert csillagképrdl. Val6jaban
barmelyik csillagkép abrazolhaté igy. Ren-
delkezésre all a konyv webhelyérél letdlthetd
felhok.jpg fajl, de letolthetiink magunknak
egy nekiink jobban tetsz6t is az internetrdl.

1.
2.

Allitsunk be a didnak felhds hatteret!
Keressiink képet az interneten egy ne-
kiink kedves csillagképrol! Szurjuk be a
diara, és nagyitsuk ki!

Keressiink nekiink tetsz6 csillag alakza-
tot a bemutatdkészitében, és helyezziink
el egy-egy csillagot a kép csillagaira!
Toroljiik a képet, nem lesz mar ra sziiksé-
gunk.

Rajzoljunk egy, az egész diat eltakar fe-
kete téglalapot!

Kiildjiik a téglalapot a csillagok mogé!

. Allitsunk be automatikusan lejatszédd, lassii megjelenést biztosité animécidt a tégla-

lapra, hogy érzékeltetni tudjuk, ahogy beesteledik.

. Kérjliink néhany masodperces késleltetést, hogy a néz6 egy ideig a felhGs hatteret is lat-

hassa.

. Allitsunk be lassu, automatikus megjelenést a csillagokra is! Egyszerre, vagy egymast

kovetben jelenjenek meg? Melyik az érdekesebb animacid, melyik all kozelebb a valo-
saghoz?

Tegyiik bonyolultabba az animaciét!
10.Afelhs hattérre rajzoljunk a bemutatd szabad kézi vonal eszkozével vildagoszold ,tajat”!

Toltstik ki vilagoszolddel!

11.Masoljuk le a tdjat, és fedjik el a masolattal az eredetit! A kitoltést allitsuk sotétzéldre!
12.Allitsunk megjelenési animécidt a sotétzold tajnak Ugy, hogy a fekete téglalappal egy-

szerre jelenjen meg!




Bemutatok fényképrészletekkel

,

Gyakran eléfordul, hogy talalunk egy j6 képet a bemutatdonkhoz, de csak egy részletére van
sziikséglink. A tobbi részen olyasmi lathato, ami vagy szlikségtelen a didnkhoz, vagy egye-
nesen zavaré hatasu.

észitése

,

Képek vagasa

Lattuk mar, hogy a képet tudjuk Ggy allitani, méretezni, hogy a f6l6s része lelégjon a dia-
rol. Ez azonban nem mindig kielégité megoldas. Vannak olyan bemutatdokészitok, amelyek
lehetévé teszik az egyszerlibb képvagasok elvégzését, de hasznalhatunk erre a célra rajzo-
[6programokat is. A kissé bonyolultabb alakura vagasokhoz szinte biztosan kiilon rajzolé-
programot fogunk igénybe venni.

Bemutatd készil harom hires személy-
rél. Mi a cimdiat készitjiik el, ahol mindhar-
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man szerepelnek. A bemutatéhoz felhasz- ~8
nalhaté a konyv webhelyérdl letolthet -
harom kép: kleopatra.tif, nagy_sandor.tif, >
periklesz.tif. A "y

,

Bemutato

A képek mérete jelentésen eltér egy- = ~ -
mastdl. Van, amelyiken szinte csak a fej lat-
szik, van, amelyiken sok egyéb is. "‘Rom "ines 6K°RI
A képek vagasa elétt vagy azt kévetGen
érdemes egyforma nagysagura alakitani a
megmutatott képrészleteket?

Motivumok
Az emberek nagyon hamar felismerik a hasonlé alakokat, és altalaban kedvelik is a hasonld
alakokbdl allé mintakat, motivumokat. Hasonld, ismétl6d6é motivumok képezik sok ruha-,
épulet- vagy edénydiszités alapjat. Harom jellegzetes csik, négy karika vagy két megtort
vonal, vagy két egymas melletti iv mar lehet egy vildgmarka logdjanak alapja. A taldlmany
nem Uj, hiszen az 6koriak és kdzépkori-
ak néhany épliletét azért talaljuk mind a
mai napig gyonyortinek, mert valamilyen
ismétlédé mintat fedez fel benne a sze-
munk.

A fenti megfigyelést kihasznalhatjuk
a bemutatékészités soran is. Ennek egyik
legegyszeribb mddja, hogy az azonos

szerepu képeket azonos, a téglalaptol el- "‘Rom "ines 6K°RI

térd alakuira vagjuk.

Készitsiik el az el6z6 dia Uj valtozatat! Ha rajzoloprogramot hasznalunk, érdemes lehet tud-
ni, hogy a masolas/beillesztés a megszokott médon m(ikodik akkor is, amikor az egyik alkalma-

zasban a vagoélapra masolt tartalmat egy masik alkalmazasban illesztjiik be a helyére.



Képek szétvagasa

Van, hogy a képnek minden részére sziikségiink van, de nem egyben. Ilyekor szinte bizo-
nyosan kiilon rajzoloprogramra van sziikségiink. A képek eléré részeit kiilon-kiilon masol-
juk be a bemutatékésziténkbe.

Készitsiink a kdnyv webhelyérdl letoltheté koponyak.jpg képbdl négyoldalas bemutatét, me-
lyen egyesével vetitjiik le a gorilla, az australopitecus, a Neander-vélgyi ember és a mai ember
koponyajanak képét!

Atlatsz6sag a képekben
Az internetes keresGkben
képeket keresgélve talalunk
olyanokat, amely hatterét egy
pepita mintazat képezi. Ez a
pepita minta val6jaban nincs
a képen, épp azt mutatja,
hogy ott nincs semmi, a kép-
nek az a része atlatszo.
Az atlatszo képek kiilonosen jol hasznalhatdk sok
bemutatdban:
e olyankor, amikor valamilyen hattér elé kell el-
helyezni nem onnan szarmazé képet, és
e amikor az ilyen foté mogé bujtatunk be vala-
milyen egyéb elemet a dian.

Készitslik el az alabbi diat a konyv webhelyérdl
letSlthetd alma.tif fajl felhasznalasaval! Figyeljiink
arra, hogy a szovegek jobb oldala (a pontok jobb
széle) legyen egymas ala igazitva!

Ina.

_ Tovabb élsz tdle.




Képek vagasa szinegyezGség alapjan

A komolyabb rajzoléprogramokban rendszerint helyet kap a varazspalca eszkoz, amelyik
a képeken a tobbé-kevésbé egyforma szind terlileteket tudja kijelolni. Ilyen teriilet szokott
lenni, ha egy kép egyszin( hattér el6tt késziil, de ilyen a felhétlen ég is. Beallithatd, hogy
mennyire kell egyformanak lennie a szineknek ahhoz, hogy a varazspalca egybefliggének
tekintse Gket.

Az igy kijelolt teriiletek eltavolitasaval magunk is tudunk atlatszosagot varazsolni a ké-
pekre. Ha a kijelolt terlilet eltavolitasakor nem pepitat (atlatszoésagot), hanem fehér szint
kapunk, akkor a képnek nincs alfa-csatornaja. Persze ilyenkor sem ijediink meg, az alfa-csa-
torna egy-két kattintassal a képhez adhatd.

Az altalunk hasznalt rajzoléprogramban miként adunk alfa-csatornat a képhez?

Készitsiink a konyv webhelyérél letolthetd ceger.tif és sotetfelhok.jpg fjl felhasznalasaval diat!
Hol van a varazspalca eszkoz az dltalunk hasznalt rajzoléprogramban?

Melyik billentytivel térolhetd a kijeldlt rész?

,
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Feladatok
A csirazas folyamata

Animacioval szemléltetjik a csirazas
folyamatat. A munkahoz rendelkezés-
re all a kdnyv webhelyérdl letolthetd
csirazas.jpg kép.

1.

Az elsé feladatunk, hogy a kép vas-

tag fehér szegélyét eltavolitsuk.

a. Nyissuk meg a képet a képszer-
kesztd alkalmazasunkban!

b. Téglalap alaku kijeloléssel je-
[6ljuk ki a megmaradd részt!

c. Vagjuk a képet Ggy, hogy csak a kijelolt rész maradjon meg!

Eltavolitjuk a fehér felsé részt, hogy latszodhasson a bemutaté didjanak hattere.

a. Adjunk alfa-csatornat a képhez!

b. Varazspalcaval jeloljiik ki az eltavolitandd részt, és tavolitsuk is el!

. Acsirazas |épéseit egyesével jeldljiik ki téglalap alakd kijeloléssel, és masoljuk at 6ket a

bemutatokészitébe!

a. Akijelolések alul a kép szélénél kezdédjenek!

b. Igyekezziink az Gjabb kijeloléseket az el6z6 jobb szélénél kezdeni, hogy a ,foldfel-
szin” egybefliggs lehessen a dian!

c. A bemutatdkészité nem mindig egyforma méretben illeszti be az egyes darabokat.
Ha a ,fold” alja egymas mellett van, és a teteje nem, akkor méretezziik at a beillesz-
tett részletet! Ugyeljiink arra, hogy ne torzuljanak a képek az atméretezéssel! Egye-
[6re nem baj, ha a képek kilognak a diabol.

Beallitjuk a képek méretét.

a. Foglaljuk csoportba a négy képrészletet!

b. A csoportot méretezziik Ggy, hogy minél jobban kitdltse a diat, de felul és oldalt ne
l6gjon ki! Ha alul nem sikeriilt egyforman kijelolni a képeket, és néhol lathato a dia
hattere, mozgassuk kicsit lentebb a csoportot, hogy az egyenetlenség kildégjon a di-
abol! A gyékérnek latszddnia kell.

c. Haacsoport avégsé helyére keriilt, bontsuk szét!

. Allitsunk be animaciét az egyes [épések megjelenésére!

a. Az animacié egérkattintasra
kezdddjon!

b. A tobbi [épés automatikusan
jatszédjon le, az egyes |épések
elétt egy-egy masodperc kés-
leltetéssel!

Allitsunk be szindtmenetes hatteret!

a. Feliil a hattér legyen sotétebb
(de még vilagos) kék!

b. Alul legyen a hattér egészen vi-
lagos kék!




A burgonyabogar fejlédése

Animacioval szemléltetjiik a burgonya kartevéjének fejlodését. A munkahoz rendelkezésre
all a konyv webhelyérél letolthetd pete.jpg, larva.jpg és kifejlett.jpg, illetve a burgonya.tif
kép.

1. Azelsé dia

a. Allitsunk be vildgoszold hatteret a dia-
nak!

b. Szlrjuk be a burgonya.tif képet, és he-
lyezziik el a minta szerint, jobboldalt
és alul kicsit lelogatva a diarol!

c. Aszovegdoboz hattere legyen az a hat-
térhez illeszkedd, de attdl eltérd szin,
és allitsunk be rajta atlatszésagot!

d. Jol olvashato, nagy fehér bettikkel ir-
juk be a feliratot!

2. Amasodik dia

a. Kérjunk Uj diat a bemutatokészitében!

b. Allitsuk be az elsé didn hasznalt vildgoszold hattérszint itt is!

c. Adia lgy lesz szép, ha a harom szévegdoboz szine, atlatszésaga és mérete az el6-
z6h0z hasonld. Azt szeretnénk, ha a bet(k tipusa és mérete is megegyezne az el6z6
dian lév6kkel. Masoljuk at a szovegdobozt az el6z6 diardl! Ha igy jarunk el, nem kell
Ujra beallitanunk mindent, amit ott beallitottunk.

d. Irjuk at a szévegdobozban 1évé feliratot a ,pete” szdra! A szévegdoboz szélességét
allitsuk be a szovegnek megfeleléen!

e. Masoljuk le kétszer a sz6vegdobozt, és irjuk be a ,larva” és a ,bogar” szot!

3. Amasodik dia képei

a. Nyissuk meg a pete.jpg képet képszer-
keszt6 alkalmazasban!

b. Jeloljik ki kor alakd kijeloléssel a pe-
téket!

c. Akijelolt részt masoljuk a masodik di-
aral

d. Méretezziik a képet a mintanak meg-
feleléen! Az atméretezés soran a kép
nem torzulhat!

e. Helyezziik el a képet a didanak megfe-
leléen!

f. Ismételjiik meg mindezt a larva.jpg és a kifejlett.jpg képpel!

4. Amasodik dia animacidja

a. Allitsunk be megjelenési animaciét az egyes képekre! Ugy lesz szép az animécié, ha
egyforma megjelenési hatast hasznalunk a harom képen.

b. Azelsé kép kattintasra jelenjen meg!

c. A tobbi lépés automatikusan jatszodjon le, az egyes [épések el6tt egy-egy masod-

perc késleltetéssel!
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A jaki templom

Erdekes hatdst érhetiink el, ha a kép egy részét megkettdzziik, és fedésbe hozzuk az eredeti
résszel. A jaki templom egyik tornyaval is igy tesziink, és igy a szoveget be tudjuk bujtatni a
két torony kozé. A munkahoz rendelkezésre all a konyv webhelyérdl let6lthetd jaki_temp-
lom.tif kép.

1. Akék ég eltiintetése

a. Képszerkesztd alkalmazasunkban nyissuk meg a jaki_templom.tif képet!

b. Téglalap alaku kijeloléssel jeloljiik ki a mintan lathatd képrészletet!

c. Vagjuk le a kijelolésen kivili részeket!

d. A varazspalca eszkozzel jeldljik ki az ég kékjét! Sokféle kék van a képen, ezért vi-
szonylag nagy kiiszobértéket kell beallitanunk az eszkéznek. Kisérletezziik ki a he-
lyes értéket!

e. Toroljik ki a kék részt!

f. Aképet masoljuk at a bemutatdkészitobe! A képszerkeszt6t még ne zarjuk be!

2. Abemutatéban
a. Allitsunk be szindtmenetes hatteret!
b. A képet felnagyitva igazitsuk el Ggy, hogy az
alja a dia aljanal legyen!
c. Készitslik el a szoveget! Hasznaljunk nagy és
jol olvashatd bet(iket!
d. Allitsunk be hattérszint és atlatszésagot a
szovegdoboznak!
e. Helyezziik el a sz6veget a minta szerint!
f. Aszovegdoboznak allitsunk be jobbrdl belszé animaciot!
3. Ajobb oldali torony
a. Aképszerkesztében téglalap kijeloléssel jeldljiik ki a jobb oldal tornyot!
b. Masoljuk at a bemutatdokészitébe!
c. Hozzuk fedésbe ,sajat magaval”!

@& jaki ter ‘om
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Bemutato készitése sajat fotokbél

Gyakori eset, hogy egy bemutatét a sajat magunk készitette fotokbdl allitunk Gssze. Ha a
bemutatd lényegében ,csak” diavetités, példaul a csaladi kirandulasrol, egyszer( dolgunk
van: beszurjuk a képeket, és ugy rendezziik el Sket, hogy minél jobban lathatbak legyenek.
Erdekes és nagyon remek bemutaté készithetd akkor, ha kifejezetten a bemutaté kedvéért
készitjiik el a fényképeinket, hiszen ilyenkor megtervezhetjiik a foté témajat, a beallitasokat.

Emberrél csak olyankor készitsiink fényképet, ha azt a képen szereplék, illetve sziileik
kifejezetten engedélyezték! Masokat tudtukon kiviil, vagy engedélyiik nélkil fotozni tor-
vénybe (itkozik.

Szerencsére targyakrol, tajakrol, novényekrol és allatokrdl is lehet akar 6nmagukban is
érdekes, akar mas kreativ mu kiindulasi alapjaul szolgald fotdkat késziteni.

A figyelemfelkelt6 fénykép elkészitése gyakran csak a szokasostdl eltéré beallitdson
mulik. Ha egy épliletet, viragot, utcaképet példaul hasra fekve fotézunk, maris érdekesebb
a kép. Ha mddunkban all viszonylag kozeli képeket késziteni, kis targyakat is érdemes a
fénykép témajaul valasztani. llyenkor is jo 6tlet érdekes hatteret keresni, ami akar a mo-
nitoron [évé kép is lehet. Megéri a megvilagitassal is kisérleteznlink: az alabbi foton egy
hagyomanyos asztali ldmpa adja a figuran lathatd sargas fényt.

észitése

,

lemek k

imédias e

.

=
S
S

észités

k

,

Bemutato

Ha a tématdl eliit6 egyszinl hattér (akar egy papirlap) el6tt fényképeziink, akkor a mar
ismert varazspalca-eszkozzel el tudjuk tavolitani a hatteret. Az ilyen fotdkat boruds napo-
kon, a szabadban, vagy nagyobb ablak el6tt készitve a targyak arnyéka elmosddott lesz, kis
szerencsével alig latszik, azaz konnyebben eltavolithato.

Forrasmegjel6lés

Ha nem a sajat képeinket hasznaljuk, a miveinkben meg kell jeléIniink, hogy honnan szar-
maznak, azaz mi a képek forrasa. Lehetséges megoldas, hogy az utolsé ,rendes” dia utan
nyitunk egy Uj diat. Ide kiirhatjuk, hogy ki készitette a miviink alapjaul szolgald képeket.
Ha azinternetrdl toltottiink le valamit, irjuk ki, hogy melyik webcimr6l és mikor toltottik le!



Animaciok: mozgasvonalak

Viszonylag ritkan készitiink olyan animaciét, amikor a dia egy elemét egyik helyrél a ma-
sikra athelyezziik a dian. Az athelyezést a bemutatdkésziték a mozgasvonalakkal szoktak
megvalositani. A mozgasvonallal [ényegében egy Utvonalat adnak meg, a dia eleme ezt az
utvonalat koveti végig az animacio lejatszasakor. Tobbféle beépitett Gtvonalat talalunk, de
van olyan eszkoz is, mellyel mi magunk rajzolhatunk teljesen egyedi Gtvonalat.

Helyezziink el egy alakzatot egy dian, és probaljuk ki a mozgasvonal miikodését!

A marathoni csata =

| B sorog gyalogsig |

Torténeleméran ebben az évben ismerkediink meg | 555 e e
| M perzsalovassie |

‘ tabor
perzsa tabor

a marathoni csataval. A csatdban a perzsak és a

gorogok csapnak Ossze. A csatat a perzsa lovasok q =
kezdik, megtamadijak a gorogoket, de kénytelenek q-

visszavonulni. Ekkor roppan 0ssze a két gyalogsag.
A gorogok konnylfegyverzetl harcosai leereszked-
nek a csatatér melletti dombokrdl, és bekeritik a

perzsakat. A perzsak elveszitik a csatat, akik tulélik, elmenekiilnek. Ezt a csatat jelenitjik
meg bemutatdnkban. A csata lefolyasat mozgasvonalak hasznélataval animaljuk.
1. Els6ként a lovassagot jelol6 abrat készitjlk el.

a.

b.

C.

A bemutatokészité alkalmazas alakzatai koziil valasszunk egy derékszogl harom-
szoget! Vegylik le a korvonalat, és allitsuk be a kitoltésének szinét!

Masoljuk le a haromszoget! Tlikrozziik a haromszoget vizszintesen és fliggélegesen!
Allitsuk be az Gj haromszdg szinét! A két haromszdget foglaljuk csoportbal

. - BN -

Masoljuk le a csoportot, és a masolatot helyezzik az el6z6 mellé, hogy két lovassagi
egység legyen!

2. Agyalogsagok elkészitésével folytatjuk.

a.

b.

. A két felsot szinezziik at a goro-

. Jeloljuk ki mind a hat téglalapot, - -

Rajzoljunk egy, a lovassag abrajahoz hasonlé méretl téglalapot! Vegyiik le a kdrvo-
nalat, és toltsik ki az elébb hasznalt szinnel!

A téglalapot masoljuk le még haromszor, és a masolatokat rendezziik el a lenti min-
tanak megfelelGen!

gok szinére!

és forgassuk el 6ket!
A gorogoket helyezziik tavolabb, - -

ahogy a kész dia képén lathatd! -

Készitsiik el a dombokon allé két
kisebb gorog csapat abrajat!




3. Amozgasvonalak kialakitasa

a. A lovassag csoportja kapjon két
mozgasvonalat! Az elsével koze-
litsék meg a gorog gyalogsagot,
a masodikkal menekiljenek el!
(Figyeljlink arra, hogy a masodik
mozgasvonalat onnan kell indita-
nunk, ahol a lovassag az elsé moz-
gasvonal utan lesz, és nem onnan,
ahol most van!)

,

,
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b. Acsata masodik mozzanata a két kiizd6fél gya-
logsdganak tdmadasa. Allitsuk be az animécié-
kat Gigy, hogy egyszerre jatssza le 6ket a bemu-
tatokészit6 alkalmazas!
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c. A harmadik mozzanat a dombokon allé
gorog gyalogsag bekerité6 hadmdvelete.
A két csapat kilon mozgasvonalat kap.
Allitsuk be, hogy egyszerre mozgassa a
csapatokat a bemutatokészito!

d. Az utols6 esemény a perzsa gyalogsag -
megfutasa. Figyeljiink, hogy a mozgds- -

vonal onnan indul, ahova a perzsak a -
. . . 4 B
masodik mozzanatban keriilnek, és nem ~——-

onnan, ahol a didn vannak!
Ha minden jol ment, elkésziltiink a csapatok ,

mozgasaval.




4. Adombok, a tenger és a perzsa tabor

a.

Keressiik meg a bemutatokészité alkalmazasban azt az eszkozt, amivel kitoltéssel
birdé szabadkézi vonalat rajzolhatunk! Rajzoljuk meg vele a tenger foltjat! Nem baj,
ha a folt lelég a diardl.

A folt kitoltGszine legyen a tengerre utald kék szin! A folt kdrvonalat tavolitsuk el,
vagy allitsuk a kitoltészin kékjével azonosra!

Hasonldan eljarva készitsiik el a két dombot is! Amikor egy-egy dombbal elkésziil-
tiink, tegytik a foltot a dombon allé gorog gyalogsagot jelold téglalap mogé!
Rajzoljuk meg a perzsa sereg taborat jelzé haromszoget! Toltsiik ki olyan szinatme-
nettel, amivel eliit a dombok szinétél!

Helyezzlik a haromszoget a perzsa lovassag visszavonulasat és a gyalogsag megfu-
tasat jelz6 mozgasvonal végére! Az a cél, hogy a csapatok a csatatérrdl a taborba
érkezzenek meg. Kiildjiik a haromszoget egészen hatra, hogy a csapatok ne a tabor
haromszoge alatt, hanem a haromszégon legyenek, mikor megallnak!

5. Ajelmagyarazat

f.

- gorog gyalogsag

perzsa gyalogsag

perzsa lovassag

perzsa tabor

tenger

domb

»
y—

Készitslik el a jelmagyarazat hatteréiil szolgalo téglalapot! Valasszunk szamara olyan
kitoltd- és korvonalszint, amely a térképtdl és a jelmagyarazaton szerepl6 alakzatok-
tol egyarant elit!

Masoljunk at egy-egy gorog, perzsa gyalogos és perzsa lovas csapattestet a jelma-
gyarazatra! Forgassuk el 6ket vizszintes helyzetbe!

Masoljuk at a perzsa tabor haromszogét!

. Rajzoljunk egy ,tengert” jelképezé foltot, a szinét allitsuk a térképen lévé tengerrel

azonosra!

Méasoljuk le a foltot, és helyezziik el a mintdnak megfeleléen! Allitsuk a szinét a
»~dombokkal” azonosra!

irjuk meg a jelmagyarazat szovegét!

Elkésziltiink ezzel a didval. Remélhetéleg eddig is gyakran megtettiik, de most minden-
képp mentsiik a munkankat.



A marathoni csata nyit6- és zarédiaja

A csata elé és a csata utan elhelyeziink egy-egy olyan diat, amivel a szamitogépes jaté-
kok vilagat idézzlik. Rendelkezésiinkre all a konyv webhelyérdl letolthet6 hoplita.tif és
perzsa.tif kép.
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a. Kérjiink ] diat! Helyezziik at az el6zéleg elkésziilt dia elé!

b. Toltsiik be és helyezziik el a két katonat az abran lathaté médon!

c. Mozgasvonalakkal mozgassuk a két katonat egymas felé, hogy kézépen taldlkozza-
nak!

d. Azanimaciok kezd6djenek egyszerre, automatikusan, kis késéssel a dia megjelenése
utan!

e. Kozépen helyezziink el olyan alakzatokat, amik a képregényekhez hasonlé médon

verekedésre, harcra utalnak! Allitsunk be megjelend anim3cidt szdmukra!

Az animacidkat allitsuk be gy, hogy egymas utan automatikusan torténjenek meg!

Készitsiik el a gorogok erésségét jelzd szovegdobozt! irjuk bele a széveget, és helyez-

ziik a gorog harcos ala!

A hatterének allitsunk be jobbra vildgosodod szindtmenetet!

Masoljuk le a szovegdobozt (igy biztosan egyforma méretliek), és helyezziik a perzsa

harcos ala!

j- Cseréljuk ki benne a feliratot, és rendezziik a sz6vegdobozban jobbra!

k. Forditsuk meg a szindtmenet iranyat!

ga ™




2. Azirddia
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Kett6zziik meg a nyitodiat! A masolatot harmadik diaként helyezziik el!

Toroljik a folosleges elemeket!

Toroljiik a két katona animacidjat!

Mozgassuk a katonakat oda, ahol az elsé dian talalkoztak!

A perzsa katonanak allitsunk be olyan eltlinési hatast, amivel belehalvanyul a hat-
térbe!

Masoljuk le a perzsa katona rajzat! A masolatot kicsinyitsiik le a mintan lathato
helyre!

Allitsunk be a kis perzsa katonanak olyan megjelenési hatast, amivel el6t(inik a hat-
térbol!

. Oldjuk meg, hogy a nagy perzsa harcos eltlinése és a kicsi megjelenése egyszerre

torténjen, azt érzékeltetve, hogy a nagybdl kicsi lett!

A kis perzsa katonanak allitsunk be olyan kilépési animaciot, amivel jobbra eltlinik a
képrdl! Az animacio torténjen az el6z6t kbvetben automatikusan!

A perzsak erésségét jelz6 szovegdobozt allitsuk révidebbre!

Az e-h. pont négy |épését az elterjedtebb bemutatokészitékben egyetlen animacidba sU-
rithetjik. Hogyan?




