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8.0. online

1. Adathalaszat (Phishing)

Az adathalaszat célja személyes adatok megtévesztéssel torténd megszerzése, példaul
hamis e-mailek vagy weboldalak segitségével. Az igy megszerzett informaciokkal
visszaélhetnek, példaul mas nevében tranzakciokat végezhetnek.

2. Telemetria (Telemetry)

A telemetria olyan technoldgia, amely lehetévé teszi mérési adatok tavoli
tovabbitasat és elemzését. Hasznaljak példaul jarmiivek helyzetének nyomon
kovetésére, vagy felhasznaldi szokdsok statisztikajanak gytijtésére is.

3. Dolgok Internete (Internet of Things, 10T)

Az 10T azt jelenti, hogy hétkoznapi eszk6zok — mint példaul hiitdk vagy termosztatok
— internetkapcsolattal rendelkeznek és adatokat cserélnek. Ez lehetdvé teszi
automatizalt iranyitast €s adatgylijtést a mindennapi kornyezetben.

4. Ipari kémkedés (Industrial Espionage)

Olyan tevékenyseg, amelynek soran cégek versenytarsak titkos informdacioit
probaljak megszerezni illegalis eszk6zokkel. Célja a gazdasagi elény megszerzése
mas vallalatok rovasara.

5. Big Data (Big Data)

A Big Data olyan oriasi adathalmazokra utal, amelyek mérete €s Osszetettsége miatt
hagyoméanyos modszerekkel nem elemezhetk hatékonyan. E technolédgia célja az
adatokbdl tortén6 hasznos kovetkeztetések levonasa.

6. HTTPS protokoll (HTTPS Protocol)

A HTTPS protokoll biztositja, hogy az adatatvitel titkositott és veédett legyen a kliens
¢s a szerver kozott. Ez megakadalyozza az illetéktelenek szaméra az adatok
lehallgatasat.

7. Mesterjelszo (Master Password)
A mesterjelsz6 egyetlen jelszo, amely hozzaférést biztosit tobb mas jelszohoz vagy
titkositott adatalloményhoz. Ennek ismerete nélkiil a tobbi adat nem dekodolhato.

8. Brute Force (Brute Force Attack)

A brute force tAmadas soran egy rendszer automatikusan végigprobalja a lehetséges
jelszavakat egy f4jl vagy fiok feltoréséhez. Minél hosszabb és bonyolultabb a jelszo,
annal nehezebb ezt a modszert alkalmazni.
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9. Byte (Byte)
A byte az adatmennyiség alapegysége, amely 8 bitet tartalmaz, és 256 kiillonb6z6
értéket vehet fel. Egy karakter altalaban egy byte-ot foglal el a memoriaban.

10. Felhészolgaltatas (Cloud Service)

A felhdszolgaltatas lehetdvé teszi az adatok tavoli szervereken torténd tarolasat és
elérését internetkapcsolaton keresztiil. Elénye, hogy az adatok barhonnan és
barmilyen eszkozrdl elérhetdk.

11. Kereskedelmi célu adatgyiijtés (Commercial Data Collection)

Ez azt jelenti, hogy kiilonféle online szolgaltatok — példaul kdzosségi oldalak és
keresOk — felhaszndloi adatokat gylijtenek rekldmozési célbdl. Ezen informaciok
alapjan személyre szabott hirdetéseket jelenitenek meg, igy novelve a vasarlas
esélyét.

12. Biinmegel6zési célu adatgyiijtés (Data Collection for Crime Prevention)
Az internetes kommunikacié elemzésével a hatosagok képesek lehetnek

blincselekmények megelozésére, példaul merényletek megakadalyozasara. Ez a
moddszer kulcsszerepet jatszik a digitalis nyomozasban és kockazatértékelésben.

13. Titkositas (Encryption)
A titkositas egy olyan eljaras, amely olvashatatlanna teszi az adatokat illetéktelenek

szamara, amig azok vissza nem fejtik a megfeleld kulccsal. Hasznaljak adatatvitel
kozben (pl. HTTPS) vagy helyi tarolaskor is.

14. Informaciés tarsadalom (Information Society)

Ez a tarsadalmi forma az informdacidszerzésre, feldolgozasra €s terjesztésre épiil, ahol
az informdacid gazdasagi és hatalmi tényezdve valik. Az emberek mindennapjaiban
kulcsszerepet jatszik az internetes kommunikécio €s digitalis technoldgia.

15. Adatkoézpont (Data Center)

Specialisan kialakitott éplilet vagy infrastruktura, ahol nagy mennyiségii adatot
tarolnak €s dolgoznak fel. Ezek a kozpontok folyamatos aramellatast €s hiitést
igényelnek, jelentds kornyezeti terhelést okozva.

16. E-allampolgarsag (E-citizenship)

Az e-allampolgarsag a digitélis technologidk segitségével torténd hivatalos
ligyintézést jelenti. Magyarorszagon példaul az Ugyfélkapu rendszere biztosit
lehetdséget személyes megjelenés nélkiili igyintézésre.
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17. Ugyfélkapu (Client Gateway / Government Gateway)

Az Ugyfélkapu egy magyarorszagi elektronikus azonositasi és iigyintézési rendszer.
Lehetdve teszi az allampolgéarok szdmara, hogy hivatalos iigyeiket interneten
keresztiil intézzek.

18. Elektronikus menetrend (Electronic Timetable)

Az elektronikus menetrendek olyan alkalmazasok, amelyek a kozlekedési eszk6zok
(pl. busz, vonat) indulési idejét és utvonalat digitalisan jelenitik meg. Gyakran
lehetdséget biztositanak online jegyvasarlasra is.

19. GPS (Global Positioning System)

Ez egy globalis mitholdas helymeghatarozo rendszer, amely lehetdvé teszi a foldrajzi
pozicid meghatarozasat. Hasznaljak autokban, okostelefonokban és sporteszkozokben
IS.

20. GPX fajl (GPX File - GPS Exchange Format)

A GPX f3jl egy szabvanyos adatformatum, amely utvonalakat, helyeket és
nyomvonalakat tarol GPS-eszkdzok szamara. Tarazok, sportolok és navigacios
alkalmazasok hasznaljak az utvonalak rogzitésére €s megosztasara.

21. Webshop (Online Store / Webshop)

A webshop egy olyan internetes feliilet, ahol termékeket lehet megtekinteni és
megvasarolni online fizetéssel. Az aruk gyakran olcsobbak, mert a kereskedoknek
nincs fizikai tizlethelyiségiik fenntartasi koltsége.

22. Internetes banki iigyintézés (Internet Banking / Online Banking)

Lehetdvé teszi a banki miiveletek — példaul atutalas, egyenleglekérdezés — elvégzését
interneten keresztiil, szamitdgépen vagy mobileszkozon. Ez gyorsabba €s
kényelmesebbé teszi a pénziigyek kezelését.

23. Szakmai online jelenlét (Professional Online Presence)

Ez arra utal, hogy egy vallalkozas vagy maganszemély internetes feliileten (pl.
weboldalon vagy kozosségi oldalon) megjelenik a szakmai tevékenységeivel. Ez
novelheti az elérhetdséget és a bizalmat az tigyfelekben.

24. Online 6néletrajz (Online Résumé / Online CV)

Az online elérhetd onéletrajz tartalmazza az illeté munkatapasztalatait, képességeit,
végzettségét, gyakran angol nyelven. Az allaskeresés egyik kulcseleme lehet,
kiilonosen nemzetkdzi kdrnyezetben.
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25. Influenszer (Influencer)

Egy olyan internetes személyiség, akinek véleménye sokakra van hatéssal, és akit
sokan kovetnek kozosségi médidban. Az influenszerek gyakran rekldmoznak
termékeket vagy formalnak véleményeket.

26. Virtualis valosag (Virtual Reality, VR)

Olyan szamitdgépes technologia, amely egy mesterséges kornyezetet hoz 1étre,
amelyben a felhasznalo teljesen elmeriilhet. Ezt gyakran fejhallgatoval, szemiiveggel
¢s vezérldeszkozokkel hasznaljak.

27. Virtualis személyiség (Virtual Identity)

Ez a személyiségiinknek az online térben megjelend valtozata, amelyet gyakran
tudatosan formalunk meg képek, hozzaszolasok és profilinformaciok segitségevel.
Sokszor eltér a valos személyiségiinktol.

28. Alkalmazason beliili vasarlas (In-App Purchase)

Ez a funkcid lehetdvé teszi, hogy egy alkalmazas vagy jaték haszndlata kozben valddi
pénzért virtualis targyakat vagy eldnyoket vasaroljunk. A jatékmenetet gyakran
ezaltal lehet gyorsitani vagy kiegésziteni.

29. Lajkvadaszat (Like Hunting / Like-Chasing)

Olyan viselkedés, amikor valaki mindenaron igyekszik minél tobb lajkot vagy
elismerést kapni online tartalmaiért. Ez gyakran dnértékelési problémakhoz és
személyiségfiiggdségekhez vezethet.

30. Kozosségi média algoritmusok (Social Media Algorithms)

Olyan programkodok, amelyek meghatarozzak, milyen tartalmak jelenjenek meg a
felhasznalok hirfolyamaban. Ezek a felhasznaloi viselkedés alapjan valogatnak, hogy
minél tovabb tartsak ott az embereket.

31. Informacios tulterhelés (Information Overload)

Ez akkor kovetkezik be, amikor az ember til sok informacioval taldlkozik egyszerre,
¢és képtelenné valik azok feldolgozasara vagy rendszerezésére. Az interneten valo
keresés soran gyakran érezhetjiik ezt, ha tal sok talalat z(idul rank.

32. Hamis informaci6 (Fake Information / Misinformation)
Olyan tartalom, amely val6tlan, félrevezetd vagy manipulélt adatokat k6zol. Ezek
terjedése kiilonosen veszélyes lehet a kozosségi oldalakon és hirportalokon keresztiil.

33. Algoritmus (Algorithm)

Szabalyok vagy miiveletek sorozata, amelyeket a szamitogépek kovetnek egy adott
feladat elvégzéséhez. A kozosségi médidban az algoritmusok dontenek arr6l, milyen
tartalmat 14t a felhasznalo.
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34. Valés idejii kommunikacié (Real-time Communication)

Ez a kommunikacios forma azonnali {izenetvaltast tesz lehetdvé, példaul
csevegdprogramokon, videdhivason vagy online jatékokon keresztiil. Fontos eleme a
mai online tarsalgasnak.

35. Online identitas (Online Identity)

Ez az a kép, amit egy személy dnmagardl kozvetit az interneten keresztiil, példaul
kozosségi profilokon, hozzaszélasokban, képek révén. Eltérhet a valddi, offline
személyiségtol.

36. Kiberzaklatas (Cyberbullying)
Az interneten vagy mas digitalis eszk6zokon keresztiil torténd szandékos zaklatas,
megfélemlités vagy megalazas. A seért6 tartalmak sokdig fennmaradhatnak, Gjra és
Ujra visszakeriilhetnek az aldozat elé.

37. Internetes zaklatas bejelentése (Reporting Online Abuse)

Ez a folyamat lehetdséget ad a felhaszndloknak arra, hogy sértd vagy zaklato
tartalmat jelentsenek a weboldal lizemeltetdjének. Sok platformon kiilon gomb vagy
meniipont szolgdl erre a célra.

38. Virtualis jutalom (Virtual Reward)

Olyan elismerés vagy bonusz, amelyet digitalis kdrnyezetben kapunk, példaul egy
jatekban vagy egy alkalmazasban. Gyakran motivacioként szolgal, de nem minden
esetben rendelkezik valddi értékkel.

39. Posztolasi kényszer (Posting Compulsion)

Az az érzés, amikor valaki rendszeresen késztetést érez arra, hogy megosszon valamit
magarol a kozosségi meédiaban. Ez a viselkedés hosszl tdvon onértékelési
problémakat is okozhat.

40. GPX megjelenité alkalmazas (GPX Viewer App)

Ez egy olyan mobil- vagy szamitogépes alkalmazas, amely lehetévé teszi GPX-
formatumu utvonalak megjelenitését és elemzését. Turazok és kerekparosok
eldszeretettel hasznaljak a bejart utvonal visszanézésére vagy tervezésre.

41. E-vilag (E-world)

Az e-vilag az emberi ¢élet digitalis térbe helyezett vetiilete, ahol kommunikacio,
lgyintézes, vasarlas €s szorakozas zajlik. Ezt a vilagot szamitogeépek, internetes
alkalmazasok és online szolgaltatasok alakitjak.
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42. Digitalis laAbnyom (Digital Footprint)

Az a nyom, amit az internethasznalat sordn hatrahagyunk: keresések, kattintasok,
posztok, hozzaszolasok, vasarlasok. Ezek alapjan képet lehet alkotni az egyén
szokasairo6l, érdeklodésérol.

43. E-kereskedelem (E-commerce)

Az online vasarlas és eladas 6sszefoglalo neve, amely lehetdvé teszi termékek és
szolgaltatasok interneten keresztiili cseréjét. Webshopok, online piacterek és fizetési
rendszerek miikodtetik.

44. Online iigyintézés (Online Administration)
Hivatalos ligyek interneten keresztiili intézése, amely gyorsitja és egyszertiisiti a
folyamatokat. Magyarorszagon példaul az Ugyfélkapu hasznalata révén valosul meg.

45. Kiberbiztonsag (Cybersecurity)

Az adatok, rendszerek ¢és haldzatok védelme az interneten keresztiil torténd
tamadasokkal szemben. Célja a bizalmas adatok megdrzése, valamint a szolgéltatasok
folyamatossaganak biztositasa.

46. Hozzajarulas az adatkezeléshez (Consent to Data Processing)

A felhasznalo6 altal adott engedély arra, hogy személyes adatait egy szolgaltato
gyljtse, tarolja és felhasznalja. Ennek megléte az adatvédelmi torvények (pl. GDPR)
alapfeltétele.

47. Internetfiiggoség (Internet Addiction)

Olyan viselkedési zavar, amelyben az egyén koros mértékben hasznalja az internetet,
¢s ez negativan hat a mindennapi életére. Jellemzd tiinetei a kontrollvesztés, elvondsi
tiinetek ¢€s a tarsas kapcsolatok romlasa.

48. Online identitaslopas (Online Identity Theft)

Olyan biincselekmény, amely soran valaki més nevében 1€p fel az interneten (példaul
jelszolopassal), és a megszerzett adatokkal visszaél. Komoly kdvetkezményei
lehetnek, beleértve pénziigyi vagy erkolcsi karokat.

49. Adattarolé (Data Storage Device)

Olyan eszkoz, amely adatokat képes hosszabb tdvon meg0rizni, példaul merevlemez
(HDD), szilardtest-meghajtd (SSD) vagy memoria kartya. Alapvetd része minden
digitalis rendszernek.

50. Képmegoszto oldal (Image Sharing Site)

Weboldal vagy alkalmazas, amely képek kozzétételére, megosztasara €s
rendszerezésére szolgal. Példaul az Instagram, ahol felhasznalok személyes
¢lményeiket fotokon keresztiil mutatjak be.
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51. Videémegoszté oldal (Video Sharing Platform)

Olyan weboldal, amely lehetdvé teszi videdk feltoltesét, megtekintését és
megosztasat. Ezek az oldalak — mint példaul a YouTube — hatalmas mennyiségii
audiovizualis tartalmat kinalnak a felhasznaldknak.

52. Tarsadalmi hatas (Social Impact)

Az informacios technoldgia és az online kommunikacio altal kivaltott valtozasok az
emberi kapcsolatokra, viselkedésre €s gondolkodasra. Idetartozik példaul a személyes
kapcsolatok gyengiilése vagy az internetes szorongas.

53. Virtualis kozosség (Virtual Community)

Az interneten szervezddo csoport, amelyet kozos érdeklddési kor vagy cél tart Gssze.
A tagok gyakran soha nem talalkoznak személyesen, mégis erds kapcsolati halozat
alakulhat ki koztiik.

54. Online zaklatas (Online Harassment)

Ez az interneten keresztiil torténd rendszeres, célzott bantalmazas, amely sértd
tizenetek, kepek vagy nyilvanos megszégyenités formajaban jelenhet meg. Sulyos
pszichés és szocialis kovetkezményekkel jarhat.

55. Személyes adat (Personal Data)

Olyan informacio, amely alapjan egy személy kdzvetleniil vagy kdzvetve
azonosithato (pl. név, e-mail cim, IP-cim). Ezek kezelése szigorti adatvédelmi
szabalyozasok ala esik, példaul a GDPR alapjan.

56. Online onkifejezés (Online Self-expression)

A gondolatok, érzések, vélemények vagy kreativ tartalmak internetes megosztasa.
LehetOseget ad az egyén szamara, hogy identitasat szabadon megmutassa, de
kockazatokat is hordozhat.

57. Hozzaszolas (Comment / Online Comment)

Az online platformokon megjelend rovid szoveges reakcid, amellyel a felhasznalok
véleményt nyilvanithatnak egy posztrol, cikkrdl vagy videorol. A hozzaszolasok
részei az interaktiv online kommunikécionak.

58. Erzelmi manipulacié online (Online Emotional Manipulation)

Amikor valaki az interneten keresztiil tudatosan befolyasolja masok érzéseit,
dontéseit vagy cselekedeteit, példaul félelem- vagy blintudatkeltéssel. Gyakori
eszkoze lehet a csaldsoknak, alhireknek vagy zaklatasnak.
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59. Online elismerés (Online Approval / Recognition)

A digitélis térben szerzett pozitiv visszajelzés — példaul 1ajk, megosztas vagy dicsérd
komment — motivald er6 lehet. Ugyanakkor az 6nértékelés fliggdve valhat tole,
kiilonosen fiatalok esetében.

60. Internetes tartalomsziirés (Content Filtering)

Olyan technologiai megoldas, amely kisziiri vagy korlatozza a nem kivant, karos
vagy nem megfeleld tartalmak elérését. Hasznaljak példaul iskolai halézatokon,
sziild1 felligyelet alatt vagy céges kdrnyezetben.

61. Szelektiv hulladékgyiijtés (Selective Waste Collection)

A hulladékok kiilonvalogatasa tipusuk szerint (pl. mlianyag, papir, elektronikai),
hogy azokat Gjra lehessen hasznositani. Kiemelt szerepet jatszik az elektronikai
eszk6zok ujrahasznositasaban az e-hulladék csokkentése érdekében.

62. Elektronikai hulladék (Electronic Waste, E-waste)

Elhasznalodott vagy mar nem miikodo elektronikai eszkdzok, mint példaul régi
telefonok, laptopok, toltok. Ezek feldolgozasa kornyezetvédelmi szempontbol
nehézkes és koltséges.

63. Virtualis valosagjaték (Virtual Reality Game)

Szamitogépes jaték, amely haromdimenzios, interaktiv kornyezetet biztosit a
felhasznalonak, aki VR-szemiiveg vagy mas eszkoz segitségével ,,benn” €rezheti
magat a jatékvildgban.

64. Virtualis élet (Virtual Life)

Az internetes vilagban kialakitott, részben vagy teljesen képzeletbeli életforma,
amelyben a felhasznal6 sajat karaktert, kapcsolatokat, tevekenységeket alakit ki.
Példa erre a Second Life jaték.

65. Nyilt vilagu jaték (Open-world Game)

Olyan szamitdgépes jaték, amelyben a jatékos szabadon barangolhat a virtualis
vilagban, nem linearis modon haladva. Ezek gyakran hossza jatékidot €s osszetett
karakterfejlesztést kinalnak.

66. Alkalmazason beliili fizetés (In-app Payment)
Ez a fizetési forma lehetdvé teszi, hogy egy mobilalkalmazason vagy jatékon beliil
vasaroljunk extra tartalmakat, funkciokat vagy eldnyoket valoddi pénzért.

67. Képernyofiiggoség (Screen Addiction)

A digitalis eszk6zok (telefon, szamitogép, tablet) tulzott hasznalata, amely pszichés
vagy tarsadalmi problémékhoz vezethet. Kiilonosen a fiatalokat érinti az allando
online jelenlét kényszere.
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68. Digitalis tudatossag (Digital Awareness)
Az a képesség, hogy felismerjlik az internet és a digitalis eszk6zok hasznalatanak
elonyeit és veszélyeit, €s tudatosan szabalyozzuk az online jelenlétiinket.

69. Kozosségi média-fiiggoség (Social Media Addiction)

Olyan viselkedésforma, amikor valaki tulzott mértékben hasznal kdzosségi
platformokat, és ezt mar nem tudja kontrollalni. Ez gyakran tarsas kapcsolatok,
tanulds vagy munka rovéasara megy.

70. Valosagferdités az interneten (Online Reality Distortion)

Az a jelenség, amikor az emberek az internetes feliileteken kizarolag pozitiv vagy
hamis képet kozvetitenek magukrol, és masok is csak ezt az oldalukat mutatjak. Ez
torz valosagérzeékelést eredményezhet.

71. Virtualis elismerés (Virtual Acknowledgement)

Az internetes térben kapott visszajelzések — peldaul 1ajkok, megosztasok vagy
kommentek — digitalis formaban kifejezett elismerések. Ezek pozitiv érzéseket
valthatnak ki, de talértékelestik pszichés fliggdséget is okozhat.

72. Posztolas (Posting)

Az a tevekenység, amikor valaki képet, szoveget, videot vagy mas tartalmat tolt fel az
internetre, példaul k6zosségi média feliiletre. A posztolas lehet alkalmi vagy
rendszeres szokas is.

73. Tetszésnyilvanitas (Like / Reaction)

Egy gombnyomassal kifejezett pozitiv visszajelzés egy internetes tartalomra, példaul
egy kép vagy video esetén. A 1ajkok szdma gyakran fokmérdjéveé valik egy poszt
sikerének.

74. Tartalommegosztas (Content Sharing)

Masokkal valo tartalommegosztas az interneten keresztiil — lehet ez link, kép, video
vagy akar dokumentum. A kozdsségi média €s az lizenetkiildé alkalmazasok gyakori
funkcioja.

75. Digitalis énkép (Digital Self-image)

Az a kép, amit az ember sajat magarol kialakit €s mutat az online térben, kiilonb6z6
platformokon keresztiil. Ez az 6nkép nem mindig fedi a valdsagot, és torzitva
tilkrozheti az identitast.

76. Online fotomegosztas (Online Photo Sharing)

Az a gyakorlat, amikor képeket toltiink fel és osztunk meg masokkal online, példaul
ko6zosségi halozatokon vagy képtarakon keresztiil. Ez segit az élmények
megosztasaban, de adatvédelmi kockézatokat is rejt.
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77. Tualzott posztolas (Oversharing)
Az a jelenség, amikor valaki til gyakran ¢€s tul sok személyes informacidt oszt meg
az interneten. Ez sértheti az egyén sajat biztonsagat és masok érzékenységét is.

78. Internetes megfigyelés (Online Surveillance)

Az online tevékenységek nyomon kovetése kiilonféle célokbodl, példaul reklamozas,
allami biztonsag vagy blinmegeldz¢s érdekében. Gyakran felmertil az adatvédelmi
jogokkal valo titkozés kérdése.

79. Algoritmikus buborék (Filter Bubble)

Az a jelenség, amikor a kozosségi média algoritmusai olyan tartalmakat mutatnak a
felhasznalonak, amelyek megerdsitik a mar meglévo nézeteit. Ez korlatozza a
kiilonbozo véleményekkel valo talalkozast.

80. Hamis biztonsagérzet (False Sense of Security)

Amikor a felhasznalo6 gy €rzi, hogy adatai teljesen biztonsdgban vannak az
interneten, mikdzben valdjaban ki van téve kockazatoknak, példaul adatlopasnak
vagy kiberbilin6zésnek.
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1. tesztsor (1-20)

1. A telemetria kizarolag katonai és tirkutatéasi célokat szolgal, és nem
alkalmazhat6 a hétkoznapi felhasznalok korében.

2. A digitalis vilagban az informacid elvesziti az értékét, mivel barki hozzaférhet,
igy nem lehet beldle versenyeldnyt kovacsolni.

3. A brute force tAimadasok sikeressége 1ényegében fiiggetlen a jelsz6 hosszatol,
mivel minden esetben az 6sszes lehetdséget probaljak végig.

4. A HTTPS protokoll hasznalata teljes korti védelmet nyujt a személyes
adatokkal valo visszaé¢lések ellen, igy semmilyen adat nem szivaroghat ki.

5. Az ipari kémkedés hatasai korlatozottak, mivel csak jogilag biintethetd, de
gazdasagilag jelentéktelen jelenség.

6. A dolgok internete (IoT) rendszerek onmagukban nem gytiijtenek adatokat,
csak utasitasokat hajtanak végre.

7. A kozosségi oldalak algoritmusai altal kinalt tartalmak hosszl tavon
torzithatjak a valosag érzékelését azaltal, hogy homogén véleménybuborékban
tartjak a felhasznalot.

8. A big data fogalma nemcsak a mennyiségrol, hanem az adatvaltozatossagrol €s
feldolgozasi sebességrol is szol.

9. A titkositatlan adatok tarolasa a felhasznaloi eszk6zon akkor is veszélytelen, ha
virusirtd program fut a hattérben.

10.A szelektiv adattarolas soran a rendszer automatikusan csak a fontos adatokat
Orzi meg, igy a felhasznalonak nincs feleldssége ebben.

11.A kozosségi média-fliiggdség egyik jele lehet az, ha valaki frusztraltnak érzi
magat, amikor kevesebb interakcio érkezik a bejegyzéseire.

12.A digitalis énkép nem torzithatja az onértékelést, mivel az online profil a valos
személyiség hiteles lenyomata.

13.Az influenszerek népszeriisége kizarolag szaktudasukbol fakad, és nem a
kozonseg figyelmének manipulalasabol.

14. Az online banki szolgaltatasok kockazatmentesen hasznalhatok, ha a
felhasznalo erds jelszot alkalmaz.

15.Az online 6néletrajz nyilvanossaga miatt a palyazok tudatosabban épitik a
szakmai profiljukat, mint a hagyomanyos modszerekkel.
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16.A GPX formatumu f3jlok csak tirautvonalakat tarolnak, és nem
tartalmazhatnak példaul szintkiilonbségi adatokat.

17.A valos idejii kommunikacié egyik hatranya, hogy fokozottabb figyelmet
igényel, mint az aszinkron ilizenetvaltas.

18.A tartalommegosztas egyiranyu folyamat, amely nem igényel visszajelzést
vagy interakciot a fogado féltol.

19.A mesterjelsz6 hasznalata felesleges, ha az adott eszkoz jelszavas védelme mar
eleve elégséges.

20.A képernydfiiggdség elsddleges oka nem az eszkdzok, hanem a rajtuk futd
alkalmazasok pszicholdgiai hatdsmechanizmusa.

2. tesztsor (21-40)

21.A kozosségi média algoritmusai kizarélag azt szolgaljak, hogy az emberek
szdmara kiegyensulyozott, tobbféle nézépontot bemutato tartalmak jelenjenek
meg.

22.A kiberzaklatas az dldozat magéanéletében is maradando pszichés sériiléseket
okozhat, még akkor is, ha a zaklatas id0szaka rovid volt.

23.A filterbuborék (algoritmikus buborék) Iényege, hogy csokkentse a
felhasznalok kognitiv disszonancidjat azaltal, hogy ismerds tartalmakat jelenit
meg.

24.Az online identitas kizar6lag tudatos épités eredménye, ezért teljes egészében a
felhasznal6 kontrollja alatt all.

25.A valos idejii kommunikéci6 hatranya lehet, hogy nincs 1d6 a valaszok
atgondolasara, ami félreértésekhez vezethet.

26.A digitalis tudatossag csupan technikai ismeretekre korlatozodik, példaul
szoftverhasznalatra vagy jelszokezelésre.

217.A tartalommegosztas soran az informacio felett elveszitjiik a kontrollt,
kiilondsen akkor, ha nem allitunk be megfeleld jogosultsagokat.

28.A posztolasi kényszer azt is jelentheti, hogy a felhasznéld csak akkor érzi
értékesnek magat, ha rendszeresen visszajelzést kap masoktol.

29.A tlzott posztolas egyértelmiien csak a figyelemfelkeltést szolgalja, €s nem
lehet példaul stresszkezelési stratégia.
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30.A kozosségi médidban kapott elismerések hatdsa az onértékelésre
elhanyagolhato, mivel nem szamitanak valds visszacsatolasnak.

31.A digitélis énkép olyan pszichologiai konstrukcid, amelyben gyakran idealizalt
vagy torzitott jellemvondsok dominélnak.

32.A tetszésnyilvanitasok (pl. 14jk) gyakorisdga nem feltétlentil tiikkrozi a tartalom
valos értékét vagy tartalmassagat.

33.A virtualis valosag teljesen kiszoritja az érzékszervi valdsagot, igy hossza
tavon a vald vilag kevésbé érzékelhetoveé valik.

34.Az influenszerek véleményformal6 ereje jelentds tarsadalmi és gazdasagi
folyamatokra is kihatassal lehet, példaul vasarlési trendekre.

35.A nyilt vilagu jatékok célja, hogy a jatékos szigoruan meghatarozott
feladatokat teljesitsen a lehetd legrévidebb 1d6 alatt.

36.Az alkalmazason beliili vasarlasok pszicholdgidja gyakran kis, impulziv
dontésekre épiil, nem pedig tudatos pénziigyi tervezésre.

37.A digitélis 1abnyom kiterjedése iddvel csokken, mivel az adatok automatikusan
torlodnek, ha a felhasznald nem aktiv.

38.A videdmegosztd oldalak algoritmusai képesek befolyasolni a
tartalomfogyasztasi szokasokat anélkiil, hogy ezt a felhasznél6 észrevenné.

39.A virtualis kozosségek gyakran erdsebb identitasérzetet képesek nyujtani, mint
a valos, foldrajzi alapu kozosségek.

40.Az e-ligyintéz¢s hatékonysaga nemcsak technikai kérdés, hanem fiigg az
allampolgarok digitalis kompetenciaitol is.

3. tesztsor (41-60)

41.Az e-hulladék ujrahasznositdsa soran az anyagok homogén volta miatt az
Ujrahasznalat technologiailag egyszerti és koltséghatékony.

42.A szelektiv hulladékgyiijtés az informacios tarsadalom egyik vélasza a digitalis
eszkdzhasznalatbol szarmazé kdrnyezeti terhelésre.

43.A képernyofiiggdség kizarolag a gyermekeket érinti, a felndttekre és idOsekre
nem jellemzo.

44 A kozosségi media-fliggdség pszichologiai hattere gyakran hasonld az egyéb
viselkedési fliggdségekhez, példaul a szerencsejatékhoz.
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45.A digitélis tudatossag kiterjed arra is, hogy felismerjiik a technoldgiai
eszk6zokkel vald kapcsolataink érzelmi hatésait.

46.Az online fotomegosztas soha nem jarhat személyiségi jogi
kovetkezményekkel, mivel az interneten kozzétett képek kézkincsnek
szamitanak.

47.A posztolasi kényszer hatterében gyakran mélyebb 6nbizalomhiany,
visszaigazolas iranti vagy huzodik meg.

48.A digitalis énkép torzuldsa fiiggetlen a k6z0sségi média hasznalatatol, mert
kizarolag genetikai vagy neveltetési okokra vezethetd vissza.

49.A tetszésnyilvanitasok torz képet adhatnak a tartalom valodi értékérdl, mivel a
népszeruség gyakran formai, nem tartalmi szempontokon alapul.

50.A filterbuborék jelensége hosszll tavon hozzajarulhat a tarsadalmi polarizacio
novekedésehez.

51.Az algoritmusok altal iranyitott tartalommegjelenités teljesen mentes barmiféle
emberi beavatkozastol vagy célzott manipulaciotol.

52.A val6s idejlii kommunikacio egyik veszélye, hogy a gyors reakciok
megakadalyozzak a reflektiv, atgondolt valaszadast.

53.A GPX f3jlok kizardlag marketingcélokra haszndlatosak, tirazok és sportolok
nem alkalmazzak dket.

54.A GPS alapu alkalmazasok nemcsak navigacidra, hanem adatgytjtésre,
mozgasmintak elemzésére is alkalmasak.

55.A felhdszolgaltatasok igénybevétele csokkenti az adatbiztonsagot, mivel
minden adat automatikusan nyilvanos lesz.

56.A titkositas akkor is hasznos lehet, ha az eszkozt fizikailag ellopjak, mivel
megneheziti az adatok visszafejtését.

57.Az ipari kémkedés elsdsorban allami titkok kiszivarogtatdsarol szol, nem
jellemzd a piaci szerepldk kozotti adatlopas.

58.Az online banki rendszerek védelme nemcsak a jelszavakon, hanem a
tobbfaktoros hitelesitésen is alapulhat.

59.A mesterjelszavak hasznalata lehet6séget ad arra, hogy egyetlen gyenge
jelszéval minden adatot elérhetdvé tegytink.
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60.A digitalis ldbnyom visszafordithato folyamat, ha a felhasznal¢ torli a fidkjait,
akkor minden adat automatikusan eltiinik az internetrol.

4. tesztsor (61-80)

61.Az internetes megfigyelés kizardlag a blin6zés visszaszoritasat szolgalja, és
semmilyen formaban nem érinti az egyének maganéletét.

62.A digitalis vilagban val6 tulzott jelenlét olyan pszichoszocialis tiineteket
okozhat, mint az izolacio, szorongés vagy identitasvalsag.

63.A hamis biztonsagérzet egyik oka, hogy a felhasznalok gyakran félreértik a
,biztonsagos kapcsolat” (HTTPS) jelentését.

64.A posztolas és az onkifejezés kizarolag pozitiv hatasu, mivel segiti az egyén
kreativitasanak kibontakozéasat és 6nbizalmanak novelését.

65.A kozdsségi médidban kialakult elismeréskultara (pl. 1ajkok) hosszi tavon
torzithatja a valodi értékitéletet és kapcsolati mintakat.

66.A virtualis kozosségek kizardlag jatszotarsasagokként mitkodnek, nincs
benniik érzelmi tAmogatés vagy identitdsformalo erd.

67.A videdmegoszto platformokon miikddo ajanlorendszerek a felhasznald
viselkedésébdl tanulva személyre szabjdk a megjelenitett tartalmat.

68.Az e-allampolgarsag fogalma csak az online ligyintézés lehetdségét jelenti,
semmilyen egyéb funkcidt nem foglal magaba.

69.A digitalis onkifejezés egyforman hatékony minden korosztaly szamara, mivel
az internetes tartalmak célcsoportfiiggetlenek.

70.A személyes adatokat kezeld cégek jogszeriien hasznalhatjak az adatokat
marketingcélra akkor is, ha a felhaszndl6é ehhez nem jarult hozza.

71.A valés idejii kommunikécid elénye, hogy lehetdséget nyljt az azonnali
visszacsatoldsra, ami noveli a hatékonysagot és elkitelezddést.

72.A filterbuborék hatasa abban is megmutatkozhat, hogy a felhasznal6 ugy érzi:
mindenki egyetért vele, mikdzben ez nem igaz.

73.Az online identitaslopas kizarolag pénziigyi karokat okozhat, de erkodlcsi vagy
kapcsolati kovetkezményei nincsenek.

74.Az algoritmusok mikddésének atlathatatlansaga komoly kihivast jelent a
digitalis médiaetika és az informdacios szabadsag szempontjabol.
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75.A kozdsségi média hasznalata teljesen biztonsagos, ha az adatvédelmi
beallitasokat egyszer beallitottuk, €s nem valtoztatunk rajta.

76.A digitalis valosagban gyakran keveredik a privat és a nyilvanos szféra, ami
identitasbeli zavarokat okozhat.

77.A tartalommegosztas soran a fajl mérete és formatuma jogi szempontbo6l
mindig fontosabb, mint annak tartalma.

78.Az e-vilag fogalma nemcsak technikai kornyezetet, hanem tarsadalmi, jogi és
pszichologiai valtozasokat is magaban foglal.

79.A kozosségi média-fliggdség kialakulasaban nincs szerepe az agyi jutalmazo
rendszernek, csupan a tarsadalmi elvarasoknak.

80.A hamis informaciok terjesztése egyarant lehet tudatos manipulacio és
atgondolatlan tovabbitas is.
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