Algoritmusok és alapfogalmak

e Algoritmus: Egy feladat megoldasara szolgalo 1épések sorozata, amely véges szamu
1épésbal all, egyértelmii, és minden 1épése végrehajthato.
o Iteracio: Egy ciklus egy teljes végrehajtasi kore.
o Feltételes elagazas (if-else szerkezet): Az elagazas egy logikai feltétel vizsgalatan alapul,
amely meghatarozza, hogy a program melyik utasitast hajtja végre.
e Ciklusok: Egy adott kodrészlet ismételt végrehajtasara szolgalnak. Fo tipusai:
o Szamlalés ciklus: Meghatarozott szamu ismétlést hajt végre.
o Feltételes ciklus: Addig ismétlodik, amig egy feltétel igaz.
o Végtelen ciklus: Egy olyan ciklus, amelynek nincs kilépési feltétele, ezért
folyamatosan fut.
o Pszeudokdd: Egy egyszerli, ember altal olvashaté formatum az algoritmusok leirdsara,
amely nem kotott egy adott programozasi nyelvhez.
e Flowgorithm: Egy vizualis programozasi eszkoz, amely lehet6vé teszi algoritmusok
folyamatabrakban valé megadasat és tesztelését.

Valtozok és adattipusok

e Valtozo: Egy olyan névvel ellatott memoriahely, amely egy adott értéket tarol. Az értéke a
program futdsa soran megvaltozhat.
e Valtozok tipusai Flowgorithm-ban:
o Egész szam (Integer)
o Valés szam (Float)
o Szoveg (String)
o Logikai érték (Boolean - igaz vagy hamis)
e Viltozo deklaracidja: A valtozo hasznalata el6tt meg kell adni a nevét és tipusat.
o Inicializalas: Egy valtozo6 kezddértékének beallitasa.

Matematikai és logikai miiveletek

e Osztasi maradék (% vagy mod): Kiszamitja egy szdm osztasi maradékat (példaul 10 mod
3=1).
o Osszefiizés (&): Két szoveg sszekapesolasa (példaul "Hello" & " World" — "Hello
World").
o Logikai miiveletek:
o AND (&& vagy and) — Mindkét feltételnek igaznak kell lennie.
o OR (]| vagy or) — Legalabb egy feltétel igaz.
o NOT (! vagy not) — Az igaz allitas hamisra valtozik, és forditva.



Vezérlési szerkezetek és ciklusok

o FElagazas (if-else szerkezet): Feltételes végrehajtast tesz lehetévé, ahol a program egyik
vagy masik utasitast hajtja végre a feltétel eredményétdl fiiggden.

o Szamlalos ciklus (for loop): A ciklus adott szamu ismétlést hajt végre.

o Feltételes ciklus (while loop): Addig fut, amig a megadott feltétel igaz marad.

o Lépésenkénti végrehajtas: A program egyes utasitasait kiilon-kiilon hajtja végre, hogy a
hibak konnyebben azonosithatok legyenek.

Fuggvények és eljarasok

o Fiiggvény: Egy adott miivelet elvégzésére szolgald kodrészlet, amelynek lehet visszatérési
értéke.

o Paraméter: A fiiggvény bemend adata, amely befolyasolja a miikodését.

e Visszatérési érték: A fiiggvény altal visszaadott érték. Példa:

plaintext
MésolasSzerkesztés
Nagyobbegyenlé (x, y) — x vagy y

Ha x nagyobb, akkor x-et ad vissza, ha y nagyobb, akkor y-t, ha egyenldek, akkor x-et.

o Fiiggvény hivasa: Egy fliggvény végrehajtasa a program egy adott pontjan.
« Beépitett fiiggvények a Flowgorithm-ban:

o random(n) — 0 és n-1 kdzotti véletlenszam generalasa.

o sqrt(x) — Egy szam négyzetgyokének kiszamitasa.

o abs(x) — Egy szam abszolut értékének kiszamitasa.

Tipusalgoritmusok

o Megszamlalas algoritmusa: Egy adott tulajdonsagu elemek szdmat hatdrozza meg egy
halmazban.

plaintext
MasoldsSzerkesztés
DB := 0
Ciklus 1 = 1-tél N-ig
Ha adott tulajdonsadg teljesiil, akkor DB := DB + 1
Ciklus vége

o Maximumkivalasztas algoritmus: Meghatarozza a legnagyobb értékli elemet egy adott
halmazbol.



Példak és felhasznalasi modok

o Fejvagy iras algoritmus:

o

o

o

Véletlenszam-generalas random() fiiggvénnyel.
Eladgazas hasznalata az eredmény kiirasara (F vagy I).
Szamlalos ciklus a tobb dobas megvalositasara.

e Chatbot algoritmus:

@)
@)

o

Felhasznaloi bevitelt kezel.
Ha-akkor szerkezetekkel valaszokat ad.
Szoveg kiirasat és beolvasasat végzi valtozokkal.

ALGORITMUSOK ES PROGRAMOZAS
ALAPFOGALMAK

1. Algoritmus

Egy algoritmus egy probléma megoldasanak pontos, egyértelmii és véges lépésekbol allo
leirasa, amely biztositja a kivant eredmény elérését.

e Tulajdonsagai:

o

@)
@)
@)

Véges: Az algoritmusnak véges szamu 1€épésbol kell allnia.

Egyértelmii: Minden 1épésnek egyértelmiinek és meghatarozottnak kell lennie.
Hatékony: Az algoritmus optimalis esetben a legkevesebb erdforrast hasznalja fel.
Bemenet és kimenet: Az algoritmus bemeneteket kap, és eredményként kimenetet
ad vissza.

2. Algoritmus leirasi modjai

Az algoritmusokat kiilonb6z6 modokon lehet leirni:

o Szoveges leiras: A miiveleteket ember altal érthetd modon irjuk le.

o Folyamatabra: Grafikus abrazolas, amelyben kiillonb6z6 szimbolumokat hasznélunk a
miiveletek megjelenitésére.

o Pszeudokéd: Egy formalis, de még nem programozasi nyelvhez kotott leiras.



VEZERLESI SZERKEZETEK

3. Szekvencia (sorozatos végrehajtas)
Az utasitasokat sorban egymas utan hajtja végre a program.

Példa szekvencialis végrehajtasra:

plaintext
MasolédsSzerkesztés

Kiiréds: "Add meg a szamot!"
Beolvasas: x

Kiirds: "A beirt szém: ", x

4. Elagazas (feltételes végrehajtas)

Az elagazds soran a program egy feltételt vizsgal meg, és annak eredményétdl fiiggden dont, hogy
melyik dgon halad tovébb.

o Egyszerii elagazas:

plaintext
MasolasSzerkesztés
Ha x > 0 akkor

Kiirds: "Pozitiv szam"
eldgazas vége

o Kétiranyu elagazas (if-else szerkezet):

plaintext
MasoléasSzerkesztés
Ha x > 0 akkor

Kiiras: "Pozitiv"
ktilonben
Kiirds: "Negativ vagy nulla"

eldgazéas vége

o Tobbiranyu elagazas (nested if, switch-case szerkezet)
Ha tobb lehetdség koziil kell valasztani, egymasba agyazott elagazasokat hasznalunk.

5. Ciklusok (ismétlés)
A ciklusok segitségével egy utasitassorozatot tobbszor végrehajthatunk.

o Szamlalés ciklus (for loop): Egy adott szamu ismétlés végrehajtasara hasznaljuk.

plaintext

MasolédsSzerkesztés

Ciklus i = 1-t81 10-ig
Kiirds: 1

Ciklus vége



o Feltételes ciklus (while loop): A ciklus addig ismétlédik, amig a megadott feltétel igaz
marad.

plaintext

MasolasSzerkesztés

i=1

Amig i < 10
Kiirds: 1
i=1+1

Ciklus vége

e Végtelen ciklus: Ha nincs kilépési feltétel, a ciklus 6rokkeé fut.

VALTOZOK ES ADATTIPUSOK

6. Valtozok

Egy valtozo egy névvel ellatott memoriahely, amelyben értékeket tarolhatunk és modosithatunk
a program futésa soran.

e Deklaracio: A valtozot hasznalat elétt meg kell hatarozni.
o Inicializalas: A valtozo elsd értékének beallitasa.

7. Adattipusok

Egész szam (Integer) — pl. 5, -10, 200

Valés szam (Float, Real) — pl. 3.14, -2.5

Szoveg (String) — pl. "Hello", "Programozas"

Logikai érték (Boolean) — igaz (True) vagy hamis (False)

MATEMATIKAI ES LOGIKAI MUVELETEK

8. Matematikai miveletek

o Osszeadas (+), kivonas (-), szorzas (*), osztas (/)
e Osztasi maradék (mod, %) — példaul 10 mod 3 =1

9. Logikai miiveletek
o Es (&& vagy and) — mindkét feltételnek igaznak kell lennie.

o Vagy (|| vagy or) — legalabb az egyik feltételnek igaznak kell lennie.
« Nem (! vagy not) — igazbol hamisat, hamisbol igazat csinal.



FUGGVENYEK ES ELJARASOK

10. Fiiggvények

Egy fliggvény egy ismétl6dé miiveletsorozatot tartalmaz, amely lehet paraméterezett és
visszatérési értékkel rendelkezhet.

o Példa egy fiiggvényre:

plaintext

MasoléasSzerkesztés

Fliggvény négyzet (x)
visszatérési érték: x * x

Fliggvény vége

o Fiiggvényhivas:

plaintext
MésolasSzerkesztés
eredmény = négyzet (5)
Kiirds: eredmény

11. Paraméterek
A fiiggvények bemend adatai, amelyeket a hivaskor adunk meg.
12. Visszatérési érték

A fiiggvény altal visszaadott eredmény.

TIPUSALGORITMUSOK

13. Megszamlalas

Adott tulajdonsagt elemek szamolasa egy listdban.

plaintext
MasoldsSzerkesztés
DB := 0
Ciklus i = 1-t8l N-ig
Ha elem tulajdonsdga teljesiil, akkor DB := DB + 1
Ciklus vége



14. Maximumkivalasztas

A legnagyobb elem kivalasztasa egy listabol.

plaintext
MasolédsSzerkesztés
max = elsd elem
Ciklus i = 2-t8l1l N-ig
Ha listal[i] > max, akkor max := listal[i]
Ciklus vége

Ezek a legfontosabb definiciok és algoritmusleirasok az algoritmizalas témakorében. Ha
szeretnéd, részletezhetem valamelyik részt, vagy tovabbi példakat adhatok!

Ezt mondtad:

kérek tovabbi példakat

A ChatGPT ezt mondta:

fme tovabbi példak az algoritmizalas, vezérlési szerkezetek, valtozok, fiiggvények és
tipusalgoritmusok témajaban, a konyv alapjan.

1. Alapveto algoritmusok példai

1.1 Egyszeri Kiiratas
Feladat: Irjunk ki egy tidv6z1 iizenetet a képernyére.

Pszeudokod:

plaintext
MasolasSzerkesztés
Kiiras: "Helld, vilag!"

Flowgorithm folyamatabra:

o Egy Kkiiras (Output) blokkba irjuk a "He116, vilag!" szOveget.



1.2 Egyszeri beolvasas és Kiiras

Feladat: Kérjiik be a felhasznal6 nevét, majd irjuk ki egy tidvozI6 lizenetben.

Pszeudokdd:

plaintext

MasolasSzerkesztés

Kiirds: "Add meg a neved:"
Beolvaséas: név

Kiirds: "Helld, " & név & "!"

Magyarazat:

e A Beolvasas utasitds lehetdveé teszi, hogy a felhasznalo adjon meg egy értéket.
e Az s operatorral 0sszefiizziik a szovegeket.

2. Vezérlési szerkezetek példai

2.1 Egyszeru elagazas (if szerkezet)
Feladat: Kérjiink be egy szdmot, és irjuk ki, hogy pozitiv, negativ vagy nulla.
Pszeudokod:

plaintext

MasolédsSzerkesztés

Kiirads: "Adj meg egy szamot:"
Beolvasas: szam

Ha szam > 0 akkor

Kiirds: "A szam pozitiv."
ktilénben ha szédm < 0 akkor

Kiirds: "A szédm negativ."
kiilonben

Kiiréds: "A szam nulla."

Eldgazéas vége
Flowgorithm implementacio:

o Egy bemenet (Input) blokk a szam beolvasasara.
o Egy elagazas (Decision) blokk a szam értékének vizsgalatahoz.



2.2 Szamlalos ciklus (for loop)
Feladat: {rjuk ki az els6 10 szamot.

Pszeudokdd:

plaintext

Masolé&sSzerkesztés

Ciklus 1 = 1-té1 10-ig
Kiiréds: i

Ciklus vége

Magyarazat:

e Aciklus 1-t6l 10-ig halad, és minden 1épésben kiirja az aktualis i értéket.

2.3 Feltételes ciklus (while loop)
Feladat: Addig kérjiink be egy szdmot, amig az pozitiv.

Pszeudokod:

plaintext

M&solasSzerkesztés

Beolvasds: szam

Amig szam > 0
Kiirds: "Adj meg egy mésik szamot:"
Beolvasés: szam

Ciklus vége

Flowgorithm implementacio:

o Egy bemenet (Input) blokk a szam beolvasasara.
o Egy while ciklus, amely ismétlést biztosit, amig a szam pozitiv.



3. Fuggvények példai
3.1 Egyszeri fiiggvény visszatérési értékkel

Feladat: Irjunk egy fiiggvényt, amely egy szam négyzetét adja vissza.

Pszeudokod:

plaintext

MasolédsSzerkesztés

Fiiggvény négyzet (x)
Visszatérési érték: x * x

Fliggvény vége

Kiirds: "Adj meg egy szamot:"
Beolvaséds: szam
Kiirds: "A szam négyzete: " & négyzet (szam)

Magyarazat:

e Anégyzet (x) fliggvény egy szamot kap bemenetként €s visszaadja annak négyzetét.

3.2 Fiiggvény két szam koziil a nagyobbat adja vissza
Feladat: Hozzunk létre egy fliggvényt, amely két szam koziil visszaadja a nagyobbat.

Pszeudokod:

plaintext
MasolasSzerkesztés
Fliggvény maximum(a, b)
Ha a > b akkor
Visszatérési érték: a
kiilonben
Visszatérési érték: b
Fliggvény vége

Kiirds: "Adj meg két szamot:"

Beolvaséds: x, y
Kiirads: "A nagyobb szém: " & maximum(x, y)

Flowgorithm implementacio:

o Egy fiiggvény (Function) blokk, amely a és b valtozokat kap paraméterként.
o Egy elagazas (Decision) a nagyobb érték kivalasztasara.
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4. Tipusalgoritmusok példai

4.1 Megszamlalas algoritmusa
Feladat: Szamoljuk meg, hany 5-tel oszthaté szam van 1 és 50 kozott.

Pszeudokod:

plaintext

MasolédsSzerkesztés

DB := 0

Ciklus 1 = 1-t&1 50-ig
Ha i mod 5 = 0 akkor

DB := DB + 1
Ciklus vége
Kiirds: "Az 5-tel oszthatd szamok széma: " & DB
Magyarazat:

e mod 5 = 0 aztvizsgalja, hogy egy szam oszthato-e 5-tel.
e A DB valtozd szdmolja az oszthaté szamokat.

4.2 Maximum Kkivalasztasa egy listabol

Feladat: Egy lista legnagyobb elemének megkeresése.

Pszeudokod:

plaintext

MasoldsSzerkesztés

Kiirds: "Add meg az elemek szamat:"
Beolvasés: N

Kiirads: "Add meg az elsd szamot:"
Beolvaséds: max

Ciklus i = 2-t8l1 N-ig
Kiirds: "Add meg a kovetkezd szamot:"
Beolvasds: szam
Ha szam > max akkor
max := szam
Ciklus vége

Kiirads: "A legnagyobb szam: " & max
Magyarazat:

e Az elsé szamot max valtozoként eltaroljuk.
o A ciklus dsszehasonlitja az j szdmokat a max értékével.
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