8.0. Algoritmusok fogalmak és meghatarozasuk

1. Algoritmus (Algorithm): Egy 1épésekbdl allo, a problémamegoldasra szolgalo eljaras, amely
vildgosan meghatarozza, hogyan kell egy feladatot elvégezni.

2. Folyamatabra (Flowchart): Az algoritmusok grafikus abrazolasa, amely kiilonb6z6 geometriai
formak segitségével mutatja be az egyes 1épéseket.

3. Valtozé (Variable): Olyan tarolohely, amely értéket tartalmazhat, és amelyet programozas soran
valtoztathatunk.

4. Ciklus (Loop): Olyan vezérlési szerkezet, amely egy sor utasitast ismétel, amig egy feltétel
teljestil.

5. Szamlalés ciklus (Counting loop): Olyan ciklus, amelynek az ismétlodése egy elére
meghatarozott szdmu alkalommal torténik.

6. Feltételes ciklus (Conditional loop): Olyan ciklus, amely addig ismétl6dik, amig egy adott
feltétel igaz.

7. Végtelen ciklus (Infinite loop): Olyan ciklus, amely soha nem ér véget, hacsak nem allitjuk le
valamilyen médon.

8. Elagazas (Branching): Az algoritmus azon része, ahol a program kiilonb6z6 utasitdsok
végrehajtasara valaszthat a feltételtdl fliggden.

9. Egyszerii elagazas (Simple branching): Egy olyan eldgazas, ahol egy feltétel igazsagatol
fliggben csak egy lehetdség van végrehajtva.

10. Kétiranyu elagazas (Two-way branching): Egy elagazas, ahol két kiilonboz6 lehetéség koziil
valasztunk a feltételtdl fliggden.

11. Logikai miivelet (Logical operation): Olyan miiveletek, amelyek tobb feltételt
osszekapcsolnak, példaul ES, VAGY, NEM.

12. Osszehasonlité miivelet (Comparison operation): Olyan miivelet, amely két értéket hasonlit
Ossze, példaul egyenldség vagy nagyobb mint.

13. Valtozo értéke (Variable value): Az a konkrét adat, amelyet egy valtozo tarol.

14. Fiiggvény (Function): Olyan programrész, amely egy adott feladatot végez, és visszaad egy
eredményt.

15. Alprogram (Subroutine): Egy 6nalléan hivhatd programrészlet, amely egyes feladatokat 1at el.
16. Paraméter (Parameter): A fliggvényekhez 4tadott bemeneti adat, amely lehetévé teszi, hogy a
fliggvény més-mas adatokat dolgozzon fel.

17. Visszatérési érték (Return value): A fiiggvény altal végzett szamitas vagy miivelet eredménye,
amelyet visszaad a fliggvény hivojanak.

18. Szintaxis (Syntax): Az a szabalyrendszer, amely meghatarozza, hogy egy programnyelvben
hogyan kell helyesen megirni az utasitasokat.

19. Hibaiizenet (Error message): A program altal generalt lizenet, amely tajékoztat minket, ha a
program végrehajtasa soran valami nem miikodik megfelelden.

20. Fiiggvényhivas (Function call): Az a miivelet, amikor egy programban meghivunk egy
fliggvényt, hogy végrehajtsa annak feladatat.

21. Valtoz6 deklaralas (Variable declaration): A valtozé nevének és tipusdnak meghatarozasa a
programban, hogy azt késébb hasznalni tudjuk.

22. Adattipus (Data type): A valtozok altal tarolt adatok tipusa, mint példaul szamok, karakterek
vagy logikai értékek.



23. Logikai érték (Logical value): Olyan érték, amely csak két lehetséges allapotot vehet fel: igaz
vagy hamis.

24. Végtelen ciklus (Infinite loop): Egy olyan ciklus, amely nem ér véget, hacsak valamilyen kiils6
esemény nem allitja meg a végrehajtast.

25. Fiiggvény paramétere (Function parameter): Az a bemeneti adat, amelyet egy fliggvény
végrehajtasa soran hasznalunk.

26. Visszatérési érték (Return value): Az érték, amit a fliggvény visszaad, miutan elvégezte a ra
bizott miiveleteket.

27. Sorrend (Order): A programban 1évé utasitasok végrehajtasi sorrendje.

28. Toréspont (Breakpoint): Az a hely a programban, ahol a végrehajtas megallithato, hogy
részletesen vizsgalhassuk a program allapotat.

29. Ciklusvaltozé (Loop variable): Az a valtozo, amely a ciklusok szamat vagy iteracioit koveti.
30. Feltételes utasitas (Conditional statement): Az utasitas, amely alapjan a program két vagy tobb
kiilonb6z6 modon hajtodik végre a feltétel igazsagatol fliggden.

31. Paraméter (Parameter): A fliggvény bemeneti értéke, amelyet a fiiggvény végrehajtasa sordn
hasznalunk.

32. Valtozo tipus (Variable type): A valtozo altal tarolt adat tipusa, példaul egész szam, valos
szédm, vagy karakterlanc.

33. Programozasi nyelv (Programming language): A szamitogép szdmara késziilt utasitasok
nyelve, amely lehetdvé teszi a szamitdgép szdmara a feladatok végrehajtasat.

34. Fiiggvényhivas (Function call): Az a miivelet, amikor egy programban meghivunk egy
fliggvényt.

35. Tipusalgoritmus (Type algorithm): Olyan algoritmus, amely adott tipusu problémak
megoldasara szolgal.

36. Miiveleti sorrend (Operation order): Az a szabaly, hogy a miiveletek milyen sorrendben
hajtodnak végre a programban.

37. Szemantika (Semantics): A programnyelv azon aspektusa, amely meghatarozza, hogy a
szintaktikailag helyes utasitdsok mit jelenthetnek a programban.

38. Visszatérési érték (Return value): A fliggvény eredménye, amelyet visszakiild a hivo
programnak.

39. Deklaralas (Declaration): Az a folyamat, amikor a valtozo nevét és tipusat elészor
meghatarozzuk a programban.

40. Hiba elharitasa (Error handling): A folyamat, amely a program futasa kdzben felmertil6 hibak
kezelésére szolgal.

41. Valtozé értéke (Variable value): Az adott valtozéhoz rendelt adat.

42. Vezérlési szerkezet (Control structure): A program végrehajtdsanak irdnyitasat biztosito
szerkezetek, mint a ciklusok és elagazasok.

43. Végtelen ciklus (Endless loop): Olyan ciklus, amely soha nem ér véget, hacsak valamilyen
kiils6 tényez6 nem éallitja meg.

44. Miiveleti kifejezés (Operational expression): Olyan kifejezés, amely kiilonb6z6é miiveletek
eredményét adja vissza.

45. Deklaraciés nyelv (Declarative language): Olyan programozasi nyelv, amely a kivant
eredmény meghatarozéasara dsszpontosit.



46. Osszefiizés (Concatenation): Kiilonbdz6 karakterlancok dsszekapcsoldsa egy 1j karakterlanc
létrehozasaval.

47. Tipusellenérzés (Type checking): Az a folyamat, amely biztositja, hogy a valtozokat a
megfeleld tipusu adatokkal hasznaljuk.

48. Matematikai miivelet (Mathematical operation): Olyan muveletek, amelyek szamértékekkel
dolgoznak, példaul 6sszeadas, kivonas.

49. Forraskod (Source code): A program szovege, amelyet a programozo ir.

50. Eredmény (Result): Az algoritmus vagy miivelet kimenete.

51. Adatfeldolgozas (Data processing): A beérkezett adatok elemzése és manipulélésa.

52. Bemeneti adat (Input data): Az adatok, amelyeket a program vagy algoritmus feldolgoz.

53. Kimeneti adat (Output data): Az eredmények, amelyeket a program ad vissza a feldolgozott
bemeneti adatok alapjan.

54. Ertékadas (Assignment): Az a miivelet, amely soran egy valtozohoz értéket rendeliink.

55. Bemenet kérése (Input request): A folyamat, amelyben adatokat kériink a felhasznal6tol.

56. Hiba elharitas (Debugging): A program hibdinak keresése és javitasa.

57. Feltétel vizsgalata (Condition testing): A folyamat, amelyben megvizsgaljuk, hogy egy adott
feltétel igaz vagy hamis.

58. Funkcionalis programozas (Functional programming): Olyan programozasi paradigma, amely
a fliggvényekre 0sszpontosit.

59. Deklaracié (Declaration): A valtozo vagy fiiggvény létrehozéasa a programban.

60. Algoritmus tervezés (Algorithm design): Az a folyamat, amely soran meghatarozzuk, hogyan
oldjunk meg egy problémat 1épésekben.

61. Bemenet (Input): Az adat, amit a programnak atadunk a feldolgozashoz.

62. Kimenet (Output): Az eredmény, amit a program ad vissza a feldolgozott bemenet alapjan.
63. Miiveleti sorrend (Order of operations): A miiveletek végrehajtasanak meghatarozott
sorrendje, amelyet a szintaxis hatdroz meg.

64. Fiiggvény paramétere (Function parameter): Az a bemeneti adat, amit egy fliggvény
hivasakor atadunk neki.

65. Visszatérési érték (Return value): Az a szdm vagy adat, amit egy fliggvény visszaad miutan
elvégezte a feladatat.

66. Eljaras (Procedure): Olyan programrészlet, amely nem ad vissza értéket, de egy adott feladatot
elvégez.

67. Bemeneti valtozo (Input variable): Az a valtozo, amely adatokat tarol, amit a program
végrehajtasa soran felhaszndlunk.

68. Fiiggvényhivas (Function call): Az a miivelet, amikor meghivunk egy fliggvényt, hogy
elvégezze a feladatat.

69. Programozasi paradigmak (Programming paradigms): Kiilonb6zé megkozelitések a
programok megirdsara, mint példaul az objektumorientalt vagy funkciondlis programozas.

70. Fiiggvény visszatérési tipus (Function return type): A tipus, amelyet a fliggvény visszaad,
példaul egész szam vagy szoveg.

71. Nyelvi struktira (Language structure): A programozasi nyelv szerkezete, amely
meghatarozza, hogyan kell felépiteni a program utasitéasait.

72. Ciklus vezérlé valtozo (Loop control variable): Az a valtoz6, amely a ciklus mitkodését
szabalyozza, példaul egy szamlalo.



73. Osszefiizés (Concatenation): Kiilonbozd szoveges adatokat egyesitiink egy 01j szoveggeé.

74. Konstrukcié (Construct): A programozasban egy adott feladatot végrehajtd utasitasok
kombinacioja.

75. Bemeneti paraméter (Input parameter): Olyan paraméter, amely az adatokat tartalmazza,
amiket egy programnak atadunk.

76. Tipusellendrzés (Type checking): A programozasi nyelvekben végzett miivelet, amely
biztositja, hogy a valtozokat a megfeleld tipust adatokkal hasznaljuk.

77. Programozasi utasitas (Programming statement): Olyan kifejezés, amely egy adott miiveletet
végez a programban.

78. Szemantikai hiba (Semantic error): Olyan hiba, amely akkor fordul el6, ha a program
szintaxisa helyes, de a logikai miikodése nem megfeleld.

79. Valtozo tipusok (Variable types): Az adat tipusai, amelyek lehetnek egész szamok,
karakterlancok, logikai értékek stb.

80. Modularis programozas (Modular programming): Olyan programozasi technika, ahol a
programot kisebb részekre (modulokra) bontjuk.

81. Fiiggvények és eljarasok (Functions and procedures): A programozas alapvetd épitdelemei,
amelyek egy adott feladatot végeznek el.

82. Program strukturalas (Program structuring): A program logikai felépitése, amely segiti a kod
olvashat6sagat ¢és karbantartasat.

83. Feltételes miivelet (Conditional operation): Olyan miivelet, amely csak akkor hajtodik végre,
ha egy adott feltétel teljesiil.

84. Programozasi nyelv (Programming language): A szamitogép szdmara késziilt utasitasok
nyelve, amely lehetévé teszi a feladatok végrehajtasat.

85. Interaktiv programozas (Interactive programming): A programok irasa és tesztelése
kozvetleniil a felhasznaloval valo interakcid soran.

86. Cikluskezel6 utasitas (Loop control statement): Az a parancs, amely vezérli, hogy a ciklus
mikor induljon el, mikor alljon le, vagy hogyan 1épjen at.

87. Verziékovetés (Version control): Olyan eszkdzok, amelyek segitségével kovethetjiik a
program modositasait és verzioit.

88. Deklaralas és inicializalas (Declaration and initialization): A valtozo tipusanak meghatarozasa
és kezdd értékének hozzarendelése.

89. Logikai kifejezés (Logical expression): Olyan kifejezés, amely logikai értéket ad vissza, mint
igaz vagy hamis.

90. Algoritmus tervezés (Algorithm design): Az a folyamat, amely soran meghatarozzuk, hogyan
oldjunk meg egy problémat 1épésekben.

91. Torés (Break): A ciklusbol valo kilépés utasitasa.

92. Funkcionalis programozas (Functional programming): Programozasi paradigmak, amelyek a
fliggvények és azok alkalmazasara épitenek.

93. Allapotgép (State machine): Olyan programozasi megoldas, amely kiilsnbozé allapotok kozott
valtogat, és minden allapotnak mas-mas viselkedése van.

94. Fiiggvényhivas (Function invocation): Olyan folyamat, amely soran egy mar 1étezd fliggvényt
hivunk meg, hogy elvégezzen egy feladatot.

95. Program hiba (Program bug): Olyan hiba, amely a program miikddésében nem kivant
viselkedést okoz.



96. Hibakezelés (Error handling): A folyamat, amely segit kezelni a program futtatasa kézben
felmertild hibakat.

97. Valtozok életciklusa (Variable lifecycle): A valtozo 1étezésének iddtartama a programban,
azaz a deklaralastol a torléséig.

98. Bemeneti adat feldolgozas (Input data processing): Az adatok begytijtése és azok feldolgozasa
egy algoritmus altal.

99. Szoveges adat (Text data): Olyan adatok, amelyek karakterekbdl allnak.

100.Numerikus adat (Numeric data): Olyan adatok, amelyek szamokbol allnak.
101.Szintaktikai hiba (Syntax error): Olyan hiba, amely akkor fordul ¢l6, amikor a program nem
felel meg a programozasi nyelv szintaktikai szabalyainak.

102.Taroléhely (Storage location): A memdaridban talalhaté hely, ahol adatokat tarolunk.
103.Globalis valtozé (Global variable): Olyan valtozo, amely az egész programban elérheto és
modosithato.

104.Lokalis valtozo6 (Local variable): Olyan valtozo, amely csak egy adott fliggvényen beliil
érvényes ¢és hasznalhato.

105.Fiiggvény tesztelés (Function testing): A fliiggvények ellendrzése, hogy biztositsuk, helyesen
mitkddnek-e a vart modon.

106.Kddrefaktoralas (Code refactoring): A meglévd kod atalakitasa annak érdekében, hogy
tisztabb, olvashatobb és hatékonyabb legyen anélkiil, hogy megvaltoztatnank annak mitkddését.
107.Funkcionalis tipus (Functional type): A fliggvények és azok visszatérési értékei alapjan
meghatarozott tipusok, amelyek a fiiggvényekkel kapcsolatos miiveleteket segitenek.
108.Program futtatasa (Program execution): A program elinditasa és végrehajtasa a szamitogépen.
109.Memoria (Memory): A szamitdgép azon része, amely ideiglenesen tarolja az adatokat és
utasitasokat a program futasa alatt.

110.Véletlenszam-generalas (Random number generation): A szamitogépes programokban
hasznalt eljaras, amely véletlenszerli szdmokat general.

111.Ujrahasznalhatésag (Reusability): A kod azon képessége, hogy mas programokban vagy
programrészletekben ujra felhasznalhat6 legyen.

112.0roklédés (Inheritance): Az objektumorientalt programozasban egy osztaly képes 6rokdlni
egy masik osztaly jellemzdit és miikodését.

113.Polimorfizmus (Polymorphism): Az objektumorientalt programozas olyan fogalma, amely
lehetdvé teszi, hogy egy fiiggvény tobbféle formaban miikodjon.

114. Absztrakeié (Abstraction): Az a folyamat, amely sordn a 1ényeges informaciokat kiemeljiik,
mikozben elrejtjiik az dsszetett részleteket.

115.Funkciésor (Function chain): Tobb fliggvény egymas utan torténd hivasa, ahol az egyik
fiiggvény kimenete a kovetkezé bemenete.

116.Hibaiizenet log (Error log): A program altal generalt napl6fajl, amely tartalmazza a hiba
részleteit és annak okait.

117.Aszinkron programozas (Asynchronous programming): Olyan programozasi technika, ahol a
miiveletek parhuzamosan, nem egymast kdvetve hajtddnak végre.

118.Szilkezelés (Thread management): A parhuzamos végrehajtas kezelése, amely lehetdvé teszi,
hogy egy program tobb szdlon dolgozzon egyszerre.

119.Debugger (Debugger): Eszkodz, amely segit a program hibainak keresésében és azok
javitasaban.



120.Kédolvasas (Code reading): A program kodjanak atvizsgalasa annak megértésére €s hibak
keresésére.



