Rétegek, atlatszosag - atlatszatlansag, alfa-csatorna

Aréteg

A pixelgrafikus képszerkeszt6k egy része alkal-
mas arra, hogy rétegeket (layer) kezeljenek. Az
ilyen programok a képeket egymasra helyezett
képekbdl - melyek az ugynevezett rétegeken
foglalnak helyet - hozzak létre. A kiilon rétegek-
re elhelyezett képek tulajdonsagait barmikor
modosithatjuk. Ezért amikor a vagélap tartal-
mat beillesztjiik, mindig donteniink kell, hogy a
tartalom hova keriiljon: Uj rétegre vagy a beillesz-
tés miveletekor éppen aktiv rétegre (réteg rogzi- > Reétegkezeld (Photoshop)
tése). Amig ezt nem tessziilk meg, a beillesztett

tartalom egy ideiglenes rétegen foglal helyet.

> Réteg- és Utvonalkezel (GIMP)

A réteggel kapcsolatos miiveleteket
(pl. torlés, kétszerezés, rétegek egyesité-
se) legkdnnyebben a rétegkezelében vé-
gezhetjlk el. Kattintsunk jobb gombbal a
megfeleld rétegen, és valasszuk ki a kivant
mveletet! Ugyeljiink arra, ha egy rétegen
kijelolést végziink, majd egy masik réte-
gen folytatjuk a munkat, akkor a kijelo-
lés az U] rétegen is aktiv marad. Ezt majd
a feliratok készitésénél fogjuk hasznalni.
Tovabba minden réteg megjelenitését
egyenként tudjuk allitani. Ha tobb réteg-
gel dolgozunk, akkor lehetnek olyan réte-
gek, amelyek munkankat vizualisan aka-
dalyozzak. Ezen rétegek megjelenitését a
szem ikonra kattintva kapcsoljuk ki ideig-
lenesen. Sorrendjiiket bal egérgombbal
megfogva és mozgatva tudjuk modositani
a rétegkezelében.

» Muveletvégzés a rétegkezelSben (GIMP



Atlatszatlansag

A homalyos vagy kettds latas lehet faradtsag, kimeriltség jele, de utalhat komoly betegség-
re is, mint példaul a stroke-ra (agyvérzés). A rétegek és a hozzajuk rendelt atlatszatlansag
segitségével konnyen bemutathato a kettds latas jelensége. A feladat végrehajtasahoz va-
lasszunk egy rétegek kezelésére alkalmas pixelgrafikus programot! A miveletek végrehaj-
tasara hasznalhatunk meniit, de a jol bevalt billentylikombinacidk is alkalmazhatok.
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1. példa: Rétegek atlatszatlansaga

1. Nyissunk meg hasznalni kivant képet 0j ré-
tegként!

2. Jeloljuk ki az egész réteget!

3. Akijelolt teriiletet masoljuk le, ésillessziik be
0j rétegként! Ne feledjiik, hogy a beillesztés
utan egy ideiglenes rétegre keril a tartalom,
amir6l donteni kell, hol helyezkedjen el! Va-
lasszuk az Uj réteg lehet6séget jobb gombbal
kattintva a lebegé rétegen a rétegkezel6ben!
Jelenleg az Gjonnan beillesztett kép eltakarja
az eredetit, hiszen ez a réteg keriilt legfeliilre.

4. Az (j rétegen tovabbra is kijellve maradt a
tartalom, igy az athelyezd eszkoz segitségé-
vel mozgassuk el a képet tetszéleges irany-
ban néhany pixellel arrébb!

5. Alegfelsé réteg atlatszatlansagat (opacity) allitsuk 50%-ra!

6. Mentsiik a munkankat kettoslatas néven a szoftver alapértelmezett formatuma-
ban, illetve exportaljuk PNG-formatumban ugyanezen a néven!
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> Muvelet lebegd réteggel (GIMP)

Figyeljik meg, hogy a felsé réteg alatt atlatszik az alsé, de nagyon zavard a rétegek ta-
lalkozasanal az éles hatarvonal.

> Eles hatdrvonal a rétegek talalkozasanal




Atlatszatlansag allitasa rétegmaszk segitségével

Minden réteghez lehetéségiink van rétegmaszkot hozzaadni, amelyen fehér szinnel tudjuk
bejeldlni a réteg atlatszatlan terlileteit, fekete szinnel az atlatszokat. Fekete-fehér szinat-
menet segitségével fokozatos attlinést tudunk elérni az atlatszo és atlatszatlan teriletek
kozott.

N

. példa: Hattér modositasa rétegmaszk segitségével

Nyissuk meg az erdo. jpg képet Uj rétegként és

jobb gomb segitségével nevezziik el hdttérnek a ré-

tegkezel6ben!

2. Nyissuk meg a par . jpg képet U] rétegként és jobb
gomb segitségével nevezziik el pdrnak a rétegkez-
elében!

3. Adjunk fehér rétegmaszkot a pdr réteghez jobb
gomb segitségével a rétegkezelében! igy a pdr réteg
minden pontja atlatszatlan lesz.

4. Valasszuk ki a rétegmaszkot bal gomb segitségével
a rétegkezelGben.

5. Jeldljiik kdrbe szabadkézi kijelolési eszkdz segitsé- > Fehérrétegmaszk hozzdadasa
gével az embereket! Fontos tudni, hogy a kijelolést
a pdr réteghez tartozo rétegmaszkon végezziik a 4.
[épés miatt!

6. Invertaljuk a kijelolést a CTRL+I billentylkombina-
cio segitségével!

7. Toltstuik ki a kijelolést fekete szinnel (), vagy » Rétegmaszk a rétegkezelSben (az

=

alkalmazzunk szindtmenetes kitoltést feketébdl fe- ~ d@bran pirossal bekeretezve)
hérbe (), hogy beallitsuk a réteg atlatszo teriile-
teit!

8. Mentsilik a munkankat szerellmesek néven a szoftver alapértelmezett formatuma-
ban, illetve exportaljuk PNG formatumban ugyanezen a néven!

» Invertalt kijelolés kitoltése a rétegmaszkon fekete szinnel, vagy szindtmenet alkalmazasa



Hattér eltavolitasa, sziirkearnyalat (telitettség), alfa-csatorna

Az el6z6 példaban a hattér mddositasahoz rétegmaszkot hasznaltunk. Ennek segitségé-
vel a réteg bizonyos teriileteit atlatszova tudtuk tenni. (Emlékezzilink vissza: a kettdslatast
demonstrald példanal a réteg minden pontjanak atlatszatlansagat egységesen kezeltiik.)
Harmadik példankban egy autdt szeretnénk az utcai kornyezetbdl (gy kiemelni, hogy hat-
terét megtartjuk, de azt sziirkedrnyalatossa tessziik. A megolddsahoz most alfa-csatornat
fogunk hasznalni.

fika

,

,

amitégépes gra

3. példa: Kiemelés

1. Nyissuk megaz auto. jpg képet! Itt nagyon fontos megjegyezni, hogy a JPG-formatu-
mu képek egyaltalan nem alkalmasak az alfa-csatorna kezelésére.

2. ArétegkezelSben kattintsunk jobb gombbal a rétegen, és kétszerezziik meg! Ez sokkal
gyorsabb, mint az elsé feladatnal bemutatott masolas, beillesztés, U réteggé alakitas
mveletsorozat.

3. Nevezziik el a rétegeket jobb gomb segitségével! A felsé réteg neve legyen autd, az alsd
réteg neve legyen utca! Az utca réteg megjelenitését kapcsoljuk ki a réteg neve mellett
talalhatd szemet abrazold ikon segitségével.

4. Valasszuk ki az auto réteget, és a lasszo segitségével (szabadkézi kijelolési eszkdz) jelol-
juk ki a kérvonalat!

5. Forditsuk meg a kijelolést (invertalds), és toroljiik az utcaképet! Azt fogjuk tapasztalni,
hogy a torlés helyén a képlink hattérszin( lett. (Ha az alapbeallitdison nem médositot-
tunk, akkor ez fehér.) Ennek az az oka, hogy nem adtunk alfa-csatornat a képhez, és
mint korabban irtuk, a forrasként hasznalt JPG-képformatum ezt nem tamogatja!

6. Vonjuk vissza Ctrl + Z segitségével a torlés parancsot, és adjunk alfa-csatornat az autd
réteghez jobb gomb segitségével a rétegkezelében! Probalkozzunk ismét a torléssel! Az
auto rétegen a teljes hattér atlatszo - atlatszatlansaga 0, az ilyen teriileteket sziirke-
arnyalatos pepita megjelenitéssel mutatjak a szoftverek -, mig az auté atlatszatlan!
Fogalmazhatunk Ggy is, hogy a hattér esetében a képpontok ,eltlintek”. J6 tudni, hogy
a 0 atlatszatlansagtol eltéré dsszes pont egyszeriien kijelolheté az alfa-csatorna kije-
l6lése lehetdséggel.

7. Sziintesslik meg a kijel6lést!

8. Valasszuk ki az utca réteget, jelenitsiik meg, és valtoztassuk a réteget sziirkearnyalatos-
sa (Szinek / Telitetlenné tevés)!

9. Mentsiik a munkankat utca néven a szoftver alapértelmezett formatumaban, illetve
exportaljuk PNG-formatumban ugyanezen a néven!
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Ezt a feladatot rétegkétszerezés nélkiil is megoldhattuk volna egyszertien gy, hogy meg-
nyitas utan egybdl kijeloljik az autdt szabadkézi kijelold eszkoz segitségével, majd a ki-
jelélés megforditasa utdn sziirkedrnyalatossa tessziik az autén kiviili teriiletet. Am ez a
modszer nem teszi lehetdvé a hattér lecserélését. Ezek utan, ha mas hatteret szeretnénk
az autonk mogé, konnyen megtehetjiik, ha az utca réteg megjelenitését kikapcsoljuk, és
helyette masik képet tesziink be Uj rétegként.



> Szinek telitettségének mddositasa a rétegen

Lagy perem, alfa-csatorna

A kettds latast demonstralo feladatnal nagyon zavaré volt az éles hatarvonal, ami két ré-
teg talalkozasanal keletkezett. Ezt az éles hatarvonalat lagy perem segitségével el tudjuk
tlintetni. Készitslink el egy olyan képet, amely szemben tiikr6z6dé szerelmespart dbrazol!

4. példa: Tiikr6z6dés a szemben

» A lagy perem alkalmazasa eltiinteti az éles hatarvo-
nalakat

1. Toltsiik le munkankhoz a szem. jpg és par . jpg képeket!

2. Nyissuk meg képszerkeszté programmal a szem. jpg képet, és nevezziik el a réteget
szem-nek! Ez a réteg lesz legalul, ezért ehhez nem adunk alfa-csatornat. Megjelenitését
a szem ikonra kattintva kapcsoljuk ki a rétegkezelben!

3. Nyissuk meg Uj rétegként a par .- jpg képet a Fajl mentli segitségével, és nevezziik el a
réteget pdr-nak! Ez a réteg legyen a legfelsd!

4. Adjunk a pdr réteghez alfa-csatornat!

Valasszuk az ellipszis kijel6l6t, és a kijeloléshez adjunk lagy peremet!

6. Jeloljik ki a szerelmesek fejét a pdr rétegen ugy, hogy maradjon egy kis felesleges hattér
az atmenetnek!

o



7. Forditsuk meg a kijel6lést, és toroljiik a hatteret, majd sziintessiik meg a kijel6lést!
8. Apdr réteg atlatszatlansagat allitsuk 55%-ra!
9. Jelenitsiik meg a szem réteget!

fika

A feladattal mar majdnem készen vagyunk, de a szerelmespar nem fér bele a szembe, és
rossz helyen is van. Tehat at kell méretezni, és mozgatni is kell.
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10. Jeloljiik ki a pdr réteget, és az atméretez6 eszkoz segitségével modositsuk a méretara-
nyok megtartasa mellett a réteg méretet Gigy, hogy elférjen a szemben (a szivarvanyhar-
tya altal kialakitott kor alaku teriileten)!

11.A par réteget mozgassuk a helyére az athelyezési eszkoz segitségével!

12. Mentsiik a munkankat tukrozodes néven a szoftver alapértelmezett formatumaban,
valamint exportéljuk PNG-formatumban!

Kérdések, feladatok

1. Milyen rétegekkel kapcsolatos miveleteket ismeriink? Hogyan mddosithatjuk a rétegek sor-
rendjét? Ismételjik at az altalunk hasznalt képszerkeszt6 program segitségével!

2. Mire valé az alfa-csatorna? Mi térténik akkor, ha egy kép nem rendelkezik alfa-csatornaval,
és azon radirozni kezdiink? Milyen formatumban kell elmenteni egy képet, ha az alfa-csator-
na adatait is tarolni szeretnénk?

3. Hogyan jel6lik a szoftverek az alfa-csatornaval rendelkezé rétegeken a ,képpont nélkiili” te-
rileteket (az olyan képpontokat, melyek atlatszatlansaga 0%)? Milyen médon lehet kijel6Ini
az 6sszes olyan pontot egy rétegen, melyeknek atlatszatlansaga 0-tol kiilonbozik?

4. Keressiink az interneten specialis képkeresd segitségével olyan fekete-fehér (szuirkearnya-
latos) képet az 1956. oktdber 23-ai forradalomrdl, amelyen van zaszld! Toltsik le a képet, és
maodositsuk tgy pixelgrafikus képszerkesztd segitségével, hogy a zaszld kiemelve, szinesen
jelenjen meg! Ugyeljink arra, hogy az anyag gy(irédése is megmaradjon valamiképp! Ment-
stik a munkankat okt23 néven a szoftver alapértelmezett formatumaban!

5. Azerdo. jpg ésszemet. jpg képeket felhasznalva készitsiink el két 800 x 800 px méret(
képet a minta alapjan! Elvaras, hogy a kulcslyuk szimmetrikus legyen, és vizszintesen a kép
kozepén helyezkedjen el, mindkét képen ugyanott! A kulcslyuk vonalat lagy peremmel hata-
roljuk! Mentsiik a munkankatajtol és ajto2 néven aszoftveralapértelmezett formatu-
maban, és exportaljuk PNG-formatumban a neveket megtartva!
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» Minta az 5. feladat megoldasahoz




