Mobil informatikai eszkozok

Mobiltechnologiai ismeretek

Atechnika gyors fejlédése a mindennapi életiinkben is sok valtozast hoz, igy van ez az infor-
matika vilagaban is. Az informatikai eszkozok kore jelentésen kiboviilt. Kialakult az infor-
matika egy Uj aga, amelyet mobil informatikanak neveziink.

Amobil informatikai eszk6z6k k6zé sorolhatunk minden olyan eszkézt, amely a szamito-
géphez hasonldéan miikédik, de hordozhatd. Az ilyen eszkozok rendelkeznek a szamitogép
alapveté hardverelemeivel. Tartalmaznak processzort, memoriat, kimeneti és bemeneti
eszkozoket. Miikodésiiket altaldban operacids rendszer biztositja. Hordozhatésaguk miatt

azonban az ilyen eszk6zok nem vagy nemcsak
haldzati aramforrasrdl mikddnek, hanem akku-
mulatorral rendelkeznek. A szamitogépes halo-
zathoz valé csatlakozasuk elsGsorban vezeték
nélkil, wifikapcsolaton vagy mobilhalézaton
keresztil torténik.

A mobil eszkozok kézé sorolhatdk a table-
tek, laptopok, okostelefonok, e-book-olvasdk,
okosorak. Koriik az Gjabb technoldgiak és meg-
oldasok fejlédésével rohamosan béviil. Haszna-
latuk, Uj technikai megoldasaik a mindennapi
életlinkre is hatdssal vannak.

» Tablet, laptop, okostelefon

A hagyomanyos asztali szamitogépekt6l miikodésiikben a laptopok kiilonboznek a leg-
kevésbé. Operacids rendszereik, szoftvereik az asztali szamitogépekétsl nem kiillonboznek.
Hardveriik felépitése is csak annyiban, ami a hordozhatésag érdekében fontos, példaul ki-
sebb méretd, alacsonyabb energiaigény alkatrészekre van sziikségiik.

Atablet vagy tablagép nagyobb mérett érint6képernydvel rendelkezd eszkdz, amelynek
nincs billentylizete. Dokumentumok szerkesztésére, hosszabb munkara kevésbé alkalmas,
de nagy képernyéje miatt kiilonb6z6 médiatartalmak kényelmesen megjelenithetdk rajta.

Operaciods rendszeriik Android, i0S és Windows
is lehet. Teljesitmény és felszereltség szempont-
jabdl az ilyen gépek széles skalan mozognak.
Specialis toll segitségével kézirassal is irhatunk
az érintéképernyére. Konnyl és keskeny, ezért
jol hordozhaté eszkoz.

Az e-book-olvasok a hagyomanyos konyvek
alternativai. A legtobb papiralapli konyvnél lé-
nyegesen vékonyabbak és kisebbek. Elektro-
nikus formaban taroljak a konyveket, ezért az
ilyen eszkozokon akar tobb konyvespolcnyi

» Nyomtatott konyv és e-book olvaséd
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konyvet is magunkkal vihetiink. A tabletekkel ellentétben az e-book-olvasék tébbnyire
e-tinta- (e-ink) technoldgiat hasznélnak a kép megjelenitésére. Ennek jellemzéje, hogy
nincs hattérvilagitas, ezért olvasasuk az emberi szem szamara sokkal kiméletesebb, mint a
szamitdgépeké vagy tableteké, és az akkumulator készenléti ideje is jelentésen hosszabb.

Az okosérak legtobbszor a hasznéldik mobiltelefonjaihoz kapcsolédnak. Az idé jelzésén
kiviil szamos funkciéval rendelkeznek. Altaldban alkalmasak a tulajdonos egészségiigyi
adatainak, sporttevékenységének nyomon kovetésére, esetleg zenelejatszasra, elektroni-
kus fizetésre. Jelzik a telefonra beérkezd hivasokat, lizeneteket, ezeket bizonyos modellek-
nél elis lehet inditani roluk.

Az okostelefonok

A legszélesebb korben hasznalt mobil informatikai eszkdz a mobiltelefon. A mobiltelefont
eredeti funkcidja szerint csak telefonalasra és tizenetkiildésre hasznalhattuk. Id6vel a fej-
lesztések révén kiegésziilt az internetes kommunikacié lehetéségével. A ma hasznalt
mobiltelefonok tobbsége okostelefon, amelyen operaciés rendszer m(ikodik, és az alap-
funkciok mellett egyéb programok futtatasara is alkalmas. Jellemzdjiik, hogy érintéképer-
nyével, kameraval rendelkeznek, és a szoveges adatokat legtobbszor virtualis képernyd-bil-
lentytizeten vihetjlik be.

Az okostelefonokat a hardveriik, az
operacids rendszereik és a rajtuk futd
alkalmazasok fejlédése révén az életiink
egyre tobb teriletén hasznaljuk. A telefo-
nunk ma mar nagyon sok funkciéval ren-
delkezik. Alkalmas internetbongészésre,
fénykép- és videokészitésre, zenehallga-
tasra és filmnézésre. Ezért sok régebben
kiilon-kilon megjelend eszkozt helyette-
sitlink vele. Szinte barmilyen online kom-
munikacié folytatasara hasznalhatjuk,
kezelhetjlik az e-maileket, az internetala-
pu beszélgetéseket. Meg tudunk velik
nyitni dokumentumokat, s6t sok esetben
szerkeszthetjiik is azokat. Személyes adataink nagyon nagy részét taroljuk ezeken az esz-
kozokon. A rajuk telepitett alkalmazasok segitségével alkalmasak a mindennapi tigyeink
intézésére, példaul banki vagy kozlizemi szolgaltatast vehetiink igénybe. A telefonok jelen-
tés része alkalmas arra, hogy bank- és egyéb kartyainkat, utazashoz kapcsolédé jegyeinket
rajtuk tarolhassuk. Sok modellel a bankkartya hasznalatat kivaltva tudunk fizetni.

Sokunk szamara az okostelefon ma lényegesen tébb, mint egy egyszeri kommunika-
ciés vagy informatikai eszkoz. Tekinthetjiik a személyi asszisztenslinknek, a munkaeszko-
ziinknek, az egyik legszemélyesebb targyunknak. Ezért nagyon fontos, hogy hasznalatakor
a biztonsagra oda kell figyelniink.

Az okostelefonok hardvere kiilonbozik a szamitogépekétdl, és az operacios rendszereik
is eltér6ek. A mobiltelefonokon két elterjedt operacids rendszer miikédik, az Android és az
iOS rendszer. Van még néhany olyan operacios rendszer, amellyel ritkabban talalkozunk a
telefonokon. Ilyen a Windows Phone, Symbian és BlueberryOS.

» Az okostelefon sok feladatra alkalmas
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Az i0S operacids rendszer az Apple cég iPhone telefonja-
in és iPad tabletjein fut. Az operacids rendszer kifejezetten
ezekre a készlilékekre késziil, ezért j6l meghatarozhatok azok
a hardvervaltozatok, amelyeken mdkodniik kell. Az iOS zart
forraskodu operacids rendszer, csak az Apple cég fejleszti. Az
operacids rendszert hasznalé telefonok tulnyomé tébbsége
rendszeresen megkapja a szoftver frissitésének lehetéségét.

Az Android operacios rendszert a Google cég fejleszti. Az
Android rendszert futtato telefonok, tabletek nagyon sok-
félék. Sok gyartd eltérd felépités, felszereltségli hardverén
kell miikddnie a rendszernek. Ez az egyik oka annak, hogy az
operacids rendszer nyilt forraskédd. Minden gyarté valame-
lyest a sajat gyartmanyaihoz alakithatja, igy biztositva a jobb
teljesitményt. Az Androidot futtatd telefonok kisebb része kap
rendszeres szoftverfrissitést. A telefon gyartéja kezében van
az adott modellek szoftverfrissitése, amely nem feltétleniil ak-
kor torténik, amikor a Google az Uj verzidt kozzéteszi, és nem
minden modellre érheté el. Mig azi0S-nél az aranylag régebbi
eszkozokon is frissithet6 az operacids rendszer, addig az And-
roidnal ez gyakran hianyzik.

A telefonok operacids rendszereire rengeteg applikaciot
telepithetiink. Az applikaciok egy része ingyenes, masokért fi-
zetni kell. Az ingyenes alkalmazasok nagy részében reklamok
jelennek meg, illetve alkalmazason beliili vasarlasi lehetGsé-
get ajanlanak fel, ezzel teszik gazdasagossa készitésiiket. Az
applikaciok, fuggetlenil az aruktol, a megfelelé online aru-
hazban kereshetdk, vasarolhatok meg és tolthetdk le. Az And-
roid rendszer esetén ez a Play Aruhdz, az iOS esetén az App  » Mobil operécids rendszerek
Store, a Windowsnal pedig a Microsoft Store. logoi

A telefonos operacios rendszerekre jellemzd, hogy az applikaciokat ikonokkal jelenitik
meg a képernydn, és gesztusokkal iranyithatjuk ezeket. Gesztusoknak a képernyd érintése-
korvégzett kiilonb6z6 mUveleteket nevezziik. Ilyen példaul a koppintas, a dupla koppintas,
a legyintés, a hlizas és a két ujjal valé méretezés.

Kérdések, feladatok

1. Gydjtslink 6ssze olyan informatikai vagy hétkdznapi feladatokat, amelyeket gyakran vég-
ziink mobil eszkdzokkel!

2. Hasonlitsuk 6ssze a hagyomanyos kényvet az e-kényvvel! Milyen elénydket talalhatunk az
egyik vagy a masik hasznalatdban? Miben kiilonbozhet az e-kényv e-book-olvaséval vagy
tablettel torténd olvasasa?

3. Milyen feladatokat lathat el az okosdra? Miért lehet hasznos fiataloknak, és miért id6sebbek-
nek?
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Az okostelefonok biztonsagos hasznalata

A telefonunkban egyre tobb személyes adatot tarolunk. Ezek kézott vannak olyan ada-
tok, amelyeket mi magunk mentiink el, ilyenek példaul a névjegyeink, a jelszavaink,
ezen keresztiil az applikaciokban tarolt adataink. Vannak olyan adataink is, amelye-
ket a telefonra telepitett alkalmazasok a beépitett szenzorok segitségével gylijtenek
rolunk, anélkiil hogy ennek tudataban lennénk. Ilyenek példaul a helyadatok, amelyek
alapjan kovethetd szinte minden lépésiink. Ezeket az adatokat hasznaljak az Utvonal-
tervezo6 programok a forgalmi dugdk figyelésére. A személyes adatok kozott sok olyan
akad, ami nem jé, ha illetéktelen kezekbe kertil.

Mi az, amire érdemes ligyelniink a biztonsag érekében?

Az okostelefonok lényegében szamitdgépek, ezért rajuk is keriilhetnek virusok vagy
mas kartékony szoftverek. Az ilyen kddokat leggyakrabban (j applikacidk telepitésekor
szerezhetjiik be. Az applikaciok tartalmazhatnak olyan kdédokat, amelyek az eszk6zon fo-
lyé tevékenységet figyelik meg, és az adatokat tovabbkiildik idegen félnek. Ezt végezhetik
gy, hogy a felhasznalé tudomasara hozzak, hogy az alkalmazas javitasa érdekében teszik
ezt. Azilyen tevékenységet altaldban meg lehet tiltani. Vannak viszont olyan alkalmazasok,
amelyek ezt titokban végzik, nem tudjuk, milyen adatainkat gyuijtik, és mire hasznaljak fel
az informacidkat.

Ahivatalos aruhazakba az applikaciok csak ellen6r-
zésutan keriilhetnek be. Ezért ha ezekbdl toltiink le, az
joval biztonsagosabb. Az App Store szabalyzata szigo-
ribb, mint a Play Aruhazé, ezért az Android-felhaszna-
l6knak érdemes 6vatosabbnak lenniiik. Nem ajanlott
a hivatalos aruhazi verzid helyett mas forrasbdl, eset-
leg ingyenesen beszerezhet6 applikacidkat telepite-
ni. Ezek sokszor pont azért ingyenesek, mert a kivant
hasznot tudtunk nélkiil, az adataink megfigyelésével,
tovabbadasaval szerzik meg. A rendszer figyelmezte-
téseit érdemes komolyan venni. Az aruhazakban az
alkalmazas telepitése elétt tudunk tajékozodni. Ajanlott elolvasni az alkalmazas részletes
leirasat, figyelembe venni az értékelését, és az értékeldk altal irt kommenteket.

Sok alkalmazas mar a telepitésekor vagy az els6 inditasakor engedélyeket kér az eszko-
zlink kiilonbo6z6 adatainak, példaul tartézkodasi hely, kamera, névjegyek, mobil adatforga-
lom hasznalatahoz. Az engedélykérést érdemes elolvasni, és atgondolni, valdban sziikség
van-e mindenre. Arra érdemes engedélyt adnunk, ami valéban hasznos funkciét biztosit
szamunkra. Az ilyen engedélyek a biztonsagi kockazat mellett nem kivant adatforgalmat is
generalhatnak, ezzel anyagi kart okozhatnak. Ajanlatos a beallitasokban az alkalmazasok
engedélyeit id6rél idére feliilvizsgalni.

A mobil eszkozok sériilékenysége a hordozhatdsaguknak is koszonhet6. Egy telefont,
tabletet sokkal konnyebb elvesziteni vagy eltulajdonitani, mint egy asztali szamitdgépet.
Erre a kockazatra fel kell késziilni. Az adatok védelme, az illetéktelen hozzaférés megakada-
lyozasa érdekében, mindig legyen az eszkdzon képernyézar. Ez az elére beallitott id6 eltel-
te utan csak valamilyen biztonsagi kod megadasaval engedi az eszkzhoz vald hozzaférést.

» Play Aruhaz és App Store
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Aképernyézarfeloldasahoz a késziilékek kiilonbo6zd le-
het6ségeket biztositanak. Ilyenek lehetnek: a PIN-kéd
(Personal Identification Number = személyi azonositd
szam) vagy a képernyére rajzolhaté minta. Az Gjabb
eszkozok lehetévé teszik a biometrikus azonositast.
Az erre alkalmas eszkdzok ujjlenyomatolvaséval, arc-
felismerdvel rendelkeznek. Ezek az egyedi azonositok
biztonsagosabbak, mint a kédok, amelyek konnyen
kifigyelhetSk, esetleg visszafejthetSk. » Azonositas ujjlenyomattal

Az eszkoziink elvesztése a rajta tarolt adataink elvesztésével jarhat. Fontos, hogy legyen
ezekrdl biztonsagi masolatunk. Ezt készithetjiik sajat magunk is, de a mobil operacids
rendszerek mindegyike tartalmaz ehhez kapcsolodo szolgaltatast. Az adatainkat altalaban
a rendszerhez kapcsolddd személyes felhGbe mentik (Android - Google Drive, iOS - iCloud,
Windows - OneDrive). Ezekbél eltulajdonitas, de egy esetleges késziilékvaltas esetén is
konnyen helyreallithatok a késziilékhez kapcsolt adataink.

A késziilék eltulajdonitasa esetén jelent segitséget a nyomkovetés beallitdsa. Ennek
bekapcsolasaval lehetéség van az eszkoz megkeresésére, tavolrdl torténd zarolasara és a
rajta tarolt adatok torlésére.

Az egyes alkalmazasok hasznalatakor igyekezziink figyelni a belépés biztonsagara. Gon-
doljuk at, melyek azok az alkalmazasok, amelyekbe belépve szabad maradnunk. Indokolt
esetben érdemes minden alkalommal az Ujra belépést valasztani. Ennek megkonnyitésére
sok eszkoz allhat rendelkezéslinkre. Tobb alkalmazasban beallithaté a biometrikus azono-
sitds. Vannak olyan alkalmazasok, amelyekkel a jelszavainkat tudjuk tarolni. A jelszékez-
eldk titkositva taroljak a bejelentkezési adatokat, jelszavakat, esetleg mas fontos adatokat
(pl. bankszamlaszamokat). Ilyen jelszokezel6 példaul a LastPass vagy aziCloud Kulcskarika.

Erdemes beszélniink az okostelefon-hasznélat mas irdnyl veszélyeirél is. Napjainkban
az emberek, és f6képpen a fiatalok egyre tobb id6t toltenek mobiltelefon, tablet haszna-
lataval. Bizonyos hatart atlépve ennek lehetnek a tes-
ti és lelki egészségre nézve karos hatasai. Figyeljink
a mobil eszkdzok mellett toltott idére! Ezt az id6t az
operacids rendszer vagy egyéb applikaciok segitségé-
vel nyomon kdvethetjiik. Erdemes az eszkozt bizonyos
id6kozonként letenni. A telefonos értesitések allandé
hangjelzései szintén lehetnek zavar6 hatastak. Ajan-
lott az értesitéseket, hangjelzéseket legalabb az éjsza-
kai pihenés idejére elnémitani.

Kérdések, feladatok

1. Milyen feltételek mellett hasznalhatjuk a biometrikus azonositast?

2. Milyen karos hatasokkal jarhat a tulzott mobileszkdz-hasznalat? Hogyan lehet ezt meg-
elézni?

3. Tekintsiik at a mobiltelefonunk beallitasait! Mely applikaciok milyen jogosultsaggal rendel-
keznek? Milyen biztonsagi beallitdsokat, appokat talalhatunk a mobiltelefonunkon? Hason-
litsuk 6ssze a kiilonb6z6 operacids rendszerek lehetéségeit!
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Mobiltanulas

A mobil eszkozoket életiink egyre tobb teriiletén
hasznaljuk. A kapcsolattartas, kommunikacio, szé-
rakozas, kiilonboz6 ugyintézések hatékonysagno-
velése vagy az utazasszervezés mellett tobb olyan
szolgaltatast adnak a mobil eszkozok, amelyek a
tanulasunkat, ismeretszerzésiinket segithetik, ha-
tékonyabba tehetik. A mobil eszkdzok funkcidit
hasznositd tanulasi formakat nevezziilk mobiltanu-
lasnak (M-learning). A mobil eszkozeink segitségé-
vel Uj ismereteket szerezhetiink, gyakorolhatunk,
elmélyithetjiilk a tudasunkat, szemléletesebbé,
érthetébbé tehetjiik a tananyagot, vagy segithetjiik
egymast a tanuldsi folyamatban. Mobiltelefont tanoran mindig
A mobiltanulds eszkozeinek kore igen széles, _csak tanari engedéllyel,

és allanddan valtozik, béviil. Alapos attekintésiik aziskolai hazirend betartasaval
meghaladja a konyv kereteit, itt csak néhany példat szabad hasznalni.

mutatunk be.

Altalanos tanulast segit6 alkalmazasok
Az alkalmazasok egy része altalanosan a tanulasi folyamat segitésére hasznalhato, mig ma-
sok konkrét tantargy tanulasahoz alkalmazhatok.

Jegyzetelés, megosztas
Sok olyan alkalmazas all a rendelkezésiinkre, amelyek telefonon is hasznalhatdk, és se-
gitenek az online egyuttmikoédésben, informacidrogzitésben és -megosztasban. Ezek az
alkalmazasok telefonon, tableten is futnak, de asztali gépen is. Billentytizettel vagy kéziras-
sal készithetiink jegyzeteket. A jegyzet nemcsak irdsos anyagot, hanem képeket, rajzokat,
videokat, linkeket is tartalmazhat. Egyes tabletek képernydjére specialis tollal irhatunk, igy
az joval pontosabb, a kézirashoz hasonld kezelést tesz lehet6vé. Mobil eszk6zokon hasz-
nalhaté jegyzetel alkalmazas példaul a OneNote, az Apple jegyzetek, az Evernote és az
Inkpad. Bizonyos applikaciok megoszthatd tablaként mikodnek. Ilyen példaul a Whitebo-
ard alkalmazas. Szerkesztés kozben tébben irhatunk ra, a dokumentumot kdzosen, egylitt-
mUkodve alakithatjuk ki. Ha megfelel6 felszereléssel rendelkeziink, akkor ezekkel az alkal-
mazasokkalal a hagyomanyos papiralapu jegyzetelés teljesen kivalthatd. Sok alkalmazas a
kézirast is képes felismerni és atalakitani nyomtatott
szOveggé. A digitdlis jegyzeteknek szamos elényiik le-
het. Kisebb helyen tarolhatdk, nagy mennyiségben is
magunkkal vihetjiik 6ket. A rendszerezésiik, a tartal-
mukban vald keresés egyszertibbé valhat.
Gondolattérkép-késziték (pl. XMind), projektszer-
vezék (pl. Trello), alkalmazas- és linkgyujtemények
(pl. PearlTrees) szintén segithetnek benniinket a tanu-
» Digitalis jegyzet készitése las soran.
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Kép-, filmkészités, szerkesztés

A mobil eszkoézok sokszor kamerat tartalmaznak, igy szoftvereikkel fotd, vided- és hang-
felvétel készithetd. A tanulasi folyamat soran a felvétel sok esetben segitséget jelenthet.
Felvehetiink veliik egy-egy el6adast, eljarast, mozdulatsort azért, hogy Gjra megnézhessiik,
lejatszhassuk, konnyebben memorizalhassuk.

Alkalmas lehet egy-egy fizikai, kémiai kisérlet felvételére. A vided segitségével ponto-
sabban megfigyelhetjiik, elemezhetjiik a jelenséget, mint szabad szemmel térténé megfi-
gyeléskor. A videot egy gyorsan lejatszodé folyamat esetén lassithatjuk, egy lassi folyamat
esetén gyorsithatjuk, vagy megallithatjuk egy-egy fontos részletnél. A videot atalakithat-
juk, vaghatjuk, feliratozhatjuk, szerkeszthetjiik.

A videok készitésérol és szerkesztésérol részletesebben a Multimédids dokumentumok
készitése cimUi fejezetben olvashatunk.

Oktatoprogramok

Sok kifejezetten oktatas céljara készitett program all rendelkezésiinkre, melyek jelentds
része mobil eszkozokon is, vagy csak ott hasznalhatd. Az online kvizek (Kahoot, Quizlet,
Quizizz...), tesztek (Redmenta, Socrative, Forms, Google (rlap...), feladatmegoldé szoftve-
rek (LearningApps, OkosDoboz...) szinte mindegyikéhez hasznalhatunk mobil eszkozt. igy
olyan helyzetben is dolgozhatunk veliik, ahol nem all rendelkezésre asztali szamitogép.

Kiterjesztett valésag (Augmented Reality, réviditve AR)
Az oktatast segité alkalmazdsok egy része kiterjesztett valosag segitségével teszi szemlé-
letesebbé a tananyagot.

A Kiterjesztett valdosag a koriilottiink [évo valds teret virtualis elemekkel egésziti ki. PEl-
daul mobil eszkéz kamerajan keresztiil nézve olyan targyakat is lathatunk a kérnyezetiink-
ben, amelyek valdjaban nincsenek ott. Ellentétben a virtualis valdsaggal, a kiterjesztett
valdsag alkalmazasainak nem feltétleniil van sziikségiik kiilonleges eszkozre, legtobbjik
kameraval, GPS-szel, érzékelSkkel felszerelt mobiltelefonnal vagy tablettel hasznalhato.

A kiterjesztett valosag virtualis elemeit kilonb6z6 mo-
don hivhatjuk eld. Vannak olyan alkalmazasok, amelyek egy
eléhivd (marker) segitségével jelenitik meg a virtualis ele-
meket. llyen példaul, amikor egy meghatarozott képet kell
az eszkoziink kamerajaval beolvasnunk a haromdimenzids
abra el6hivasahoz. Ha a képet mozgatjuk, a virtualis alak-
zatot korbe tudjuk jarni. llyen alkalmazas példaul a Quiver
vagy az Eddie, amelyek markerként egy-egy nyomtathatd
abrat hasznalnak, vagy a Merge Cube, amelynek hasznala-
tahoz egy specialis kocka sziikséges.

Mas esetben a virtualis tartalom eléhivasahoz a hely-
zetlinket (GPS-koordinatat, iranyt, gyorsulast) hasznaljak.

Egy ilyen alkalmazasban adott helyre kell eljutnunk, hogy

lathassuk a virtudlis tartalmat. Ha a megadott helyen va-

gyunk, példaul egy videot, egy zenét vagy egy képet érhe-  , Kiterjesztett valésag:
tink el. Eddie alkalmazds
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A kiterjesztett valosagot sokrétlien hasznaljak. Valds térben jatszhato jatékban virtualis
alakzatokat kereshetiink veliik; vasarlas el6tt kiprobalhatjuk, hogy hogyan mutatna a bu-
tor a szobankban; muzeumban, varosban idegenvezet6ként segithet minket. Emellett ter-
mészetesen az oktatasban is tudjuk alkalmazni szemléltet6eszkozként, a megfeleld helyen
megfeleld feladatokat, informaciokat atadd alkalmazasként. Ilyen példaul a holokauszt al-
dozatainak emléket allitd IWalk alkalmazas. A WallaMe alkalmazas segitségével magunk is
elhelyezhetiink virtualis tartalmakat bizonyos helyekre, pontokra.

Nyelvtanulas

A nyelvtanulas ma mar elképzelhetetlen digitalis eszk6zok nélkil. A nyelvtanulaskor sziik-
séges szotarak, forditoprogramok mobil eszkoziinkre telepitett alkalmazasként allanddan
rendelkezésiinkre allhatnak. Emellett szamos idegen nyelvi oktatoprogramot talalhatunk a
mobil rendszerek alkalmazasai kozott.

Mérések

A mobil eszkézoket szamos érzékelSvel szerelik fel. Ezek az
érzékel6k, vagy mas néven szenzorok sok telefonos funkcié
mUkodéséhez szlikségesek. Ezeket a tanulas soran felhasz-
nalhatjuk kisérletekhez és mérésekhez. A beépitett szenzo-
rok érzékelik a mozgast (pl. gyorsulas, elfordulas), az eszkoz
helyzetét (GPS-koordinatak, iranyt() és a kdrnyezet allapotat
(nyomas, hémérséklet, megvilagitas, tavolsag érzékelése).
A szenzorok mérési adatait kozvetlenil nem latjuk a mobil
eszkoziinkon, de léteznek olyan alkalmazasok, amelyeket
feltelepitve kiolvashatjuk, s6t kezelhet6 formaban (altalaban
tablazatként) exportalhatjuk is. gy van méd az adatok elem-
zésére, kiértékelésére. Ilyen alkalmazas példaul a Physics
Toolbox, amellyel gyorsulas, elfordulas, nyomas, magneses-
ség, hangfrekvencia és sok egyéb mennyiség mérhet6. A mé-
rési adatok elemzéséhez fizikai, informatikai és matematikai
ismeretekre van sziikséglink.

» Physics Tollbox mérGeszkozei
Tudomanyagak, tantargyak alkalmazasai
Sok alkalmazas els6sorban egy-egy téma vagy tantargy esetében hasznalhato.

A matematika tanuldsat segit6 szoftverek koziil az egyik legalapvetébb a GeoGebra,
amelynek létezik mobilvaltozata is. A fliggvények, geometriai abrak, szerkesztések, koor-
dinata-geometriai szamitasok soran hasznalhatjuk, de szamos egyéb, nem csak szorosan
matematikahoz kotheté feladatban is segitségtinkre lehet.

Tobb tantargyban hasznosak az adattarakat tartalmazé alkalmazasok. Ilyenek példaul
a novény- és allathatarozok, a periddusos rendszerek, a torténelmi adattarak. Sok olyan
alkalmazas van, amely a tananyagot teszi szemléletesebbé: haromdimenzids kérbejarhatd
modelleken keresztiil mutat be szabad szemmel kevéssé lathaté vagy tavoli dolgokat, tor-
ténelmi helyszinek rekonstrukcidjat.
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» Fa Book » Periddusos tabla- » Maddarhatarozé » GeoGebra
zat 2020

» Virtual Orbitals 3D szemlélteté modell » Ancient Egypt bejarhatd 3D modell

» Famous composers » Google Arts&Culture » Settera

Kérdések, feladatok

1. Gydjtstink alkalmazasokat, amelyekkel egyes tantargyak tanulasat segithetjlik! Probaljuk ki
Gket! Indokoljuk meg, hogyan segithetik a tanulds eredményességét!

2. Soroljuk fel a digitalis jegyzetelés el6nyeit és hatranyait!

3. Proébaljunk ki mobiltelefonos mérést segitd applikaciokat!




Egyszert mobilalkalmazas készitése

A mobil eszk6zok programozasa szakértelmet igényel, de vannak olyan eszkdzok, amelyek
ezt egy atlagos felhasznald szamara is konnyen érthet6vé teszik. llyen példaul az Appinven-
toralkalmazas, amelynek segitségével egyszertien készithetlink programokat Android ope-
racios rendszerre. Az alkalmazasokat online fellileten lehet létrehozni. Az ehhez szlikséges
weboldalt a MIT (Massachusetts Institute of Technology) tartja fenn. Az oldal hasznalatahoz
be kell jelentkezniink, amelyhez a Google-fiokunk adatait kell megadnunk. Miutan regiszt-
raltunk és elfogadtuk a feltételeket, Uj projektet indithatunk.

Az applikacionk elkészitése soran két lényegesen kiilonbozé felileten fogunk dolgoz-
ni. Az elsé felulet a Designer ablak: itt allithatjuk be a képernyé és a képerny6n megjele-
né egyes elemek kinézetét. A projekt nevének megadasa utan ebbe a nézetbe |éplink be.
A masik a Blocks ablak: ott készithetjiik el az alkalmazasunk kdodjat. A két nézet kozott a
jobb felsé sarokban lévé gombokkal valthatunk.

A Designer ablak felépitése:

Képernydre Tulajdonsdgok Designer és Blocks
beilleszthetd elemek bedllitasa nézet valtasa

Képernyd
kinézete

» App Inventor Designer nézete

A kozépen lathato telefon képernyéjén jelennek meg az altalunk kivalasztott elemek.
A beilleszthetd objektumok listaja (Palette) a telefon képétél balra helyezkedik el, a masik
oldalon pedig a tulajdonsagaikat allithatjuk be. Az elemeket egyszer(ien behizhatjuk a te-
lefon képernydjére, majd a jobb oldalon beallitjuk a kinézetiiket.

A Blocks nézetben a beallitott elemeknek megfeleléen csoportositva jelennek meg a
program egyes lehetséges utasitasai. Ezeket az utasitasokat kivalasztva és a kodterliletre
(Viewer) behuzva allithatjuk 6ssze a programunkat.
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» App Inventor Blocks nézete

Prébaljunk meg egy egyszer( programot elkésziteni. A program egy kvizkérdést fog fel-
tenni, amelyre a nyomégombok egyikének megnyomasaval valaszol a felhasznalé. A valasz
helyessége szerint a program megjeleniti a megfelelé képerny6t.

A megvaldsitandd terv igy néz ki:

» Képernyb&képek




» Aképernyén megjelenitendd elemek

» Az Osszetevék tulajdonsagainak beallitasa

» Block nézet: utasitasok tipusok szerint ren-
dezve
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El6szor hozzuk létre az Uj projektet a me-
nusorban a My Projects > New project meni-
pontnal. Legyen a projekt neve Kerdes. Ezutan
a képernyd kinézetét kell felépiteniink a Desig-
ner nézetben. Az elsé képernyd kialakitasahoz a
bal oldali elemek koziil sziikségiink lesz egy kép
elemre (Image), egy széveges mezdre (Label) és
négy darab nyomdégombra (Button). Behizzuk
ezeket a megfelel6 sorrendben a képernydre.

Kialakitjuk a képernyé tartalmat. A jobb
oldali részben el8szor az Gsszetevét kell kiva-
lasztanunk (Components), utdna a komponens
tulajdonsagait allitjuk be (Properties). ElGszor a
kezdGképernyd (Screenl) igazitasat (Center) ad-
juk meg, és beallitjuk a hattérszint.

Ezutan a kép megjelenitése kovetkezik. Eh-
hez el6szor feltoltjiik a megfelelé képet az oldal-
ra. Ezt a Components alatt elhelyezkedd Media
részben tudjuk megtenni. Ha kész a feltoltés, az
Osszetevdk kozott kattintunk az Image elemre,
majd a jobb oldalon a tulajdonsagok kozott a
Picture részben kivalasztjuk e feltoltott képet.
Akép most megjelenik a képernyén. Mivel a mé-
rete nem felel meg a képernydnek, kildg, ezért
ezt is be kell allitanunk. A kép magassagat (He-
ight) és szélességét (Width) ugy allitjuk be, hogy
kitoltse a helyet (Fill parent). A sz6veges mez6t
és a nyomoégombokat is beallitjuk. Tetszéstink-
nek megfelelGen kivalasztjuk a szineket és a nyo-
mogombok alakjat. A nyomdgombok feliratat
(Text for Button) és a képernyén megjelené szo-
veget (Text for Label) begépeljiik. Ezzel a kezd6-
képernyd készen van.

Készitiink még egy-egy képernyéta jo ésrosz-
sz valaszoknak. Erdemes a két képernySt megfe-
leléen elnevezniink, és a hattereik szinét a kez-
ddéképerny6ével azonosra bedllitanunk. Mind a
kett6n elhelyezziik, beallitjuk a képeket és a sz6-
vegeket, nyomdgombokat az elsé képernyéhoz
hasonldan. Ha ezt megtettik, a dizajn elkészité-
sével készen vagyunk.

Atlépiink a Blocks nézetbe. Itt a Blocks rész-
ben tipusok szerint rendezve talaljuk meg az al-
goritmusok szokasos felépitd elemeit és az egyes
objektumokhoz tartozé specialis utasitasokat.



A Control csoportban talaljuk meg a vezérlGelemeket, elagazasokat, ciklusokat. A Logic
részben a logikai miveleteket és konstansokat, a Math részben a matematikai miveleteket,
konstansokat és igy tovabb. A kategoria alsé részén helyezkednek el a Designer ablakban
beépitett elemekhez tartozé miiveletek. Az egyes algoritmuselemeket a kozépsé terliletre
hlzzuk, és ott megfelel6en Gsszeillesztjiik.

Programunkkal a kévetkez6t valdsitjuk meg. Ha a felhasznald a helyes vélaszra, vagyis
a Hollandia felirati gombra kattint, akkor a jé valasznak megfelelé képernydé jelenjen meg,
ha pedig masik nyomégombra, akkor a rossz valasznak megfelel6.

A kovetkezGképpen valdsitjuk meg az algo-
ritmust: A bal oldali Blocks kategdriaban Hol-
landia nyomdgombjara kattintunk. Kivalasztjuk
azt az elemet, amellyel a gombra valé kattintas
esetére adunk tovabbi utasitast. Ez a képen
lathato elem lesz. Ezutan kivalasztjuk, hogy mi
torténjen a kattintas hatasara. A Control csoport
elemei kozott keressiik meg a képernydvaltasra
vonatkozd blokkelemet (lasd a képen). Az ele- l
mek korvonalan megfigyeljik, hogy hol van-
nak a csatlakozasi pontjaik. Ezek segitségével
illesztiink hozzajuk 0j elemet. Osszeillesztjiik
most az el6z6 kett6t. Az igy keletkezett elem
bal felsé sarkaban is latszik, hogy az elemmel
igy még valami gond van. Természetesen az
elem masik oldalan is lathatjuk az lres csatla-
kozasi feluletet. Az algoritmust végiggondolva
tudjuk is a hianyossagot: nem adtuk meg, hogy
melyik képerny6t kell betolteniink. A megadas-
hoz kivalasztunk egy széveges konstanst. Ezt a
Text csoportban taldljuk. Az el6zé elem végére
illesztjik, és kitoltjik az Gj képernyé nevével.
Ezzel az elemiink készen lesz, a figyelmeztetés
is elttinik réla. Hasonlé médon elkészitjiik a tob-
bi nyomdégombra vonatkoz6 utasitast, csak ott a
masik képernyd betoltését adjuk meg.

A program mar miikod6képes, de gondos-
kodnunk kell arrdl, hogy ki lehessen lépni be-
[6le. Ennek érdekében keriilt az értékelés ké-
pernydire a Vége feliratd nyomégomb. Atvaltva
ezekre a képernyGkre, a megfelel6 utasitast itt is
bedllitjuk, ez az applikacié bezarasa (close app-
lication).

Ha mind a két képernydn beallitottuk ezt a miveletet, készen vagyunk az applikacid
Osszeallitasaval. A forditas kovetkezik. A mentsorban a Build opcié valasztasaval a prog-
ramunkat leforditjuk. Ezen a ponton valasztanunk kell, hogy hogyan szeretnénk atvinni a
kész programot a mobiltelefonra. A QR-kdd lehet6séget valasztjuk, igy a program forditasa
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utan megjelené kdédot beolvasva le tudjuk
télteni a programot a telefonra. Erdemes a
kiprobalashoz esetleg egy mar hasznélaton
kivili Android operacids rendszerrel felsze-
relt telefont hasznalni. A letltott programot
telepitjiuk. Telepitéskor az ismeretlen forra-
sokat engedélyezziik, a rendszer to6bbszor is
figyelmeztethet a veszélyekre, de ezt figyel-
men kivil hagyhatjuk most. Nincs mas hatra,
kiprobaljuk a programot, és ha szeretnénk,
maodositunk rajta.

Kérdések, feladatok

1. Készitsiink a fenti leirashoz hasonld programot!

2. Fejlessziik tovabb a programot, készitsiink tovabbi kérdéseket, valtoztassunk a kinézetén,
mUikodésén!

3. Alakitsunk harom-négy fés csoportokat, és valasszunk az alabbiak kozil egy témakort, ame-
lyet koz6sen részletesebben kidolgozunk!
a. Valasszunk egy tantargyat, amelyhez tanulast segité applikaciokat gydjtiink! Lassuk el a

gyljteményt leirasokkal, magyarazatokkal!

b. Dolgozzunk ki egy mobiltelefon segitségével végzett mérést!
c. Készitsiink egy Uj programot a mobiltelefonra az Appinventor segitségével!
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