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1.

Mobilhalézati torony (Cell tower) — Az a fizikai infrastruktira, amely radios
jeleket sugaroz és fogad a mobilkésziilékekkel. Minden torony meghatarozott
cellat fed le.

Halozati lefedettség (Network coverage) — A mobilhaldzat altal elérhetd
foldrajzi tertilet. A jel er0sségét a tavolsag, az akadalyok és az infrastruktara
befolyasolja.

Roaming (Roaming) — Az a szolgaltatas, amely lehetové teszi, hogy mas
orszagokban is hasznaljuk a mobilhalozatot. A dijazés fligg a szolgaltatok
kozotti megallapodasoktol.

GPS (Global Positioning System) — Miiholdas helymeghatarozo rendszer,
amely pontos poziciot szolgaltat a Fold barmely pontjan. Mobil eszkdzokben
navigéciora ¢€s helyalapt szolgaltatasokra hasznaljak.

NFC (Near Field Communication) — Rovid hatétavolsagua kommunikacios
technologia, amely érintéses adatatvitelt tesz lehetdveé. Gyakran hasznaljak
mobilfizetésre és beléptetésre.

QR-ko6d (Quick Response code) — Kétdimenzids vonalkod, amely informaciot
tartalmaz, példdul webcimet vagy termékadatot. Mobilkameraval beolvashato
¢s automatikusan feldolgozhato.

Mobilfizetés (Mobile payment) — Olyan tranzakcios forma, ahol a fizetés
mobil eszk6zon keresztiil torténik. Az NFC és QR-kod technologidk gyakran
kapcsolddnak hozza.

Felhasznaloi feliilet (User Interface, UI) — Az eszk6z azon része, amellyel a
felhasznal6 kapcsolatba 1ép. Ide tartoznak az ikonok, gombok, meniik és
érintéképernyok.

Felhasznaléi élmény (User Experience, UX) — A felhasznél6 6sszbenyomasa
az alkalmazas vagy eszkoz hasznalata kozben. A j6 UX konnyen kezelhetd,
gyors ¢s intuitiv.

10.Erintéképernyé (Touchscreen) — Olyan kijelz6, amely az ujj érintésére

reagal. Lehetdvé teszi a parancsok kozvetlen bevitelét.



11.Processzor (Processor, CPU) — Az okostelefon kdzponti feldolgozoegysége,
amely végrehajtja az utasitasokat. A teljesitmény nagyban befolyasolja a
rendszer sebességét.

12.RAM (Random Access Memory) — Az eszkdz atmeneti memoridja, amely a
futé alkalmazasok adatait tarolja. Nagyobb RAM esetén tobb alkalmazas futhat
egyszerre.

13.ROM (Read Only Memory) — Allandé meméria, amely az operacids rendszer
¢s alapvet6 fajlok taroldsara szolgal. Nem irhat6 ujra a felhasznalo altal.

14. Akkumulator (Battery) — Az eszk6z energiaforrasa, amely biztositja a
miikodéshez sziikséges aramot. Kapacitasat mAh-ban (milliamperdra) merik.

15.Toltési ciklus (Charging cycle) — Az akkumulator teljes feltoltésének €s
lemeritésének folyamata. Minden akkumulatornak véges szamu ciklusa van,
ami befolyésolja az ¢élettartamot.

16.Cloud szolgaltatas (Cloud service) — Interneten keresztiil elérhetd tarolasi
vagy feldolgozasi szolgaltatas. Segitségével az adatok biztonsdgosan elérhetdk
tobb eszkozrol is.

17.Backup (Biztonsagi mentés) — Az adatok mésolatanak 1étrehozasa a
biztonsagos visszaallitas érdekében. Mobilon automatikusan is torténhet
felhdalapu rendszerben.

18.Adatszinkronizalas (Data synchronization) — A folyamat, amely biztositja,
hogy ugyanazok az adatok legyenek elérhetdk minden eszk6zon. Példaul
naptar vagy névjegyek eseteben.

19.Mobil biztonsag (Mobile security) — Az okoseszk6zok és adatok védelmét
szolgald technologiai €s szoftveres megoldasok Osszessége. Ide tartozik a
titkositas, jelszavak, virusvédelem.

20.Titkositas (Encryption) — Az adatok olyan 4talakitasa, amely csak engedéllyel
fejthetd vissza. A mobilkommunikécioban a biztonsag alapja.



