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Készitsd el a kovetkezé feladatot BLZS®
Eredeti képek letéltése: GIMP letsltése:

https://baranyilaszlozsolt.com/admin/gallery/44/erdo.jpg .
https://www.gimp.org/

https://baranyilaszlozsolt.com/admin/qgallery/44/par.jpg
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BLZ S © » Invertalt kijelolés kitoltése a rétegmaszkon fekete szinnel, vagy szinatmenet alkalmazasa



https://www.gimp.org/
https://baranyilaszlozsolt.com/admin/gallery/44/erdo.jpg
https://baranyilaszlozsolt.com/admin/gallery/44/par.jpg

Segitség a feladat elkészitéséhez BLZS®

2. példa: Hattér modositasa rétegmaszk segitségével
1. Nyissuk meg az erdo. jpg képet Uj rétegként €S  _peegek I csatomak % Givonaiak * Visszavonss
jobb gomb segitségével nevezziik el hattérnek a ré- wea  norma
tegkezeloben! Atistszatiansig
2. Nyissuk meg a par. jpgképet U rétegként és jobb  ziwiss »
gomb segitségével nevezzik el parnak a rétegkez- = = S par
eloben! & Rétegmaszk hozzdadasa X
3. Adjunk fehér rétegmaszkot a pdr réteghez jobb Maszk hozzaadasa a réteghez g
gomb segitségével a rétegkezelében! igy a pdr réteg e e en)
minden pontja atlatszatlan lesz. Rétegmaszk-beallitasok:

4. Valasszuk ki a rétegmaszkot bal gomb segitségével ®|Fehér (teljesen atiétszatian)
" Fekete (teljesen atlatszo)

a rétegkezeloben. — —
» Feherretegmaszk hozzaadasa

BLZS©



Segitség a feladat elkészitéséhez BLZS®

5. Jeloljiik korbe szabadkézi kijelolési eszkoz segitsé-
gével az embereket! Fontos tudni, hogy a kijelolést
a par réteghez tartozo rétegmaszkon végezziik a 4.
|épés miatt!

6. Invertaljuk a kijelolést a CTRL+I billentylikombina- | g,
cio segitségével! N . N 2

7. Toltsuk ki a kijelolést fekete szinnel ( 7% ), vagy » Retegmaszk a retegkezeloben (az
alkalmazzunk szindtmenetes kitoltést feketébdl fe- ~ abran pirossal bekeretezve)
hérbe ( Bl ), hogy beallitsuk a réteg atlatszo tertile-
teit!

8. Mentsik a munkankat szerelmesek néven a szoftver alapértelmezett formatuma-
ban, illetve exportaljuk PNG formatumban ugyanezen a néven!
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