Let’s Go Code!

=> 1o (o] Programozzunk!
0000

2 robot; 2 fogaskerék;
2 rugo; 2 nyil; 2 X blokk;




Jatékszabaly

. Rugd: Vedd fel és vidd a robothoz javitasra.

. Fogaskerék: Vedd fel és vidd a robothoz javitasra.
. X Blokk: Erre a négyzetre nem léphetsz.




Jatékszaba
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Emel6: Felveszi a rugot vagy fogaskereket.

Sugarhajtomii (reptilés): az X blokkot atreptilheted
igy a kdvetkezd négyzetre érkezel. Ha két X blokk
van egymas mellett akkor is.

Moka kartya: Hasznald a fantaziad! Mokas dolgot
csinalhatsz az adott mezdn (pl. kotkodacsolj, allj
féllabon, érintsd meg az orrod stb.).



Jatékszabaly

‘ Start, indulas: A kezdd, kiindulé pont
a labirintusban, mely egyben mutatja

a haladas iranyat.

Robot, végpont: A feladat teljesitéséhez el kell
jutnod a robothoz, utkdzben vedd fel a rugot
és a fogaskereket, és at kell ugord az X. mez6t.



Készits labirintust




