Tekn6c - a programozhato rajzeszkoz :-)

http://www.nemethi-bp.edu.hu/blockly teknoc.php
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1. fejezet: Bevezeto érdekességek...

Vonalvastagsag
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#wm?766b
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Tollszin
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#fi7760
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2. fejezet: Négyzet, négyzet eljaras

Négyzet
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#5zdusq
Teknéc
Szinek [ elore
Logika jobbra U
Ciklusok eldre
Matek . jobbra L
Listakezelés - -
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Valtozok Te17] jobbra O
Eljarasok o eldre
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Négyzet eljarassal
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#abz84y
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4négyzet eljarassal
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#igm3gc
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4négyzet eljarassal és ismétléssel
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#9359iq
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elére
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4négyzet féeljarassal
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#
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6négyzet féeljarassal
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#8643mg
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8négyzet foeljarassal
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#euq9zk
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3. fejezet: Kiilonb6z6 alakzatok a "négyzet" felhasznalasaval

Kerités
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#z6rtpp
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Lépcso fel féeljarassal
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#073amc
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Novekvé négyzet féeljarassal
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#y3hgv3
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BE Raléria 21 Kén alkilldéca a (2alériaha
Spiralnégyzet-1.
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#xgqtrh
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Spiralnégyzet-3. (ciklusfeltétellel)
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#765hyv
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Spiralnégyzet-4. (ciklusfeltétellel, oldal, novekmény valtozékkal)

https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#a7kgoh
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4. fejezet: Négyzet készitése valtozdval + alakzatok

4négyzet (oldal valtozdval)
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#u8wgsu
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6négyzet (oldal valtozoval)
https://blockly.games/turtle?lang=hu&Ilevel=10#75ygrv
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Piros négyzet (szin, oldal valtozéval)
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#7qg7cu3
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Véletlen szinli 8négyzet (szin, oldal valtozéval)
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#cykouh
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5. fejezet: Haromszog, haromszog eljaras
Haromszog eljaras
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#2yrx23
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6haromszog eljaras
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#8gtsci
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6. fejezet: Kiilonb6z6 alakzatok a "haromszog" felhasznalasaval

Zaszlo

https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#mox27u
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Spiralharomszog
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#xpa2yv
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7. fejezet: Sokszogek, illetve korok, korivek rajzolasa

Otszég
https://blockly.games/turtle?lang=hu&Ilevel=10#fmnf4c
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Kor 1

https://blockly.games/turtle?lang=hu&Ilevel=10#zs8uek
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Sziv korivekbol

https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#eaamif
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Ciklusok
Matek
Listakezelés

Valtozok
Eljarasok

X Visszadllitas

&) Kép elkuldése a Galériaba

ialéria

3 karika

ENON=EES jobb_1/4_kor
ismételd  [ER) = alkalommal
Menj (EEEED (pixel) |

Fordulj CETEYCR (fok) | )
Fordul] [FEEERES (fok) | EED)

bal_1/4_kor
ismételd = [EN) | alkalommal

Menj EEERS (pixe)) | €D
Fordulj CEIEXCRS (fok) . ED
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https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#7woyt4

Korzés

Virag korivekbol, véletlen szinekkel
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https://blocklv.games/turtIe?Iang=hu&_[gygl=10#3k5wv4
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ives
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#ny9bzv
Teknée (&) (2) Eljaras

Szinek ismételd  §E) | alkalommal
Logika -
Ciklusok Vo’nalvaslagsag N 6|
Matek Rajzolas szine |
Listakezelés Menj CEEED (pixe) €D
Fordulj §lelsls]RERM (fok) .
y— ulj JELEIERSIRN (fok)
Eljarasok

ismételd | alkalommal

fé_l-i(or

Fordulj (fok)  ED)

8. fejezet: Abrak paraméteres eljarassal
Négyszogek paraméteres eljarassal (a 4szogeket csak bizonyos oldalhosszusagig rajzolja
meg) https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#v7xssy

Logika (@) 2) Eljaras [[527) paraméterlista: hossz

Ciklusok [p—— ]
ismeteld amig - SR occ; - < - M 100 ]

Matek L hossz } < L 100 |

Listakezelés ismételd ) alkalommal

Valtozok Menj EECED (pixel)

Eljarasok Fordul) (FEEEXS (fok) €D

noveld (TSSEED) ertekét | } vel

4szog paraméterlista:

hossz | m

Nyolcszogek paraméteres eljarassal (a 8szogeket csak bizonyos oldalhosszuisagig rajzolja
meg) https://blockly.games/turtle?lang=hu&Ilevel=10#3p68mt

Logika (&) (@) Eljaras [E) paraméteriista: hossz

Cilusok (ametei amig -

Matek : | :

Listakezelés ismételd |B alkalommal

Valtozok ] elsre - RCIC)MM hossz ~ |

Eljarasok Fordul IEEEIEXIIES (fok) i] Wac0)- - M)

noveld (TS erteket | @] -vel

8 paraméterlista:

hossz |
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9. fejezet: Rekurziv dbrak rajzolasa
A REKURZIO = ONMAGAT HiVO ELJARAS. A rekurziv eljarasok olyan eljarasok, amelyek meghivjak dnmagukat. Ha el
akarjuk kerilni a végtelen ciklust, paraméterezziik a rekurziv eljarasokat, és a rekurziv hivast egy feltételtél tegyik
fliggbvé.
A REKURZIO TARTOZEKAI:
- Kell lennie valaminek, ami a hivasok soran valtozik (pl. egy paraméter nevezziink "hossz"-nak), és elvileg elérhet egy
maximalis értéket.
- Kell lennie egy olyan utasitasnak, mely ezt a valamit ("hossz") az érték felé viszi.
- llletve kell egy ledllito feltétel, amely arrdl a bizonyos valamirdl ("hossz"-rél) eldonti, elérte-e a maximalis értéket. Ha
igen, akkor nem torténik tébb rekurziv hivas.

Fa (darab, hossz valtozéval)
https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#3ipihi

Teknéc (@) () Eljaras [E) paraméterlista: darab, hossz
Szinek
. Menj -elére ) (pixel)
Logika =
. o) ha | .
Ciklusok S cora0 - > - 1§ 1]
Matek Fordulj CEIEXCRS (fok) €5
Listakezelés fa paraméterlista:
Valtozok darab | | | 7]
Eljarasok — = —
rossz | || (TR | CED
| Fordulj [EEEIEXSIR (fok)
fa : paraméterlista:
el cran [
rossz | (| | €D
Fordulj CEYEYCRS (fok) . €5)
PE] hatra - JRIC)E
7y  QVESZEIES
fa paraméterlista:
2 a5 e darab |
) Kép elkildése a Galéridba art | G

Koch-gérbe https://blockly.games/turtle?lang=hu&Ilevel=10#ks53jc

Teknée (%) (7) Eliaras [[T0) paraméteriista- szint, hossz
Szinek
Logika
Ciklusok kiilbnben  Koch paraméteriista:
Matek
1 A hossz =1 |
Listakezelés f hossz - J - - i 3]
| Foraus CZTEXERA (00 ED
Valtozok Koch paraméterfista:
s szint I 1| 1
Eljarasok El &' 0

i oss- - - [ 5]
| o (200 (99 G2
Koch paraméterlista:
=t | | (I 60
L o= - - ]
| Fota CEIEYER (90 O
Koch paraméterlista:
= | | NS 63 0
hossz | (TR €X' O

Koch paraméteriista:

szint | B

hossz | (EED)



https://blockly.games/turtle?lang=hu&level=10#3ipihi
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Az oldalt 6sszedllitotta és a példaként itt talalhaté programokat Kothencz Edit, illetve egyes esetekben Vecsei Eva
készitette, illetve adaptalta - Comenius LOGO és Imagine LOGO nyelvekben irt kddokbdl vagy online elérheté
programozasi 6tletekbdl - BLOCKLY Tekn6c programokkd. Webes gondozas - Kovacs Pal.

Irodalom- és online forrasjegyzék:
Turcsanyiné Szabé Marta-Zsako LaszIé - Comenius Logo gyakorlatok, Kossuth Kiadé 1997
http://imagine.elte.hu/index.php
http://info.berzsenyi.hu/logo
http://logo.inf.elte.hu/logo archivum.html
http://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-2-evfolyam/algoritmizalas-adatmodellezes
http://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-4-evfolyam/algoritmizalas-
adatmodellezes/programozas-imagine-logo-kornyezetben
http://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-7-evfolyam/algoritmizalas-
adatmodellezes/halado-programozas-imagine-logoban

Tekn6c - a programozhaté rajzeszkoz :-)

http://www.nemethi-bp.edu.hu/blockly teknoc.php
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http://imagine.elte.hu/index.php
http://info.berzsenyi.hu/logo
http://logo.inf.elte.hu/logo_archivum.html
http://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-2-evfolyam/algoritmizalas-adatmodellezes
http://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-4-evfolyam/algoritmizalas-adatmodellezes/programozas-imagine-logo-kornyezetben
http://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-4-evfolyam/algoritmizalas-adatmodellezes/programozas-imagine-logo-kornyezetben
http://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-7-evfolyam/algoritmizalas-adatmodellezes/halado-programozas-imagine-logoban
http://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-7-evfolyam/algoritmizalas-adatmodellezes/halado-programozas-imagine-logoban
http://www.nemethi-bp.edu.hu/blockly_teknoc.php

