A leiras a burcsi.hu weboldalrél szarmazik az alabbi linkrol:
http://www.burcsi.hu/-info/Microbit

Hardver
Forras: https://malnapc.hu/2017/03/bbc-microbit/
A mini szamitogép lelke egy ARM Cortex-MO0 processzor 256kB flash és 16kB statikus
memoriaval valamint egy 2.4GHz-es Bluetooth Low Energy vezeték nélkili halozati
egységgel megtamogatva.
A panel elején kapott helyet:
« egy 25 elembdl allo piros LED matrix,
« 2 darab programozhatd nyomdgomb és a
« 25 polusu csatlakozosav. Ez utdbbi 5 nagyméretl csatlakozast kinal, igy
krokodilcsipesszel vagy 4mm-es banandugdval tamadhatunk neki. Fold, +3V és
harom darab digitalis/analég ki vagy bemenet. Ezt a kezddk részére, mig a maradék
keskenyebb csatlakozokat, melyek 6 soros I/O-t, SPI és 12C interfészt is tartalmaznak,
haladdknak szantak, komolyabb projektekhez.

|<5x5 LED display\
BBC micro:bit
e 1 - iy
(  ButtonA Button B
FRONT NGy &
fQO connection pins
24
S )
% | Y |
Micro USB connector )
s W 5
Reset button )
{ ( ¥4
Processor j =40

o
0 e ® 0 00E
=\

' \ Power connocth BBC micro:bit
{ = —\l n_\lgp:b‘[ Processor N BAC K

= »

/Compass

&

C

P,
{ Accelerometer
N J

A hatoldalon talalhato

« a mar emlitett CPU és

« bluetooth.

« Mellettik egy gyorsulasmérovel kiegészitett iranytd,

« reset gomb,

« tap és USB OTG csatlakozo kapott még helyet.
A tapellatas torténhet a programozashoz is hasznalhatd USB csatlakozon, vagy kiilso telep
hasznalatakor a “"battery connector”-on keresztll. Ezzel a micro:bit maris hordozhatova
valik.
1. lépés: Csatlakoztatasa


http://www.burcsi.hu/-info/Microbit
https://malnapc.hu/2017/03/bbc-microbit/

Csatlakoztasd a micro:bit-et a szamitogépedhez mikro USB-kabelen keresztiil. Mac, PC,
Chromebook és Linux rendszerek mind tamogatottak. Jon egy szérakoztatod alkalmazas,
prébald ki!

A micro:bit megjelenik a szamitégépen, mint egy meghajtd, neve: "MICROBIT". Ez azonban
nem egy normal USB lemez!

2. lépés: Programozasa
Az egyik fantasztikus szerkesztonk segitségével ird be az elsé mikro-bit kbdodat! HUzz és
dobj néhany blokkot, és prébald meg a programot a Szimulatoron a Javascript
Blokkszerkesztoben, amint ez az alabbi képen lathato!
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Kattints ide, hogy kiprobalhasd magad is ezt a példat!

3. lépés: Letoltése

Kattints a szerkesztoben lévo "Letdltés" gombra. Ez letdlt egy "hex" fajlt, amely egy
kompakt formatumu program, amelyet a micro:bit képes olvasni. Miutan a hex fajlt
letoltotted, masold at a micro:bit-re! Ez olyan, mint egy fajl USB-meghajtora torténo
masolasa. (Windows rendszerben jobb egérgombbal kattintva valasszad a "Kildés —
MICROBIT" elemet.)


http://microbit.org/code/
https://makecode.microbit.org/
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4. lépés: Lejatszasa
A mikro:bit mikodése szlinetel, és a sarga LED villog a hatuljan, amig a programkod
atmegy. Miutan befejezddott, a kod automatikusan futni fog!

??? micro: bites sarga LED villog és 0j kod inditas A MICROBIT meghajto
automatikusan kiadja és visszatér minden egyes programozaskor, de a hex file el fog
tdnni.

A mikro:bit csak hex fajlokat fogadhat, és masikat nem tarol!

Milyen jo dolgokat fogsz létrehozni? A mikro:bit valaszolhat a gombokra, a fényre, a
mozgasra és a homérsékletre. Méeg a vezeték nélkili tzeneteket is kiildhet mas mikro:bit-
ekre a "Radio" funkcid hasznalataval.

Nézd meg a hardver oldalat, hogy 6tleteket nyer;j!
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http://microbit.org/guide/hardware/

5. léepés: Megtanulasa

Ez az oldal megmutatja, hogyan kell hasznalni a micro:bit-et, de a JavaScript Blokkokkal is
hasznalhatod a Python-t és a szOvegalapu JavaScript-et a mikro:bit programozasahoz.

A kodhoz lapozz a kiilonb6z6 nyelvek megtekintéséhez, vagy nézzd meg az otleteket
tartalmazo oldalt néhany olyan dologgal kapcsolatban, amelyeket szeretnél kiprobalni.

Gyakorlo feladatok

A1. Futofény a keresztneveddel

on start

indit&skor

i= sziveqg kiirasa GERGO

Inditaskor irja ki futéfényként a keresztnevedet! (Ekezetes betiit NE rakj bele, mert igysem
jeleniti meg!)

show string BENEDEK

A2. Smiley torléssel

inditaskor

B mutasd alz) D

Inditaskor mutasson boldog szmajlit, varjon 1 masodpercet, majd toérélje le a képernydt és
vilagitson kézépen egy LED!

A3. Smiley kacsintassal
== 4llanddan

g5 forever

#E szlnet (ezredmp.) 500

£82 pause (ms) 500

Orokké: mutasson boldog szméjlit, varjon fél masodpercet, majd tordlje le a képernydt és
kacsintson egyet, s megint varjon!


http://microbit.org/code/
http://microbit.org/ideas/
http://microbit.org/ideas/

A4. Paros szamok kiirasa

allanddan

g2z forever

szlnet (ezredmp.)

Orokké: szamoljon el 0-t6l 6-ig parosaval!

A5. Villogo led-ek (csak ketto)

allanddan

g2 forever

E pause (ms) 208

_ zredmp.) 200
pause (ms) 280

© tekancsol « o] v ol
> wotot x O] v ol :

== szlinet (ezredmp.)
pause (ms) et lezredmp., 200

Orokké: az elsé sorban az elsé két LED-et villogtassa felvaltva!



A®6. Fo égtajak nyilakkal

2= S3llandéan

mutasd a nyilat Eszak «

222 forever

£ szlnet (ezredmp.

§ mutasd a nyilat

£ szlnet (ezredmp.) 108

Orokké: a 6 égtajaknak megfeleld nyilak forogjon kérbe E K,D,Ny sorrendben!

A7. Furcsa dobdkocka

inditaskor

on start

(OBl razés v
r'_

EE szam kiirasa
Inditaskor irja ki: "KOCKA"!

Razaskor: 0 és 5 kozt talaljon ki egy szamot, s irja ki!

B1. Sorsolas és torlés az A, B gombokkal
@ al(z) KD gomb lenyomiséra

@® on button KD p

g
B2 szam kiirasal

A gomb: irjon ki egy 0 és 9 kozti véletlenszamot!
B gomb: tordlje a ledeket!



B2. Dallamok az A, B, A+B gombokon

@ on button ENED

ec
start melody repeating CIECIED

® alz) gomb lenyomésara
® on button [EEENED pressed

@ start dallam oda » | EENEEYE eqgyszer v
ody m repeating [ERECIED

Mindharom gombra programozzunk egy-egy dalocskat!

B3. Csatlakozoélabak (pin0, pin1, pin2)

® o

A pin0, pin1, pin2-re programozzuk azt, hogy gyujtsa ki az els6, a 2. ill. a 3. ledoszlopot!
A B gomb lenyomasakor toroljik a ledeket!

A1. Rapi Gergo sziilinapjara

on start

#== show string

show string [ ¢ [FEGENEEEE) »
$52 pause (ms) 1000

g2 show string m

pause (ms) 1000

show string [ < (YAl » 1

pause (ms) 1000
show string [ < ERENEYES) »2

pause (ms) 1000

pause (ms)  ([EBNE)

show leds

ird ki szavanként a kovetkezé széveget: "RAPI GERGO VAGYOK 11 EVES" !
Tégy utanuk egy-egy szlinetet! Jatszd el a "birthday" nevi dallamot! (A 2. nem tud
dallamokat!) Gyujtsd ki a széls6 ledeket!



A2. Hatos lotto

N7 HATOS LOTTO Bl

t | B | times

do [ play tone (Hz) K3 | for (ms)

pause (ms) 1000 .
show number pick random O to ' .

pause (ms) 1000

clear screen
—

ird ki a "HATOS LOTTO" szdveget (szelvény)! (Ekezetes betiink nem jelennek meg!)
Jatszd le az alabbiakat 6-szor!

- jelezz egy fels6 C hanggal!

- irj ki egy véletlenszamot 1-45 kozt!

- tegyél elegendden hosszu varakozasokat a megfelel6 helyekre!
Készitsd el a programot 6tds lottora is (szelveny)! (Milyen sorsolasi hiba van a
programokban?)

A3. Boci-boci tarka (video)

® on button 3D pr

play tone Middle C I

play tone Middle E 1 v

set tempo to (bpm) 120

play tone (Hz) WieRM for (ms) | EVEED beat (ms)
play tone (Hz) | [EE3 | for (ms) | EFEED beat (ms)
play tone (Hz) EOKAN for (ms) | EVEKD beat (ms)

play tone Middle C 1 v

Middle E 1~

play tone

play tone Middle G v

play tone (Hz) | [EEB | for (ms) | EFEED beat (ms)
pl_ay tone (Hz) [ (KD | for (ms)
pl_a\_.r tone (Hz) | . for (ms)

play tone Middle G

"Kottazd le" a "Boci-boci tarka" els6 néhany hangjat! (Kotta) Oktato video



http://www.burcsi.hu/-info/Microbit/imgs/lotto6.jpg
http://www.burcsi.hu/-info/Microbit/imgs/lotto5.jpg
https://www.youtube.com/watch?v=RyRkF82KyR4
http://www.burcsi.hu/-info/Microbit/imgs/boci_boci_tarka.jpg
https://www.youtube.com/watch?v=Y32FhgOVZnM

A4. Szamsor forditva kiirva

inditéskor

Dobj egy "n" véletlenszamot 5 és 10 kozt!
ird ki, de el6tte adj ki valamilyen hangjelzést!
ird kiazn, .., 3,2, 1 szamsort!

(Ahol kell, hasznalj sziinetet!)

B1. Matematika

on start

set BB to | pick random 0 to ﬂ

_

$22 show number [ G353

set [EED to pick random O to [E) 22 pause (ms) 500

show nurmber cx
—_] set D to | pick random 0 to ﬂ

pause (ms) 500 w
set to | pick random O to (E) show number (" [TIE3

pause (ns)

pause (ms) 500

show string 0SSZEG:

show umber | 00 @0 GO show. nunter (o3 | €2 | D
o i show string KULONBSEG:

show string | “3,
\ show number [~ ] ]
show number m'm ' ( m mr m

Dobj egy "e" és egy "m" egyjegyl véletlenszamot (0 is lehet mindegyik)!
ird ki a két szam dsszegét és kiilonbségét!
Tegyél elegendben hosszu varakozasokat a megfelel6é helyekre!




B2. Paros szamok

@ on button [E3E) pre

ange [ENED by

® on button [ERED pre c
change €I by
i show number [ !

Hozd létre az "a" valtozot, és allits az értékeét 0-ra!
Az "A" gomb lenyomasara a kdvetkezéket programozd:
- ndvelje 2-vel az "a" valtozot
- legyen ez lathato
A "B" gomb lenyomasara pedig a kdvetkezoket:
- csOkkentse 2-vel az "a" valtozot
- legyen ez lathato

B3. Kalkulator

on button pressed

do | change EXB b
Eﬁnw nurmber | EED

| set to t
show number izt show number [ ETTIED

Allits be egy "a" és egy "b" valtozét 0-ral Hozd létre a "sum" valtozot is (ezek dsszegét
tarolja majd)!
Az "A" gomb illetve "B" gomb lenyomasara a kovetkezoket programozd:
- novelje 1-gyel az "a" illetve a "b" valtozot
- legyen ez lathato
Az "A+B" gomb lenyomasara pedig a kovetkezdket:
- a "sum" legyen "a" és "b" dsszege
- legyen ez lathato is Oktato video
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https://www.youtube.com/watch?v=S5JicIbzytg

B4. Szam barchoba

don 0 to fEY]

tton presse

w number [ EEEIED
se S )

Indulaskor dobjon a gép egy véletlenszamot (0 < gsz < 9)! (Amig a progit teszteljik, tegylk
ezt lathatova!)
A jatékos szamat (tippjét) allitsuk 5-re! (jsz = 5)
Az "A" gomb lenyomasara a "jsz" n6jon 1-gyel, de ha meghaladna a 9-et, allitsuk 9-re!
A "B" gomb lenyomasara a "jsz" csokkenjen 1-gyel, de ha 0 ala menne, allitsuk O-ra!
Az "A+B" gomb lenyomasara pedig:
- ha jsz < gsz, irja ki, hogy "KICSI"
- ha jsz > gsz, irja ki, hogy "NAGY"
- ha jsz = gsz, irja ki, hogy "ELTALALTAD", és jatsszon le egy dallamot!

B5. Szoveg betiii forditva kiirva
on start
t (D to () ¢ ENFEE 22
' |

times
change by
# show string [ char from I' at [
£ pause (ms)

Tégy a "txt" valtozdba egy szoveget!
ird ki a bet(it hatulrél visszafelé, a kiirasok elétt adj ki valamilyen hangjelzést!

(Ahol kell, hasznalj szlinetet!)
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C1. El6jeles szamok 6sszege
® alz) D gomb lenyomasara
Im be&llitésa [

i szam kiirasa I'm

® alz) EBED gomb lenyomésére
EED bedllitésa [

== szém kiirésa I'm
@ alz) gomb lenyomasara
EMED beédllitésa | rJ\:l [+ v) I'J\:l -re

£ szam kiirasa I'E!m

Hozd létre harom valtozot: "a”, "b", "sum" (a+b 6sszeget tarolja majd)!
Az "A" gomb illetve "B" gomb Ienyomasara a kovetkezbdket programozd:
- legyen az "a" illetve a "b" -20 és +20 kozti véletlenszam
- legyen ez Iathato
Az "A+B" gomb lenyomasara pedig a kovetkezdket:
- a "sum" legyen "a" és "b" dsszege
- legyen ez is lathato

C2.0, 10, ..., VAKACIO

inditéaskor

BEED beéllitésa % g 2 | re
D beéllitasa n -re

bedllitésa -re

@ start dallam csengbhang v [EESUEANEN egyszer v |

irasd ki a "VAKACIO" sz6t a (szlinetek eldtti) szokott médon, azaz hatulrél egyre tdbb bet(t
kiirva! A kiirasok kozt tarts szlinetet!
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C3. Angol ABC

inditéaskor

g kiirasa [ <« SE=EITS *°
allitésa m -re

i szlinet (ezredmp.) 16066

= s et (e p. ) 5000
@ start dallam S Al cgyszer v |

ird ki az angol ABC nagybetdiit libasorban!
ird ki az angol ABC kisbettit libasorban!
A kiirasok kozt tarts sziinetet!

C4. * Haromjegyti szam forditva kiirva

be&l1{tésa [’ |- n( -re
bedllitésa l I' m -re

@ BB bedllitasa [

B2 szém kiirdsa [ m‘_@ (- i ! Mem I_El

Az "A" lenyomasara dobj egy "hj", haromjegyu véletlenszamot 100 és 999 kdzt, majd ird ki!
A "B" lenyomasaval pedig ird ki forditva, azaz: egyes, tizes, szazas! Algoritmus
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http://www.burcsi.hu/-info/Microbit/alg.php#C4

C5. * Kétjegyti szam prim-e

inditéskor
, yomasara

bedllitésa

ismétlés I' alkalommal

Allitsd be a kétjegyl szamot (kj) "50"-re, a szorzdt (sz) pedig "+1"-rel
Az "A" lenyomasaval "kj"-t ndveld/csokkentsd "10*sz"-szel, majd ird ki!
A "B" lenyomasaval "kj"-t noveld/csokkentsd "1*sz"-szel, majd ird ki!

A "pin0"-ra kattintva valtozzon a szorz6 "-1"-szeresére, és ird ki!

Az "A+B" gomb lenyomasara ird ki, hogy "PRIM" vagy "NEM PRIM"!

Algoritmus

VEGE
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http://www.burcsi.hu/-info/Microbit/alg.php#C5

