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Micro:bit V2 - tobbet, jobban, gyorsabban, tovabbra is olcson...

Posted on 2020-11-26

A Micro:bit Educational Foundation 2020. oktdberének kdzepén jelentette be a micro:bit
tovabbfejlesztett verzidjat, a micro:bit V2-t. Az eszkdz forgalmazasa november kdzepén indult el.
A PI-SHOP-nak készonhet6en hozzank is gyorsan eljutott az eszkdz, igy mar a gyakorlati
tapasztalatok alapjan tudjuk bemutatni az 0j lapka lehet&ségeit.

A lapkak osszehasonlitasa

A korabbi verzidhoz képest tortént valtozasok mar a lapka elsd szemrevételezése soran konnyen
azonosithatéak. Osszehasonlitasképpen lefotdztuk a régi és az Uj lapkat is.

A micro:bit 1. és V2 el6lapja
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Bal oldalon a korabbi micro:bit, jobb oldalon a V2

Ha csak az el6lapot vizsgaljuk, akkor a pinek (labak) alatt Iév6 kivagasokrol mar tudhatjuk, hogy egy
tovabbfejlesztett valtozattal van dolgunk. A kivagasok célja, hogy a krokodilcsipeszeket biztosabban
lehessen rogziteni a pinekhez. Szintén felt(ind az is, hogy a micro:bit logéja nem olyan szin(, mint a
bal felsd sarokban |évd haromszogek. Ennek a részletnek fontos jelentésége lesz a késébbiekben.
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A micro:bit 1. és V2 hatlapja
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Bal oldalon a korabbi micro:bit, jobb oldalon a V2
A hatlapon még tobb, izgalmas mddositas tortént. Az antenna arany bevonatot kapott, a hatlap
kozépsd részén pedig megjelenik egy Uj komponens, a beépitett hangszo6ro, amelynek bizonyara

sokan orilni fognak. A feliratokat pasztazva az is felt(inik, hogy egy mikrofon is helyet kapott a
panelen, amely szamos Uj felhasznalasi lehetéséget rejteget magaban.

A micro:bit V2 ujdonsagai

A kovetkezbkben részletesebben bemutatjuk az U lapka ujdonsagait.

A makecode programozasi feliilet valtozasai

Aki hasznalja a Makecode programozasi felliletet, észrevehette, hogy olyan uj blokkok jelentek meg,

amelyek a micro:bit V2 valtozattal hasznalhatéak. Ezek a kategériak végén, a micro:bit
V2 szakaszban talalhatéak.

Ezen blokkok hasznalatakor a szimulaciés panel jobb oldalan megjelenik egy fehér kor, benne a V2

felirattal. Ez figyelmeztet benniinket arra, hogy a futtatashoz a micro:bit V2-re van sziikség. Az elsé
generacios micro:biteken ezek a projektek nem futnak, a kijelzén hibakéd fog megjelenni a program
feltoltése utan.



https://makecode.microbit.org/

Beépitett hangszoro

A beépitett hangszoérot a korabbi valtozat esetén sokan hianyoltak, hiszen a hangok kiilsé
hangszoéron, vagy fejhallgaton valé megszolaltatasahoz kiilon kabelt kellett csatlakoztatni az eszkoz
pinjeihez, ami kissé korilményessé tette a hasznalatot. Ebben a valtozatban erre mar nincs sziikség.

De ha példaul azért szeretnénk fiilhallgatét hasznalni, hogy a gyerekek ne zavarjak egymast
kiilonb6z6 hanghatasokkal a foglalkozasok soran, természetesen tovabbra is hasznalhatjuk a régi,
bevett modszert.

A micro:bit V2-vel a korabban hasznalt egyszer(ibb melddiak utan, 6sszetettebb hangeffektek
lejatszasara is van lehet6ség.

A Zene (Music) kategoéridban a kovetkez6 Uj blokkok jelentek meg:

microzbit (V2)

play sound giggle * until done

play sound giggle »

set built-in speaker OFF

« set built-in speaker off/on (beépitett hangszoro ki/be kapcsoldsa)
ezen blokkal allithatjuk be, hogy a hangok a beépitett hangszérén szélaljanak meg, vagy sem.
Alapértelmezetten be van kapcsolva a beépitett hangszoérd, igy akar el is hagyhatjuk ezt a
blokkot. Hasznalatanak tehat inkabb akkor van jelent6sége, ha valamiért nem a beépitett
hangszorén, hanem kiilsé hangszordn/fejhallgaton szeretnénk a hangot lejatszani, és emiatt
szeretnénk kikapcsolni az integralt hangszoérot.

« play sound (hang lejatszdasa)
A hang elinditasa utan a kdvetkezd blokkra kertil a vezérlés, igy a lejatszas kdzben akar
animacio is elindithaté.

« play sound ... until done (hang lejatszdsa, amig véget nem ér)
Annyiban tér el a korabbi blokktdl, hogy ebben az esetben csak akkor hajtodik végre a
kovetkez6 blokk, ha a hang lejatszasa befejez6dott.



Minta kod

on start on button A * pressed on button B v pressed

- (]
clear screen e

play sound spring * until done

show icon

A fenti mintakdddal a két hanglejatszasi mod kozti kiilonbséget lehet kiprobalni. Az “A” gomb
lenyomadsakor a hang lejatszasanak megkezdésekor megjelenik a blokkot koveté ikon, mig a “B”
gomb lenyomasakor befejezddik a hang, és csak utana jelenik meg az ikon.

Beépitett mikrofon

Az eszkdz masik nagy Ujdonsaga a beépitett mikrofon, amelyet példaul a kdrnyezetbdl érkezé
hanghatdsok hangerésségének érzékelésére haszndlhatunk. Az Input (Bemenet) kategdridban két (j
blokk is megjelenik a mikrofonnal kapcsolatban.

micro:bit (V2)

on loud + sound

sound Level

« A sound level (hangszint) blokk a hangerésség szintjét adja vissza 0 és 255 kozo6tt, ahol 0 a
teljes csendnek, a 255 (elvileg) pedig a nagyon hangos kornyezetnek felel meg.
Sajat tapasztalataink alapjan mar a 160-as érték eléréséhez is nagyon hangos kornyezet kell.
Ezt vegyiik majd figyelembe a projektek elkészitésénél! Ezen kiviil kiilonbség lehet a mért
érték kozott, akkor ha USB csatlakozast hasznalunk, vagy elemekrél kapja a tapellatast az
eszkoz.

« Az on loud sound (Amikor a hang hangos) blokk tartalma akkor hajtédik végre, ha a
kornyezetbdl érkez6 hangok a csendes kategériabdl a hangosba keriilnek.

« Az on quiet sound (Amikor a hang csendes) blokk tartalma akkor hajtédik végre, ha a
kornyezetbdl érkez6 hangok a hangos kategoériabol a csendesbe kertilnek.

o Azt, hogy milyen kiiszobérték felett szamitson a hangszint hangosnak, a ,set loud sound
threshold to ..." blokkal lehet beallitani. Hasonlé kiliszobszint beallithato a csendes kategoériara
is.


https://makecode.microbit.org/_8Vc0CPF8qatC

set Tlowd * sound threshold to @

A mikrofon mikoddésekor az el6lapon piros fénnyel vilagitani fog egy mikrofon ikon. Ugyanezt az
ikont a szimulatorban is lathatjuk, a csuszka segitségével pedig a hangszint mértékét is beallithatjuk.

Minta kod (grafikon megjelenitése)

forever

plot bar graph of sound level

- s @

A fenti kod segitségével az aktuadlis
hangerészintet grafikonon jelenitjiik meg.

Minta kod (ébreszt6)

on loud *+ sound

set Tloud + sound threshold to @

play sound giggle + until done

show icon

pause (ns) GG

show icon

A fenti program azt csinalja, hogy ha hangosan tapsolunk vagy csettintiink egyet, akkor lejatszik egy
hangot, az alvé ikon utan pedig egy mosolygé ikon jelenik meg.



https://makecode.microbit.org/_eufMCt3HhXtx
https://makecode.microbit.org/_FmHgfJXCFM0g

A logo, mint érintés érzékelo

A micro:bit V2 logoja mar érintésérzékelbként is funkciondl. Az Input (Bemenet) kategériaban
a kovetkezd uj blokkokat hasznalhatjuk:

micro:bit (V2)

on logo pressed =

logo is pressed

e Az ,onlogo pressed/ touched/ released/ long pressed” blokk hasznalata Uj lehet6ségeket nyit
meg az alkalmazasok készitésében. Ezzel le tudjuk kezelni a megnyomas, érintés, felengedés,
hosszu lenyomas eseményeket.

o Alogo is pressed feltétel pedig igazat ad vissza akkor, amikor a logoé ,le van nyomva”,
pontosabban meg van érintve.

Minta kod

on loge touched = on logo released + on logo pressed

on logo long pressed =

show icon

. show Lcon show icon I:I

A fenti program segitségével lehet tesztelni a kiilonb6zd eseményeket.

Kiprébalaskor azt tapasztaljuk, hogy a logé megérintésekor megjelenik a pipa ikon, felengedésekor
az X ikon. Es ezek utan — attél fliggéen, hogy roviden, vagy hosszan nyomtuk meg a logét -,
megjelenik a kis gyémant, vagy a nagy négyzet ikon.

Alvé lizemmad

Szintén hasznos fejlesztés az alvd izemmdd, amelyet a hatlapon 1évé reset gomb hosszan torténd
megnyomasaval lehet aktivalni. Ennek hatasara a program végrehajtasa sziinetel mindaddig, mig

a reset gombot Ujra meg nem nyomjuk. Ha a micro:bit tapellatasat elemek biztositjak, akkor igy nem
merulnek le olyan gyorsan, illetve a hanghatasokat kiadé programokat is el lehet némitani anélkiil,
hogy megsziintetnénk az eszkdz tapellatasat.

A micro:bit V2 hatlapjan, az USB csatlakoz6 mellett egy Uj LED is helyet kapott, amely akkor vilagit, ha
az eszkoz mikodik. Az alvé izemmodban ez a LED villogni fog. Az alabbi videdban lathaté a reset
hatasa, a villogé leddel.


https://makecode.microbit.org/_PPw08R8pcHma

Es még sok mas...

A fentieken kivil tobb, rendkivil fontos valtozas is tortént.

o Az (jvaltozat 512kB Flash memdriaval rendelkezik, dupla annyival, mint az el6dje, a 128kB
RAM pedig nyolcszor akkora, mint az elsé verziéé. A 64MHz-es, 32-bites Arm® Cortex® M4
processzor is nagy el6relépés. Ezek a valtozasok elbrevetitik, hogy a Mesterséges intelligencia
€s a gépi tanulas témakorében is egyre jobban felhasznalhato lesz az eszkoz.

o Az alacsony energiafogyasztas lehet6vé teszi, hogy a hosszabb ideig tarté adatgydjtés
terliletén is hasznalhato legyen az eszkoz.

e A micro:bit V2 mar a Bluetooth 5.0 valtozatat is tamogatja, nem csak a 4.0-as valtozatot.

o AKkils6 eszkozoket immaron 200mA aramerésséggel lehet meghajtani a 90mA helyett, ami
azt jelenti, hogy a micro:bittel hasznalhat6 kiegésziték tertletén is fontos fejlesztések,
el6relépések lehetnek a kozeljovében.

Kompatibilitasi kérdések

De mi a helyzet a kompatibilitassal? A tanarok és diakok a korabban megszokott MakeCode feliiletet
hasznalhatjak az alkalmazasok elkészitésére, a V2-re jellemz6 funkcidk kiilon megjeldlésre kertilnek.

A micro:bit korabbi véltozatara készitett alkalmazéasok a V2-n is futnak, DE VIGYAZZUNK, hogy ez
nem vonatkozik a korabban elImentett HEX allomanyok micro:bitre torténé mentésére. A régi HEX
allomanyokat Ujra be kell olvasni (importalni) a Makecode feliiletére, és el kell menteni az Uj,
univerzalis HEX formatumban. Ellenkez6 esetben kompatibilitasi hiba Iép fel, és a micro:bit kijelz&jén
hiba jelenik meg.

Hasonlé hibat lathatunk akkor, ha egy olyan programot akarunk futtatni a korabbi micro:bit verzion,
amely a V2-n hasznalhato blokkokat tartalmazza. Ekkor a kijelzén egy szomoru fej és egy hibakaod
fog megjelenni. 927

Osszefoglalas

A micro:bit V2 Ujdonsagainak egyarant orilhetnek az eszk6zzel most ismerkedd diakok és tanarok,
és persze azok a haladé felhasznalok is, akik ugy érezték, hogy az el6zé verzié hatarait mar elérték. A
micro:bit V2 nem csak 6nmagaban egy kivalé eszkdz, hanem el6revetiti azt is, hogy hamarosan
hasonlo, eléremutato fejlesztéseknek lehetlink tanui a micro:bitekkel kompatibilis kiegészit6k terén
is. Igy aki egy mar bevalt eszkdz felhasznéldséval szeretné a robotika témakérbe bevezetni didkjait,
még nyugodtabb szivvel valaszthatja a micro:bit V2-t!
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