Micro:bit programozasIl.

Ha kreativitasod akarod
fejleszteni elektronikus
eszkozok épitésével, vagy ja-
tékosan akarsz megtanulni
programozni, a BBC micro:bit (ejtsd: bibiszi
majkrobit) nagyon j6 valasztas!

Az el6z6 tanévben megismerkedtuink a kis lap-
kaval, mikrovezérlével, élveztik a piros LED-
es kijelzéjét, a beépitett gyorsulasérzékeldjét.
Nézziik tovabb, mi mindent tud, mit lehet vele
csinalni, hogyan lehet programozni, hogyan le-
\het vele tovabbfejleszteni tudasunkat. )
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Lépjetek be a micro:bit oldalara, és irjatok
egy rovid programocskat, barmilyet! Egy-
két otlet: tornazo, futd palcikaember-animacio,
villogd fényreklam, gombnyomasra képvaltas,
dobdkocka...
)

Nézzik meg részletesen, mi van benne, mit var-
hatunk téle?

Taldlunk bemeneti eszkozoket: gombok, érzé-
kel6k, csatlakozdk. Van programozhat6 procesz-
szora. Kimeneti eszk6zok is vannak: 25 LED-es
kijelzg, csatlakozok, amelyekkel kiils6 eszkozo-
ket (tovabbi LED-ek, motor) lehet vezérelni.
Programozni sokféle médon lehet: Blokkszer-
kesztével, JavaScripttel, Pytonnal és még sokfé-
le nyelven. Mi a legkénnyebb, blokkos feliletet
fogjuk vélasztani.
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Jatsszunk! Ismered a K6 - Papir - Ollét?\

A micro:bit lehet a tarsad. Programozd be,
hogy razasra valassza ki véletlenszertlien az
egyiket, te meg mutasd a masikat!
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Futé fény

Autodknal, biciklildmpaknal bizonyara lat-
tal mar ide-oda mozgé futo fényt. El tud-
nad késziteni te is?

Villantsuk fel egymas utdn a LED-matrix legfel-
s6 sordban a LED-eket.

Ehhez két dolgot kell megismerniink. A kigyj-
té-eloltd utasitas megszabja, hogy égjen vagy ne
egy LED. A plot felkapcsolja, az unplot leoltja. Az
hogy melyiket kapcsolja fel, vagy oltja le, azt két
koordindtaval adhatjuk meg. A vizszintes (csat-
lakozékkal parhuzamos) az x koordindtdt, 0-t6l
4-ig szdmozzuk. A masik (erre meréleges) az y
koordindtat.

(Megjegyzés: a koordinatakat nemcsak x, y-nal
jelolhetjik, mas valtozénévvel is jelolhetjik,
példaul oszlop, sor.)

A ciklus, azt jelenti, hogy ugyanazt az utasitast/
utasitasokat hajtjuk végre sokszor, a kigyujtast
és eloltast.

A ciklusok egyik tipusa a szamlaléciklus. Akkor
hasznaljuk, amikor tudjuk, hogy hanyszor hajt-

juk végre. Egy valtozoval, x-szel szamoljuk, ha-
nyadiknal tartunk.

Mivel az informatikaban van amikor 0-tél kezd-
juk a szamlalast — mint a lifteknél — ha 5 LED-et
akarunk felvillantani, 0-t6l 4-ig szamozzuk. Ez
avaltozé pont j6 lesz arra is, hogy hanyadik LED
gyulladjon fel!

Végigmegy mind az 5 LED-en. Prébéald meg kita-
lalni, visszafelé hogyan lépkedjen! A szamlalos
ciklusunk csak egyesével tud szamolni, névek-
véen. Mit tegyiink, hogy megforditsuk?...

Vedd észre, hogy ha x névekszik, a 3 - x csékken!

Miért 3?7 Mert a 4.-et és a 0.-at nem kell még
egyszer felvillantani!

Agyazzuk egymasba a két ciklust, és mar kész is
a futé fény!

Ha egyszer ide-oda ment, nem kellene egy
Ujabb, nagy ciklusba beletenni az egészet, hogy
elolrél kezd6djon?...

De. A forever pont ezt csindlja, ez egy végtelen
ciklus, ami automatikusan, kikapcsolasig ismét-
li a ciklusmagban 1évé utasitasokat!

LED-matrix-bejaras

Fel tudnad villantani a 25 LED-et sorban

egymas utan? El6szor menjen végig az elsé
soron, aztan a masodikon, és igy tovabb, cikli-
kusan, vagyis ismétlédden...

Jatsszunk tudatosan a LED-ekkel! frjunk ra
programot, ne csak LED-matrix-képekkel adjuk
meg, melyik vilagitson, hanem szamolgassuk,
melyik égjen!

El6szor menjunk végig az

els6 soron! Itt az y koordindta

0, az x koordindta pedig 0-tdl

4-ig valtozik. Ha kész, men-

junk a 2. sorba, és ismételjik

meg,. Es igy tovabb...



Ebbéllatszik, hogy két egymasba dgyazott ciklust
kell alkalmaznunk, az egyikkel végigmegyiink az
egyik soron, a masikkal pedig egymas utan vesz-
szitk a sorokat. Mindkét ciklust 5-szor kell lefut-
tatnunk, mert ennyi LED van egy sorban, illetve
ennyi sor van. Hasznéljunk most egy masik fajta
ciklust! Ez a repeat 5 times, azaz ismételd 5-szor.

Kezdetben induljunk ki a (0;0) helyrél. Noveljiuk
az x koordinatat 1-esével, amig a sor végére nem
ér. Ekkor az y-t noveljuk 1-gyel, az x-et pedig
kezdjiik Gjra 0-rdl.

Valtoztassuk meg a bejarasi iranyt, hogy
el6szor az 1. oszlopon j6jjon le a fénypont,
aztan a 2.-on és igy tovabb!
Atlésan jojjon le és vissza!
Forditsuk meg az iranyt, kezdje a bejarast az
1. sor végérdl és balra mozogjon!
Kezd6djon a jobb alsé sarokbdl, és j6jjon felfelé!
Minden masodikat villantsa csak fel barmelyik
bejaras kozben!
Készitslink jatékot, melyben lehullé es6csep-
pek eldl kelljen menekiilni, nehogy a fejiinkre
essen! Véletlenszerl helyen essen le a csepp,
mi egy pont legyink a legals6 sorban, és az
A és Bgombbal |éphetlink balra vagy jobbra.

Labda, avagy a robotiranyitas

Szeretnél egy robotot vagy robotautoét ira-
nyitani? Ezt a lapka mozgatasaval megte-
heted! Hogyan?
Ismerjiik meg a micro:bit érzékeldit, szenzorait!

A micro:bit egy mikrokontroller, azaz egy mik-
rovezérl6. Tartalmaz egy orientaciés vagy gyor-
suldasméré (acceleration) szenzort, ami érzékeli,
milyen helyzetben van a lapka. A lapkat figyeli.
Ha elforditod, valtoznak a hdromiranyu (x, y, z)
értékei, amiknek segitségével utasithatod az au-
tét, merre menjen.

El6szor irasd ki a 3 gyorsulds értékét. Forgasd
a micro:bitet, nézd meg, milyen értékeket vesz-

nek fel!

Vizszintes helyzetben (0,0,-1023) az értékei,
ezekbdl mi az elsé kett6t haszndéljuk fel. Ha jobb-
ra billen, x értéke né. Ha balra, x értéke csdkken,
negativ lesz. Hatrabillentve y nd, el6rebillentve
y csokken, negativ lesz. Prébaljuk ki egy labda-
vall A LED-matrix kozepére tegytnk egy pontot,
és mozgassuk a lapka billegtetésével!
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Vigyazzunk arra, hogy a pont ne menjen ki az
5 x 5-0s tertiletrdl! Tehat csak akkor lépjen kij-
jebb, ha még nem érte el a szélét!
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Ez az eszkoz vizszintezének is hasznalhaté. Ha
kozépen marad a potty, vizszintes a lapka.

Ugyességi jatékot készithetsz beléle! Vedd R
ki a leoltd parancsot. Ha egy LED kigyullad,
maradjon végig égve. Kezdd az (1,1) poziciobol
a mozgast és rajzolj le vele egy 3 x3-as négyze-
tet! Razasra torolje le a rajzot, kezdd Gjra!
Készits kigyos jatékot, amelyben egy tobb
Kpontb()l allé kigyét mozgatsz! )

Radié

A micro:bit nagyon hasznos/érdekes szolgalta-
tasa, hogy radiés kapcsolatot teremthetiink egy
masik lapkaval vagy egy mobiltelefonnal.

Hozzunk létre egy csoportot. Akik benne van-
nak, kommunikidlhatnak egymdssal. Kildhe-
tink szamot is, szoveget is a masiknak.
Kildjink el6szor egy szamot! Ha a micro:bit
megkapta, irja ki!

A csoport létrehozasa a radio set group utasitas-
sal torténik. Meg kell adni, milyen csoportot
hozunk létre, mondjuk az 1-est.

Egy szdmot a radio send number paranccsal kiild-
hettnk. Ezt a vev6 megkapja, és felhasznalhatja.
Példaul kiirja.

De tevékenységre is foghat6: ha a szdm 1-es,
végrehajtja az egyik feladatot, ha a szdm 2-es,
végrehajt egy masikat.

Hoéméro

Hasznaljuk ki az el6bb megismert radios

kapcsolatot egy hdméré készitésénél. Eh-
hez hasznaljuk a micro:bit szenzorat, a hémé-
rét (temperature).

gy mar az érzékel6t kitehetjitk az ablakba. Ré-
dién bekiildi a jeleket a vevé micro:bitnek, bent
meg leolvassuk.

A vevéprogram ugyanaz, mint az el6bb.

A micro:bit extrém korilmények kozott is mi-
kodik. Elemmel vagy akkumulatorral elszakad-
hatunk a szamitégéptol.

Ha van rd lehet6séguink, ellenérizziik, hogy pon-
tosan mér-e, milyen hatarok kézott fogadhato el
a szenzorok értéke.
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