53 karton elem a kéd 6sszeallitasahoz, melyek kompatibilisek a Scottie
Go! EDU alkalmazassal és a jaték iskolai valtozataval.

Kétoldalas, osszehajthato jatéktabla, ahol Scottie kalandjai zajlanak.
Négyzet alaku karton elemek/mezék: akadalyok, tavak, hidak, rétek,
gydljthetd targyak, pipaval jelolt mezék, dombok — a jatéktabla
modositasahoz.

Két extra felllet a jatéktablara: Jatszotér és Halasto.

52 db Kihivas kartya a kod vagy a feladatok modositasara.

3 db fa Scottie-babu a hozza tartozé matricakkal.

Ures, bianké elemek sajat utasitasok és kihivasok készitéséhez.

MIT TARTALMAZ A DOBOZ?




MINDEN
GYUJTHETO
TARGYAT
NARANCSSARGA
KERETTEL
JELOLTUNK.

PIPAVAL -
JELOLT
MEZON

AT KELL
HALADNIA
VAGY MEG
KELL RAJTA
ALLNIA.

HA A FELADAT
TARTALMAZZA
A JATSZOTER
FELULETET,
SCOTTIE-NAK A
JATSZOTEREN
KELL ALLNIA

A PROGRAM
VEGEN.




9 Minden program a START elemmel kezdédik.

# A START elem utan johetnek a konkrét utasitasok, amiket Scottie kovetni
fog a meghatérozott sorrendben.

8 Minden programot a VEGE elemmel kell lezarni.
4 Néhany parancs esetében egyéb adatokat is meg kell adnotok kiegészité

elemek segitségével. Példaul a LEPJ! elem mellett meg kell adnotok azt a
szamot is, amennyit Scottie Iépni fog.
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2. lehetdség

Ha van telepitett QR-kéd-olvasédd, csak szkenneld be a lent lathaté kédot. A rendszer
automatikusan a megfeleld aruhéazba irényit, ahonnan letéltheted az alkalmazast.
Klikkelj a Telepités/Letdltés gombok valamelyikére, ha sziikséges, add meg jelszavad,
s mar indul is a letdltés.

cagige)

Download for

o éoogle Play & Windows

# Download on the

) App Store

3. lehetéség

Ha az eszk6z6d Windows-alapu, és legaldbb a 7-es verzi6 fut rajta, téltsd le az
alkalmazéast a www.scottiego.hu oldalrél.

AZ INGYENES SCOTTIE GO! EDU ALKALMAZAS LETOLTESE

A Scottie Go! Basic valtozatanak kédelemei kompatibilisek a Scottie Go! EDU
alkalmazéssal és hasznélhatoak a jaték teljes (un. Iskolai) valtozataval.

1. lehetéség

Nyisd meg az eszk6zon a Google Play-t vagy az App Store-t! Keress ra az alkalmazas
nevére: Scottie Go! EDU, majd az alkalmazés ikonjara kattintas utén valaszd a
Telepités/Letdltés lehetéségeket. Ha sziikséges, add meg a jelszavad az adott aruhaz

hasznalatahoz.




b Feladatok: 1-10

SZAMJEGYEK

A szamjegy-elemeket 6sszekapcsolhatjatok egymassal, hogy egy Uj szam j6jjon létre.
Példaul, ha két ,1”-est egyméas mellé raktok, akkor 11-et kaptok. Osszeadni és kivonni
is lehet a szamokat, hogy mas szamot kapjatok. Ehhez hasznaljatok a PLUSZ vagy a
MINUSZ elemeket!

START - ezzel az elemmel kezdédik a VEGE - ezzel az elemmel zarul a kod.
kod.

FORDULJ BALRA! — Scottie balra FORDULJ JOBBRA! — Scottie jobbra
fordul (90°) fordul (90°)

LEPJ! — Hany lépést kell Scottie-nak PLUSZ ES MINUSZ
tennie? A ,Minusz” elemmel Scottie
hatrafelé mozog.




UGORJ! — ugrés egy dombra vagy egy EMELD FEL! - Scottie felvesz egy
jégtablan at. Ha nincs akadaly Scottie targyat arrél a mezérél, ahol éppen all.

elétt, akkor az elétte 1évé mezdre fog
ugrani.

KARTON ELEMEK/MEZOK ES KIEGESZITOK LISTAJA

PIPAVAL JELOLT MEZOK - Olyan
mez&k, amelyeken Scottie-nak vagy at

kell mennie, vagy pedig meg kell allnia.

Miutan sikeresen megoldottatok a Tanari
utmutaté 1-20. feladatait

ISMETLES - a kéd egy részének ISMETLES / FELTETEL VEGE - ismétlés
tébbszéri lejatszasa. Meg kell adni az vagy megadott feltétel vége, lezarasa.
ismétlések szamat, és fontos hasznalni az
ISMETLES / FELTETEL VEGE elemet is.

* Minden Scottie Go! Basic elem kompatibilis a Scottie Go! EDU-val.

GYUJTHETO TARGYAK - Targyak,
amiket Scottie-nak fel kell emelnie

és Ossze kell gytjtenie a feladat
teljesitéséhez.




TO - Scottie nem tud sétélni a tavon.

JATSZOTER - Ha a Jatszotér
megtalalhaté a jatéktablan, Scottie-nak
a Jatszétéren kell befejezni a feladatat.
Mindenféle korlatozas nélkil sétalhat a

Jatszotéren.

AKADALYOK - Olyan elemek,
amelyeken Scottie nem tud sétalni,
azokra nem tud felugrani. Csak
megkertlni tudja ezeket.

HID - Ezen a mez6n Scottie tud sétalni.
El lehet helyezni a jatéktablan, viz vagy
t6 felett.

JEGTABLA - Scottie nem tud &tsétalni
a jégtablan a LEPJ! utasitassal, de az
UGORJ! paranccsal at tudja ugrani.

DOMB - Erre a mezbre Scottie a
LEPJ! utasitassal nem, de az UGORJ!
utasitassal fel tud jutni. Lejénni a LEPJ!
vagy az UGORJ! utasitasokkal tud.




