GYUJTHETO TARGYAK

Ezeken a mez6kon olyan térgyakat taldlsz, amiket fel kell venned.

Tobb interaktiv elemet is taldlsz a jatékban.

TARGYAK KESOBBI HASZNALATRA
Azok a térgyak, amiket fehér kerettel jeldltiink, felvehetSek és athelyezhetéek. llyenek

* ' J példaul a farénkak, amiket felemelhetsz és gyaloghidként hasznélhatsz 4rkok, folyék felett.

MEZOK, AMIKEN AT KELL HALADNOD

Az X-szel jelolt mezdk ellenérz pontok vagy bazisok. Hogy teljesitsd a feladatot, at kell
haladnod az 6sszes jelolt mezdn, vagy rajtuk kell dlinod. Ne feledd, nem biztos, hogy meg
is kell allnod ezeken a mez&kon. Miutan athaladtal egy ilyen mezén, egy z6ld pipa jelzi,
hogy teljesitetted azt.




JEGTABLAK
Kénnyedén atjuthatsz felette az UGORJ! utasitéssal. Scottie lepattan a jégtablardl és a
kovetkezé mezén landol.

HODOK

A Hdédok a szévetségeseid, és készen allnak, hogy segitsenek, amikor csak sziikséged van
rajuk. Rajuk |éphetsz és hasznalhatod Sket hidként, de iranyithatod is csénakként Sket.

AKTIVALANDO TARGYAK/ESZKOZOK

Néhany targyat vagy eszkozt be kell kapcsolnod, vagy aktivalnod kell. Amikor egy ilyen
targyat vagy eszkozt tartalmazé mezé mellett allsz, hasznald az JAKTIVALD!" utasitast. Ez
kivilagit egy vilagitétornyot, vagy atkapcsol egy kapcsolot.




JELEK

A jelekkel ellatott mezék segitenek a tajékozddasban. A kédod segitségével Scottie
ugyanazt az utasitast hajtja végre egy adott jellel megjeldlt mezdnél.

AKTIVITAS MEZOK

Ezek a mez&k olyan helyeket jeldinek, ahol a feladathoz kapcsolédoé aktivitast kell
végrehaijtani.




EMELT MEZOK

Mivel Scottie képes ugrani, aprobb emelkeddket is le tud kiizdeni. Az ilyen emelt mezdkrdl
viszont az egyszer(i LEPJ! utasitassal is le tud jonni.

AKADALYOK

Bizonyos targyak a térképen megakadélyozzadk Scottie-t, hogy egy mezdre |épjen. llyen
esetben az egyetlen megoldas az akadaly megkertlése.




UTASITAS-ELEMEK

LEPJ!

FORDULJ
E BALRA! s

EMELD

FEL! L=l

LEPJ! - add meg, hény lépést tegyen meg a karakter!

FORDULJ JOBBRA! - forditsd a szerepl6t a jatékban
jobbra (90°).

FORDULJ BALRA! - forditsd a szereplét a jatékban balra
(90°).

UGORJ! - ugorj egy emelt mezére, vagy ugorj at egy
akadalyt.

EMELD FEL! - vedd fel a targyakat arrél a mez&rél, ahol
éppen allsz.

TEDD LE! - utasitsd a szerepl&t, hova tegye le a
targyat a hétizsakjabodl. Hasznald hozza ezeket az
elemeket: ITT, ELOTTE stb.

rAIZOLAS } @

START - a kédot kezdé utasitas (blokk).

VEGE — a kédot zard utasitas (blokk).

AKTIVALD! — kapcsolj be, kapcsolj ki vagy aktivalj
kilonb6z8 eszkozoket a jatékban!

VALTOZ0 - nevezz meg egy véltozét (X vagy ), és
rendeld hozza az értékét!

RAJZOLAS - aktivalja/deaktivélja a rajzolé médot.




LOGIKA

B K

ELOTTE

MOGOTTE

t

ITT — meghatérozza a targy vagy mivelet karakterhez
viszonyitott iranyat.

ELOTTE - meghatarozza a targy vagy miivelet
karakterhez viszonyitott irdnyat.

JOBBRA — meghatarozza a targy vagy m(ivelet
karakterhez viszonyitott irdnyat.

MOGOTTE — meghatérozza a targy vagy mivelet
karakterhez viszonyitott iranyat.

JOBBRA — meghatarozza a targy vagy mivelet
karakterhez viszonyitott irdnyat.

MINDIG - hasznéld arra, hogy a blokk folyton
ismétlédjon.

X — véltozd neve.

Y — véltozé neve.

SZAMJEGYEK

Szamjegy-elemeket 6sszekapcsolhatsz egymassal, egy masik szamot alkotva. Példaul ha
két ,1"-est egymas mellé raksz, akkor 11-et kapsz értékil. Osszeadni és kivonni is tudod
a szdmokat, hogy mas szamot kapj eredményiil. Ehhez hasznéld a PLUSZ vagy MINUSZ

elemeket!

EGYENLO — hozzarendel egy elemhez egy értéket vagy
valtozét.

PLUSZ — hozzéad.

MINUSZ — megvéltoztatja a szém el&jelét, vagy kivonas.




BLOKKOK ES FELTETELES UTASITASOK

Add meg az ismétlések szamat! Ne feledd el hasznélni

o ISMETLES — ismételd meg a kod egy részét tébbszor!
smeries € )
a HA/ISMETLES VEGE elemet.

ISMETLES c?) q ISMETLES AMIG — ismételd meg a kéd egy téredékét, VALTAS KARAKTEREK KOZOTT

AMiG amig egybizanyes (el el teliesl], Ne feledd el VALTS AT (KEK HODRA) — Valtés a kivélasztott karakterre
hasznalni a HA/ISMETLES VEGE elemet. ; i . -
VALTSAT s a képernyén.

MEGSZAKITAS — megszakitja a blokkot vagy a feltételes

MEGSZAKITAS <@ ftis vé Gz . .
: ] (esites e aishassie VALTS AT (SARGA HODRA) — Valtés a kivalasztott

E VALTSAT @ karakterre a képerny&n.

?

HA — feltételes utasitds. Ne feledd el hasznélni a HA/
ISMETLES VEGE elemet.

VALTS AT (PIROS HODRA) - Valtas a kivalasztott
VALTSAT g karakterre a képernyén.

VALTS AT (SCOTTIE-RA) — Valtas a kivalasztott karakterre

EGYEBKENT HA — béviti a HA feltételes utasitast egy » :
tovabbi feltétellel. a képernyon.

EGYEBKENT
HA

KULONBEN — bd&viti a HA feltételes utasitast.
KULONBEN

HA/ISMETLES !-IA/!SE?E:I'LES VEGE - befejezi egy utasitas vagy feltétel
ismétlését.

VEGE




FUNKCIOK

FUNKCIO
FUTTATASA

FUNKCIO
MEGHATAROZASA

FUNKCIO FUTTATASA — Futtass egy funkciét! Add meg a
nevét (,A", ,B” vagy ,,C")!

FUNKCIO MEGHATAROZASA — Hatérozd meg a funkciét,
és adj neki nevet (,A"”, ,B"” vagy ,C")!

FUNKCIO VEGE — funkcié zarasa.

FUNKCIO
MEGSZAKITASA

FUNKCIO MEGSZAKITASA — funkcié megszakitasa.

A — funkcié neve.

B - funkcidé neve.

C - funkcid neve.

TARGYAK A KEPERNYON

AKADALY — Hasznald, mikdzben feltételeket készitesz!

EMELT MEZ0 - Hasznald, mikézben feltételeket
készitesz!

JEL - NEGYZET - Hasznald, mikdzben feltételeket
készitesz!

JEL - KERESZT - Hasznald, mikdzben feltételeket
készitesz!

GYUJTHETO TARGYAK — Hasznald, mikdzben feltételeket
készitesz!

AKTIVITAS MEZ0 — Hasznald, mikdzben feltételeket
készitesz!

URES MEZ0 - Hasznald, mikdzben feltételeket készitesz!




