Programnak van
kezdete és vége!
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Ha a palyan van X
at kell haladni rajta,
Ha van futdpalya

az a vége, ra kell

lépni. ‘

Alapbdl Scottival lépiink,
de ha ralépiink egy hddra
valtanunk kell, hogy

mivel megyiink tovabb!

Kozé kell tenni

a blokk elemeket!
Minél kevesebb
elemet hasznalj!
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Ha lépések ismételhetdk alkalmazd
az ismétlés blokk elemeket!
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Gyljtendd targyak,

ha ralépiink akkor
tudjuk felvenni!
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Ezeken az akadalyokon
ugrassal |Iéphetiink tovabb!
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A vilagito tornyot csak akkor
tudod aktivalni ha mellette vagy!

Ronk felvétele, csak akkor tudod
felvenni ha melletted van!
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A blokkok kozé tedd, azokat
az elemeket, amiket ismételni
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Akadalyok, amelyeket ki kell keriilni!
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