
Hardverek igaz vagy hamis? Név

Jelölje be a négyzetet, hogy megmutassa, melyik csoportba tartozik minden elem

Igaz Hamis

1. Tracball = hanyatt egér

2. 0. generáció (mechanikus)

3. A CPU - nak két fő része van a CU és az ALU

4. Cluster = együtt kezelt szektorok HDD

5. 1. generáció (tranzisztoros)

6. Billentyűzet = output

7. A DPI a nyomtatók felbontása

8. A plotter kiviteli periféria

9. A VGA és a HDMI = nyomtató csatolók

10
.

Bemeneti = input

11
.

A projektor beviteli periféria

12
.

Szektor = azonos körcikkek HDD

13
.

2. generáció (elektroncsöves)

14
.

A HDD optikai tároló

15
.

A RAM csak Olvasható memória

16
.

Soros = serial

17
.

A mikrofon beviteli periféria

18
.

A monitor méretét coll-ban adjuk meg ez a kép szélessége

19
.

HDMI digitális kép és hang átvitele

20
.

Windows: grafikus, Angol ABC betűi, 8.3 állománykezelés

Igaz Hamis

21
.

Joystick = kimeneti periféria

22
.

Interface nem = buszrendszerrel

23
.

Monitor = display

24
.

DOS = parancssori utasítások

25
.

Párhuzamos = serial

26
.

A ROM csak olvasható memória

27
.

Interface típusok: PCI, AGP, VGA, HDMI, Matrix

28
.

3. generáció (IC integrált áramkör)

29
.

Sáv =  koncentrikus körök FDD

30
.

USB soros port

31
.

PS/2 a zöld a billentyűzet a lila az egér csatlakozója

32
.

Cilinder = együtt kezelt szektorok HDD

33
.

Operatív tár = memória

34
.

A Szkenner beviteli periféria

35
.

Nyomtató 3 típusa (matrix, tintasugaras, lézer)

36
.

VGA digitális kép átvitele

37
.

Esc a parancs érvényesítés gombja

38
.

Ins beszúrás bill. gombja

39
.

Hangszóró kiviteli periféria

40
.

CPU = Mikroprocesszor
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